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КОМПЬЮТЕР 


# Железный полигон 
Универсальный фотосолдат 


Начинаем смотр актуальных для дома 
устройств — струйных МФУ. Они могут все — 
сканировать, копировать, печатать фотоснимки 
с компьютера и с карты памяти. 


#Вечерняя школа 


#Игры Фотоманипуляции 
По ту сторону сна Фотошоп в руках «синоптика» страшное 


оружие! Если вы захотите добавить на ваш 
снимок молнию, дождь или намочить дорогу, 
мы поможем вам в этом! 


...1915 год, Бостон. Главный герой, Джек Уолтерс, 
работает частным детективом, и весьма успешно 
работает. И вот однажды слава местного героя 
вылазит ему боком... Са! о СиВи гениального 
Лавкрафта — теперь на экранах ПК. 
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* ь В помощь Линуксоиду! Предлагаем 
познакомиться с самой удобной и 
мощной утилитой для создания 
О\УО-дисков с коллекциями 
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Придбай ЕСО-монйор, ноутбук, 
принтер або багатофункцюнальний 
пристрй Затзипд та отримай 

у подарунок футбольний м’яч! 


В!зьми участь у розграни 
суперпризв — 1000 комплект 
професйно! футбольнот 
форми та 50 мультимедйних 
монторв Затзипд 932МР! 
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Внимание! 
Новый конкурс! 
Сформируй МК по своему вкусу! 


Уважаемые читатели! 
Мы стремимся сделать «Мой компьютер» еще более интересным и полезным для каждого из вас! 
Поэтому нам очень важно узнать ваше мнение о наполнении еженедельника, понять, какие темы для 
вас наиболее интересны. 


Просим вас выставить балл по каждой из приведенных ниже тем по принципу: 
5 — эта тема меня интересует больше всего 

4 — эта тема для меня интересна 

3 — я читаю статьи по этой теме от случая к случаю, наравне с другими 

2 — я практически не интересуюсь этой темой 

1 — эта тема не интересна вообще. 


Перечень тематик: 


1. Компьютерное «железо» (а — Подробный обзор конкретного устройства, 6 — Обзор-тестирование 
нескольких подобных продуктов] 

2. Цифровая фототехника — (а — Подробный обзор конкретного устройства, 6 — Обзор-тестирование 
нескольких подобных продуктов] 

З. Мобильные устройства — телефоны, КПК, смартфоны, ноутбуки — [а — Подробный обзор 
конкретного устройства, Ь — Обзор-тестирование нескольких подобных продуктов) 

4. Акустика и звуковые карты («Имеющий уши»} — (а — Подробный обзор конкретного устройства, 
Ь — Обзор-тестирование нескольких подобных продуктов) 

5. Интервью с яркими представителями !ТГ-индустрии 

6. Софт (а — Тематические обзоры программных продуктов, 6 — Углубленное описание возможностей 
конкретных программ] 

7. Обучение работе с конкретными программами (5ёер Бу 5ёер) 

8. Тематические обзоры сайтов 

9. Программирование 

10. Игры 


Свое мнение вы можете высказать, отослав ЗМ$ с текстом: 5027 [пробел] порядковый номер 
{с подпунктом] темы и баллом на номер 1051 

Стоимость 1 5М$ — 50 копеек [с НДС). Пример: Если вас больше всего интересуют тематические 
обзоры программных продуктов, 5М5 примет вид: 5027 [пробел] 6 (те. порядковый номер темы} 
[пробел] Ь (т. е. подпункт темы) [пробел] 5 (т. е. количество баллов). Если подпункта в теме нет, 
указывайте только порядковый номер и балл. 


Услуга доступна для абонентов АСЕЗВА$Е, КИЕВСТАР, ОЛУСЕ и М-$М, ИМС, ДЖИНС. 

Сервис предоставлен компанией «Евроинформ». Телефон службы технической поддержки: 
[056] 770-4897. 

Лицензия Киевстар ДКЗУ: № 009503 от 12.04.2001, 

Лицензия ИМС ДКЗУ: ГЛС АА № 2233065 от 12.11.2002. 


Вы можете отсылать любое количество 5М$ за любой из предпоженных вариантов ответов. 
Результаты опроса будут обязательно учтены нами при формировании номеров «МК». 


Среди наиболее активных участников будут разыграны ценные призы! 
Благодарим вас за ответы! 


> ЕЕ 
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Собачий Интернет 


Предприниматель из Таиланда пред- 
принял необычный эксперимент: он запус- 
тип \меБ-родио, рассчитанное не на лю- 
дей, а на собок. Некий Анупан Бонхуен, 
владеющий школой по дрессировке собск, 
решил основать бод Вафю Тпайапа, зо- 
метив, что хорошая музыка самым благо- 
приятным образом сказывается на настрое- 
нии его питомцев. Во время занятий Бун- 
чуен включает специольно подобранную 
музыку, слушая которую, собаки куда охот- 
нее контактируют с инструкторами. Пока 
собачье радио транслирует исключитель- 
но тайскую попсу, однако Бонхуен плани- 
рует в ближайшее время подкорректиро- 
вать формат, наняв диджея, которому пред- 
стоит убалтывать собачью аудиторию мно- 
госповными пассажами на родном языке. 

Источник: фетеЁКи 


Бедный бооде 


Каждый апдейт поисковика Сооде со- 
провождается роптаниями \иеБ-мастеров по 
поводу «провала» их сайтов в рейтинге, а 
иногда и загадочного исчезновения ресур- 
сов из результатов поиска. Но такой бури 
возмущения, какая поднялась после янвор- 
ского апдейта Вю Ра@@у, еще не было. Фо- 
румы пестрят темами «Что случилось с 
Сооде» и «Куда подевался мой сайт». Ре- 
сурсы, ранее выдававшиеся на первой стро- 
нице результатов поиска, теперь неделями 
вообще там не появляются, зато всплыва- 
ют «мертвые души» — старые, давно изме- 
ненные или удаленные страницы. Посетите- 
ли форумов утверждают, что некоторые сой- 
ты потеряли до 99% ранее проиндексиро- 
ванных Сооде страниц, а содержимое кэ- 
ша представляет собой данные от января 
2004 года. В РУАнете творится примерно 
то же самое — некоторые сайты сообщили 
о сокращении проиндексированных стра- 
ниц втрое. По мнению западных экспертов, 
все это — результаты очередного витка не- 
примиримой борьбы Соо4 с незаконным 
продвижением сайтов в поисковых систе- 
мах, так называемом В/аск 5ЕО: Но любое 
новшество, которое изначально вроде бы 
предназначалось пля борьбы с этим явле- 


нием, в конце концов благополучно исполь- 
зуется спамероми и черными оптимизато- 
рами в своих целях, а страдают обычные 
уеБ-мастера, использующие вполне закон- 
ные методы продвижения своих сайтов. Впро- 
чем, существует подозрение, что в разро- 
зившемся хаосе виноваты не только изме- 
ненные поисковые алгоритмы. Исполнитель- 
ный директор Сооде Эрик Шмидтпризнал- 
ся, что компания испытывает самый настоя- 
щий машинный кризис — технические воз- 
можности СоодЕ находятся на пределе. Вы- 
сказываются опасения, что СоодбЕ так и не 
научится отличать сайты, использовавшие 
законные методы 5ЕО, от тех, кто пользо- 
вался приемами Наск ЗЕО, доже если бу- 
дут решены все существующие ныне техни- 
ческие проблемы. К каким последствиям это 
приведет — можно только догадываться. 
Источник: Вебпланета 


Доступ к ТЕЁБу 


Пока предстовители доменной индуст- 
рии готовятся к вводу в строй нового до- 
менного имени для мобильной связи «тоЫ, 
международная корпорация САММ, зоа- 
нимающаяся распределением доменных 
имен в Интернете, одобрила создание но- 
вой доменной зоны, получившей суффикс 
ЕЁ. К такому решению совет директоров 
пришел на том же самом заседании, где 
было «завалено» предложение о создании 
«домена для взрослых» ‚ххх (предложение 
было провалено 9 голосами против 5). 
Официальным регистратором имен в но- 
вом домене станет компания Тепкс, подав- 
шоя заявку на регистрацию ле! еще в ок- 
тябре 2000 года. Предназначен же новый 
домен будет для снабжения пользовате- 
лей исключительно контактными данными — 
располагаться том будут сайты, содержа- 
щие телефон и адрес компании, номер 
ЮО или другого интернет-пейжера для свя- 
зи. Сайты в зоне 4е! будут доступны с мо- 
бильных телефонов. Например, человек, 
желающий арендовать машину, сможет 
набрать в браузере адрес Непхле! и свя- 
заться с ближайшим офисом компании. 

Источник: Вебпланета, Домен-Блог 


Бизнес по-взрослому 
Крупнейший в мире сервис регистра- 
ции доменных имен компания СоВадау 


собирается в ближайшее время поменять 
форму собственности, превратившись из 
частной компании в открытое акционер- 
ное общество. Владелец Сорадау Боб 
Парсонс заявил, что для дальнейшего раз- 
вития компании необходимы инвестиции 
и поэтому он принял решение о выпуске 
и выведении на фондовую биржу акций 
СоПадду. Планируемая сумма выпуска 
составит $200 млн. Сколько акций и по 
какой цене они будут предложены фон- 
довому рынку, пока не сообщается. Раз- 
мещением акций будут заниматься [ертап 
ВгоН ег, Мет [упсй & Со., УВ$ шпмез- 
тег! ВапК, Сомеп апа Со., Ррег ]аЙгау 
и МР Зесиййез. 
Источник: Домен-Блог 


Революция отменяется 


Переговоры о приобретении компоа- 
нией УаКоо поисковика Соое закончи- 
лись ничем. Как говорят, не сошлись в це- 
не. Руководство Уайоо высказало по это- 
му поводу глубокое сожаление и в свою 
очередь отказало в продаже своего по- 
исковика корпорации сгозой. Исполни- 
тельный директор Уапоо Терри Сэмел со- 
общил, что Мгозой хотели частично ку- 
пить поисковую систему, однако он ре- 
шительно отказал софтверному гиганту. 
Терри также сообщил, что ни о каком по- 
глощении не может быть и речи. Он ско- 
зал, что МисгозоН предложила частично 
прибрести поисковую систему во время 
переговоров о продолжении партнерских 
отношений, которые касались рекламы в 
поисковике. Терри заверил, что ни за что 
не продаст поисковик, «ведь невозможно 
управлять такой системой, если тебе при- 
надлежит только левая рука». Мисгозой 
решила прекратить сотрудничество с Уо- 
Вос и начать продвигать собственную рек- 
ламную платформу а@Сетег. Игры в по- 
глощения продолжаются. Мисгозой тем 
временем планирует в ближайшие 5 лет 
подвинуть Сооде с ведущих позиций на 
рынке онлайн-рекламы. 

Источник: ЗР_ Мемиз 

Источники: 

уете!Ку: умутетенги 

Вебпланета: ммм меБрапеги 

Домен-Блог: ум. ЧЬ.со.иа 

ЗО М5: ммм. З4пеме.го 
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приватна доставка (05366} 2-5833 
Львов 

Деловая пресса (0322) 70-5482, 
Ч Циидра 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Самиит-Львов (0322) 74-3223 
Виколаев 

Ноу-хау (0512} 47-2003 
Саммит-Виколаев (0512) 55-1069 
Одесса 

Мам (0482) 37-5264 


Севастополь 

Истар {0692) 71-6219 

(филиалы вс всех городах Крыма} 
Симферополь 

Клуб бухгалтеров (0652} 27-2019 
Саммит-Крым (0652} 51-2493 
ларьков 

Саминт-Харьков (0572) 14-2260 
Херсон 

Кобзарь (0552} 22-5218 
Зервоноград 

Пресс-курьер (03249) 2-2250 
ОтТАДОЯ (03249} 2-9117 


ПРОГРАММЫ 
Дуплет РНР 


1 мая сообщество разработчиков самой 
популярной скрилтовой платформы для меб 
объявило о выходе долгожданной версии 
РНР 5.1.3. По сути, это сервисный релиз, 


где в основном исправлены «боги», добов- 
лено немножко новых возможностей и так- 
же немного оптимизирован код для увели- 
чения быстродействия. Но не успели самые 
активные веб-мастера поставить на свои 
серверы новый продукт, как выяснилось, что 
в нем есть ряд очень критичных лырок. И 
пришлось срочно выпускать новую версию 
РНР 5.1.4, релиз которой был объявлен 
4 моя. Сообщество настоятельно рекомен- 
дует всем, кто успел проапгрейдиться до 5.1.3, 
немедленно перейти на версию 5.1.4. Во 
избежание проблем. А любители создавать 
эти проблемы всегда найдутся. 
Источник: РНР.пеЕЁ 


Малышка ЗИЗЕ 


После восьми месяцев тестировония уви- 
дела свет конечная версия одного из самых 
популярных дистрибутивов Ипих — $М$Е Ип- 
их 10.1. Самыми заметными нововведения- 
ми этого релиза стали приложение Ха] для 
ЗБ-ускорения рабочего стола, Меммогк- 
Мападег, обеспечивающий свободный \/-Е 


доступ, эффективнся и простая в использо- 
вании система безопасности АррАгтог, 
разработанная компанией /титипх. После 
того как АррАптог была приобретена ком- 
панией /№ уе! разработчик З05Е Ипих ре- 
шил сделать исходный код приложения от- 
крытым и включить в состав своего дистри- 
бутива. АррАттог ноправлена на защиту 
как приложений. так и самой ОС от внеш- 
них и внутренних отск, вирусов и вредонос- 
ных программ. АррАптог останавливает 
атаки еще до того, как они влияют на сис- 
тему, поэтому для работы с ней не нужны 
постоянно обновляющиеся заплатки. Еще 
одна новинка ЗИ5Е Ипих — полностью ин- 
тегрированное приложение Хеп 3. Оно до- 
ет возможность работать с несколькими 
операционными системами одновременно 
на одном компьютере. Хеп 3 поддержива- 
ет! Мноахойоп Теспподу, которая по- 
зволяет работать с виртуальными сервера- 
ми на одном процессоре, используя аппс- 
ратное ускорение процессора и виртуали- 
зацию памяти. Благодаря этому Хеп может 
создавать любые виртуальные системы. 
Источник: ЗВ Мемз 


Пиратам поневоле 


Компания Мегозой защищает свои ав- 
торские права множеством способов. По- 


хоже, в перечне приемов, стимулирующих 
пользователей к приобретению легольной 
версии операционной системы У/паомь ХР, 
недавно произошло пополнение. Несколь- 
ко недель назад гигант программного обес- 
печения выпустил программу, которая по 
желанию пользователя устанавливается на 
компьютер и проверяет подлинность дей- 
ствующей операционной системы. Если ко- 
пия является легальной, то действие про- 
граммы прекращается. В противном слу- 
чае пользователь может увидеть периоди- 
чески появляющееся сообщение о контро- 
фактном происхождении его копии \\/п- 
Фо\миз ХР. В дальнейшем пользователь не- 
легальной копии имеет возможность тер- 


Новости 


петь «напоминания» программы или же по- 
следовать приведенному алгоритму дейст- 
вий. Финалом предлагаемых манипуляций 
является предложение приобрести легаль- 
ный ключ для \Упом ХР со скидкой при- 
мерно в 40%. Для жителей США в денеж- 
ном эквиваленте лицензия будет стоить 
$149.99 против 5249.99 стоимости обыч- 
ной розничной версии. Новая инициатива 
МесгозоН рассчитана на сознательность 
покупателей, которые не по своей воле 
стали жертвами пиратства. 
Источник: ЗВ Мемз 


Трассинг в пространстве 


Обновилась версия 34 Тгасегоше — 
программы-трассировщика, выполненной 
в ЗО. Утилита выпускается в двух версиях: 
обычной — бесплатной, и профессиональ- 


ЗА 34 мые 


Е РИ РИ атм 
Зье вее оемеын зы Баия 


ной — но уже за деньги. Так, например, 
обычная версия позволяет осуществлять 
трассировку только СМР, в то время как 
Рго-версия поддерживает работу с УОР, 
ТСР и т.д., также в Рго-версии лучше рес- 
лизована работа с мпоб-серверами, име- 
ется более детальная визуализация (в том 
числе и на глобальной карте}, имеется оп- 
ция интеграции с меб-браузерами, расши- 
рены возможность по сканированию пор- 
тов и имеется дополнительный набор встро- 
енных утилит. Качаем 34 Тгасегое 
\.2.2.23.39 здесь: ммм. АЗн.4е/домитюа5/ 
ЗЗнБею.ехе. 
Источник: ХВТ 


РкееВЗО оперяется 


Не исключено, что в ближайшее время 
у настольных вариантов операционной сис- 
темы Ипих появится конкурент с открытым 
исходным кодом. Как сообщает СМЕТ №Меи5 


ва о 


Магазин «Свт квиги», ул. Келецкая 
Лоток на угиу Коцюбинского и Певинградской 


_ Днепропетровск — 


Хиоски «СВ-почта» 


днк о 


Хвоски «Союзпечать» 


Магазив «Мир пресси», ул. Горького, 
59-а, тел. 3853960 

ул. Артема, 131-а 

ул. Освобождения Донбасса, 4 


_Вакеема 


гост. «Маяк» 


ет | 


Киоски «Соючпечать» 

Торговие точки «СК-Столичные новости» 
Киоски «Факты» 

Книжный рынох «Петровка» 

Книжный магазин «Сучасник», пр. Победы, 29 
ст. и. «Песная», остановочный комплекс 


Е Жилянская, 87/30 


Севастополь - кноски «Союзпечатьь 


я и квоски «Луганскпечать» 


оски «Торгпресса» 
Киоски «Ивтерпресса» 


ее «Союзпечатьь 
ь - тент ул. Космонавтов, 61, 


тел. 581217 


киоски «Пресс-служба Одессы» 
Оптовая продажа: 

л. Костанди, 100 

киоски Полтавского почтампта 


лотки «Газеты, журналы, кроссворды» 


‘азетный рынок 
магазин «ВООК5» 


#21/400 22 мая-29 мая 2006 


Новости 


со ссылкой на заявления разработчика ЕгееВ- 
$0 Скотта Лонга, эта операционнся систе- 


ма по функциональности «очень быстро» 
приближается к Ипих. В течение ближайше- 
го года программисты намерены уравнять 
РееВЗО по возможностям с современными 
версиями Ипих для персональных компьюте- 
ров. Лонг подчеркивает, что для этого при- 
дется проделать большой объем работы, 
тем не менее, достичь паритета с Шпих в 
указанные сроки, по мнению активистов про- 
екта, можно. Сейчас программисты рабо- 
тают над тем, чтобы обеспечить возмож- 
ность использования с ГгеевВЗО популярно- 
го оконного менеджера Споте. В перспек- 
тиве также планируется добавить поддерж- 
ку КРЕ. Кроме того, разработчикам пред- 
стоит упростить процедуру подключения к 
компьютерам под управлением ЕгееВЗО уст- 
ройств руд-апа-р/су. По словам Лонга, не- 
обходимо сделать так, чтобы пользователи 
могли безо всяких затруднений подсоеди- 
нять к ПК новое оборудование, а не раз- 
бираться с настройками через командную 
строку. Примечательно, что на прошлой не- 
деле сообщество разработчиков ГгееВ$О 
выпустило версию операционной системы с 
индексом 6.1. Среди основных изменений в 
НееВЗО 6.1 по сравнению с предыдущими 
вариантами ОС следует выделить усовер- 
шенствованную файловую систему, росши- 
ренную поддержку устройств Вшеюой! и об- 
новленную базу драйверов. 
Источник: 3) Мемз 


„томный вопрос 


Как известно, для воспроизведения фай- 
лов в формате „том и а! требуется фир- 
менный проигрыватель СисКТте. Одна- 
ко есть и альтернативный способ — про- 
грамма СилеКИте А!егпавуе. Эта прогром- 
ма справляется со своим заданием не ху- 
же, а в некоторых случаях и лучше, чем 
продукт от компании АррЕ. Новая версия 
программы состоит из нескольких компо- 
нентов; 

У набор кодеков СулсКТите Содесз 
7.1.0.210; 

У плагин О/шсКТите для проигрывания 
файлов ОшусКИте в окнах браузеров - 
1егпе! Ехр/огег, Мо2Йа, Атеох, Мезсаре и 
Орега; 

У фильтр СусКГте ОнесЮНом; 

У дополнительные плагины для ОисК- 
Тите; 

У проигрыватель Мефа Роуег СМ!аз- 
© 6.4.9.0. 

Разработчик: КЁ ЗоЙ\аге. Распростро- 
няется бесплатно. 

Источник: ЗР Мемз 


Плюсатый записатый 


Вышла новая версия текстового редак- 
тора Меераа++ 3.6, который прелстовля- 
ет собой альтернативу стандартной утили- 
те Моерад, входящей в поставку УУМпао\. 
Данную программу могут использовать как 
программисты для редактирования про- 
граммного кода, так и все те, кому просто 
необходим хороший текстовый редактор. 
Среди основных особенностей программы 


можно выделить: поддержку и подсветку син- 


таксиса различных языков программирова- 
ния (С, С++, ]ама, ХМ, НТМЬ, РНР, юуа 
ЗеирЕ, АЗСИ, УВ/УВ$, 5С, (55, Разса!, Рей 
и РУтоп]; поддержку различных кодировок; 
многоязыковую поддержку; наличие макро- 
сов и плагинов; автозавершение набирае- 
мого слова; возможность работы с несколь- 
кими документами; поиск с автозаменой 
ити. В новой версии программы улучшен 
поиск в документе и расширены возможно- 
сти печати отдельных фрагментов текста. 

Источник: ЗР Мемз 

Источники: 

РНР.пеЕ муич.рЬр.пе! 

ЗО Мем5: чим. Здпемиз.ги 

ХВТ. мах Ь сот 


ТЕХНОЛОГИИ 


Новое лицо АНТ 


После нашумевшего приобретения АВТ 
компанией И$ ходило много слухов и пред- 
положений касательно будущего извест- 
ного производителя материнских плат и 
графических ускорителей. СМИ рапорто- 
вали и об уходе АВП с рынка материнок 
и о полной ликвидации бренда компании. 


Однако ни то ни другое не случилось, и 
на днях АВП представила свой новый ло- 
готип, под которым в ближайшем будущем, 
начнет выходить продукция этого тайвань- 
СКОГО производителя. Активную пропаган- 
ду обновленного бренда и его официаль- 
ное представление должно произойти на 
предстоящей НЕТесй выставке Сотрыех, 
на которой АВТ также должна продемон- 
стрировать и свои новинки. Что касается 
самого логотипа, то он стал несколько про- 
ще, поменял свой цвет на «черный с зеле- 
ным», заглавные буквы сменили пропис- 
ные, которые, как сообщил представитель 
компании, способствуют большей интим- 
ности во взаимоотношениях с клиентами. 
Источник: ЗВ Мем5 


Холодный ум АМО 


Менеджер по маркетингу подразделе- 
ния настольных процессоров АМО Давид 
Шварибах заявил о том, что уже в мае это- 
го года на полки магазинов попадут моде- 


ли двухъядерных процессоров компании с 
показателем тепловыделения (ТОР), снижен- 
ным до 65 Вт. Более энергетически эффек- 
тивные Ап 64 Х2 4800, 4600+, 4400-, 
4200+, 4000+ и 3800- будут иметь произ- 
водительность, абсолютно идентичную сво- 
им собратьям, у которых этот показатель 
составляет 89-110 Вт, а разница в цене 
составит почти символические 5%. Также 
появятся процессоры, ориентированные на 
рынок ПК небольшого размера (тай опт 
юсюг, ЗЕЕ). У них ТОР будет находиться на 
уровне 35 Вт, что аналогично показателям, 
мобильных процессоров Типоп 64 МТ. Из- 
начально в продаже в рамках этого семей- 
ства появятся двухьядерный АНоп 64 Х2 
3800+, одноядерные Атоп 64 3500+, Зет- 
ргоп 3400+, 3200+ и 3000+. Все новые 
процессоры будут иметь только разъем 
АМ2, что должно стать одним из главных 
аргументов в привлечении пользователей 
к новой платформе. Цены 35-Вт процессо- 
ров составляют от $101 за Зетргоп 3000+ 
до $364 за АНоп 64 Х2 3800+. 65-Вт мо- 
дели будут стоить от $323 (Аоп 64 Х2 
3800+) до 5671 {АНоп 64 Х2 4800+). 
Источник: ХВТ 


Парад Согиатид 


19 июня станет днем дебюта процессо- 
ров (в! новой архитектуры Соге. Именно 
в этот день будут официально представле- 
ны серверные процессоры, носящие кодо- 
вое имя У/оодсгез! Поставки, как ожида- 
ется, начнутся неделей позже — 25 июня. 
Стартовся линейка Хеоп 51хх {официоль- 
ное название процессоров на 65-нм ядре 
МУ/оодсгея} выглядит следующим образом: 

У Хеоп 5110 (1.6 ГГц/4-Мб кэш 12/Е5В 
1066 МГц, $209}; 

У Хеоп 5120 (1.86 Гц/4-Мб кэш [2/ЕЪВ 
1066 МГц, $256}; 

У Хеоп 5130 (2 ГГц/4-Мб кэш 12/Р5В 
1333 МГц, $316}; 

У Хеоп 5140 (2.33 Пц/4-Мб кэш 12/Е5В 
1333 МГц, $455}; 

У Хеоп 5150 [2.66 ГГц/4-Мб кэш 12/Е5В 
1333 МГи, $690]; 


А-РнНА 


ВЕСЭТЯНАТОН 


Официальный регистратор 


доменных имен в зоне „ЦА 


Регистрация и делегирование 
доменных имен: 


480.00 
66-00 
66.00 
66.00 
66.00 
66.00 
54.00 
54.00 
42.00 

114.00 

114.00 

114.00 

114.00 

114.00 

114.00 


пате.иа 
пате.сот.иа 
пате.ога.на 
пате.пе!. ца 
пате.доу.иа 
пате.еди.ца 
пате1п-иа 
пате.гедюп-иа 
пате.Кеу.иа 
пате.сот 
пате.пе{ 
пате.огд 
пате.6= 
пате. т 
патем/5 


грнлод 
грн/год 
грн/год 
грн/год, 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год, 
грн/год, 
грн/’од, 
грн/од 
грн/од 
грн/год 
грн/од 
грн/год, 


У Хеоп 5160 (3 ГГц/4-Мб кэш 12/Е5В 
1333 МГц, $851}; 

У низковольтная версия Хеоп 5148 
(2.33 Иц/4-Мб кэш 12 /Е5В 1333 МГц, $519). 

Все новые процессоры имеют разъем 
(СА 771. Максимальное энергопотребле- 
ние составляет 80 Вт. Поддерживаются тех- 
нологии Ехесме ГОубаЫе В (функция пре- 
дотвращения некоторых видов атак с ис- 
пользованием переполнения буфера), вир- 
туализации. Гаким образом, все у |, как 
видим, идет по плану, и не за горами, су- 
дя по всему, релиз ожидаемых настольных 
процессоров Сопгое. 

Источник: ХВТ 


Перпендикулярный мир 

Жесткие диски с перпендикулярной за- 
писью представляют собой новый виток 
эволюции данных устройств, преодолевая 
физические ограничения емкости на еди- 
ницу площади, характерные для традици- 
онных НОР. Вслед за Тоба и 5еадае 
недавно НйасН! анонсировала модель вин- 
честера Тгауе Маг 5КТ 60 для ноутбуков, в 
которой применена перспективная техно- 
логия перпендикулярной записи. Новинка 
выпускается в форм-факторе 2.5" и может 
похвастаться наличием впечатляющих 
160 Гб емкости. Частота оборотов шпин- 
деля традиционна для сектора ноутбуков — 
5400 оборотов в минуту. Тгаме юг 5К160 
имеет две пластины по 80 Гб. Компания 
заявляет, что в жестком диске применены 
головки нового поколения, состоящие из 
сочетания иридия, марганца и хрома (иМ- 
пСи. Утверждается, что подобное улучше- 
ние способно удвоить чувствительность и 
точность позиционирования головок. НЕ 
1асЫ! собирается серьезным образом раз- 
вивоть сектор НОР с перпендикулярной 
записью, к 2008 году большинство продук- 
тов компании будут иметь эту технологию. 
Также сообщается, что на подходе и гиб- 
ридные жесткие диски от Ннасте. 

Источник: ЗР_ Мемиз 


|пбе!лектуальные яблочки 


Компания Арре представила долго- 
жданную линейку ноутбуков МасВоок, ко- 
торая приходит на смену компьютером се- 
рии Воок. МасВооК будет продаваться в 
трех основных конфигурациях, различаю- 
щихся частотой процессора, емкостью же- 
сткого диска, типом оптического привода 


и, впервые, цветом корпуса — старшая мо- 
дель будет черной, а младшие — белыми. 
Еще одной отличительной чертой являет- 
ся отсутствие встроенного модема — он 
продается отдельно и подключается к ком- 
пьютеру по У5В. От ушедших в историю 
'ВооК новые модели помимо всего проче- 
го отличают наличие линейного входа и 
жесткого диска со скоростью вращения 
шпинделя 5400 об/мин. Микрофонного 
входа все так же нет, так что любителям 


аудиодневников и подкастинга придется 
озаботиться приобретением ИЗВ-микро- 
фона. По заявлениям Арре, МасВооК ра- 
ботает впятеро быстрее, чем ВооК. Об- 
щие же характеристики новых ноутбуков 
не столь примечательны — их начинка впол- 
не стандартна для современных портатив- 
ных компьютеров. Все ноутбуки базируют- 
ся на двухъядерных чипах пе! Соге Рио с 
частотой 1.83 или 2 ГГц, имеют на по бор- 
ту 512 Мб памяти ООЕ2, жесткий диск объ- 
емом 60 или 80 Гб с интерфейсом ЗАТА 
или ЗАТА2. Графическая подсистема ин- 
тегрирована в чипсет пе! СМА 950 и от- 
бирает у ОЗУ 64 Мб. Традиционно для 
всех новых ноутбуков АрреЕ, в стандарт- 
ной комплектации теперь присутствует бес- 
проводной модуль Вуеюой 2.0, а также 
уеБ-камера, встроеннся в крышку. Широ- 
коформатный тринадцатидюймовый экран 
поддерживает разрешение 1280х800 пик- 
селей и обладает новомодным глянцевым 
покрытием. Когда следует ожидать появ- 
ления МасВоок в России, сказать сложно, 
как и назвать ориентировочную стоимость. 
В США же она составляет от $1099 за 
младшую, до $1499 — за старшую модель. 
Источник: Компьюлента 


Ответный удар 


Состоялся официальный анонс Маю ИХ 
Мкго РС — детища $опу, предлагаемого в 
качестве альтернативы ИМРС. Главным от- 
личием решения $опу от ИМРС является но- 
личие клавиатуры. При этом Маю ИХ Ме 
сго РС не лишился возможности сенсорно- 
го ввода. Мини-компьютер использует в ка- 
честве процессора низковольтную версию 
ве} Соге 5оЮ и функционирует под упров- 
лением МИпао\ууз ХР Ргоеззюпа|. Маю ИХ МН 
сто РС поддерживает различные виды бес- 
проводных соединений — \У\/-Я, Вшеюо!й, 
ЕОСЕ. Наличием двух камер, фронтальной 
для видеоконференций и на задней сторо- 
не для фотоснимков, Маю ЦХ Мего РС но- 
поминает современные телефоны, предно- 
значенные для ЗС-сетей. Дисплей у продук- 


та 5опу меньше, чем у УМРС (4.5" против 
7"), зато имеет более высокое разреше- 
ние — 800х600 пикселей против 800х480, 
как, например, у Затзипа ОТ. Так же, как 
и у некоторых ИМРС, ПК японского гиган- 
та электроники имеет встроенный сканер 
отпечатка пальца, обеспечивающий сохран- 
ность данных владельца. Порты УСА, Ев- 
ете!, ЕЕЕ-1394, ЗжИ$В 2.0 и видеовыход, 
позволяют подключить к устройству практи- 
чески любые периферийные устройства, а 
также внешний дисплей или телевизор. К со- 
жалению, Зопу ничего не говорит о време- 
ни автономной работы Маю ИХ Мюго РС, 
а это, как известно, слабое место подоб- 
ных решений. Зато стала известна цена, ко- 
тороя автоматически переводит продукт в 
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разряд игрушек для состоятельных фанатов 

продукции бопу — $1800. На прилавках Маю 

ИХ Мето РС должен появиться в июле. 
Источник: ХВТ 


Синий луч в ноутбуке 

В июле компания Зопу выпустит ноутбу- 
ки УАЮ АЕ с приводом В/у-гоу. Устройст- 
ва будут представлены в двух вариантах кон- 
фигурации — Ргетиит и Зюпаага: Причем 
только Ргепиип будет обладать пишущим 
приводом В№-гау с поддержкой РУО. Ноут- 
буки УАЮ АЕ будут оборудованы широко- 
форматным 17" МУЦХСА ЖК-экраном с мак- 
симальным разрешением 1920х1200 и под- 
держкой фирменной технологии ХВЕПЕ 


Н-Саюг (СО. Предусмотрен НОМ!выход 
для подключения к внешнему дисплею. В ком- 
плекте будет поставляться программное обес- 
печение для записи и редактирования НО- 
видео. Ноутбуки построены на базе мобиль- 
ной платформы №! Сепипо Био и осноа- 
щены процессором ме! Соге Рио Т2500 с 
тактовой частотой 2 ГГц. В наличии два же- 
стких диска объемом по 100 Гб каждый, объ- 
единенные в массив КАЮ 0. Объем опера- 
тивной памяти составляет 1 Гб. За графиче- 
скую составляющую отвечает видеоадап- 
тер СеРГогсе Со 7600СТ с 256 Мб памяти. 
Имеется адаптер 802.1 Та/6/9, модуль Вше- 
ЮО, ммеБ-камера, слот для карт памяти 
Метогу ЭйсК, а опционально можно уста- 
новить ТВ-тюнер. При размерах 
41.6х30х3.4 ммвесУАЮ АК достигает 3.8 кг. 
Новинки будут работать под управлением 
ОС\\/паом5 Мефа Сетег Е оп 2005. Мо- 
дель УАЮ АК серии Зюпдога обойдется по- 
купателю в $1800, а серии Ргегтилт, в ком- 
плекте с Ву-гау диском с фильмом «Дом ле- 
тающих кинжалов» — 53500. 

Источник: Компьюлента 

Источники: 

ИВТ. муичдхЫ: сот 

Компьюлента: ммм. сотрщега.ги 

ЗО Му: му. Запем.ги 
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Мобильная весна 


Самое главное событие мобильной свя- 
зи апреля — это, конечно, запуск нового 
бренда Веепе. Компания УРС, которая да- 
леко отстает от тройки лидеров по количе- 
ству подключений, за неполный месяц зна- 
чительно расширила свою абонентскую ба- 
зу. С 11 апреля и до конца месяца количе- 
ство абонентов оператора выросло на 
46.5%, что является своеобразным рекор- 
дом для украинских операторов. Среди об- 
щего количества новых абонентов доля УРС 
составила почти 17%. Следует, однако, по- 
нимать, что большинство этих новых або- 
нентов уже имеют 5!М-карты других оперо- 
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торов и не могут считаться новыми украин- 
скими абонентами в чистом виде. 

Всего в Украине число абонентов уве- 
личилось примерно на 700 тысяч, причем 
39.62% из них пришлись на долю компо- 
нии Астелит, 23.88% выбрали Киевстар и 
18.59% — ИМС. 

«Киевстар» увеличил свой отрыв от бли- 
жайшего преследователя — компании ИМС: 
если в марте 2006 года «Киевстар» опе- 
режал своего основного конкурента на 
509.3 тыс. абонентов, то в конце апреля — 
на 549.4 тыс. абонентов. 

Вапреле «Киевстар» обновил фирменный 
стиль и порадовал своих абонентов сниже- 
нием цен на мобильный Интернет. Контракт- 
ным и корпоративным абонентам были пред- 
ложены новые тарифные пакеты, благодаря 
которым абоненты могут докупоть различное 
количество трафика по весьма низким ценам. 
Кроме того, «Киевстар» установил первую в 
нашей стране базовую станцию под землей. 
Расположена она на глубине 288 метров в 
соляной шахте отработанного рудника в г. Со- 
ледар Донецкой области, где находится спе- 
леосанаторий «Соляная симфония», музей 
производственного объелинения «Артемсоль» 
и уникальный концертный зал. 

Компания ИМС в очередной раз под- 
твердила свою репутацию любителя инно- 
ваций. Впервые в Украине была введена 
услуга Перезвони мне, благодаря которой 
абоненты могут известить друг друга о сво- 
ем желании совершить звонок даже при 
нулевом остатке на счету. Как показал ме- 
сяц, этот сервис оказался весьма востре- 
бованным, и теперь остальные операторы 
начали оказывать подобные услуги. 

Оператор «Астелит», оказывающий ус- 
луги связи под торговой маркой Ме: уве- 
ренно расширял свое покрытие, чем не- 
мало радовал своих абонентов. Кроме то- 
го, в апреле оператор получил новый се- 
тевой код: к предыдущему коду 063 доба- 
вился новый 093. Не осталась без внима- 
ния абонентов акция «Тысяча каждый дены», 
которая позволяет абонентам выиграть не- 
плохую сумму, участвуя в ЗМ$-викторине. 

Не секрет, что одно из самых слабых 
мест оператора УРС — это недостаточ- 
ное покрытие, которое существенно сдер- 
живает рост абонентской базы, поэтому 
сразу после старта нового бренда Веейте 
предложил своим абонентам принять уча- 
стие в планировании покрытия. Для этого 
абоненты оператора могли направлять на 
специальный сервисный номер ЗМ$ о наи- 
более важных местах, в которых в первую 
очередь стоит улучшить покрытие. В ходе 
акции Построим сеть вместе было получе- 
но более 15 тысяч 5М5$. После майских 
праздников Веейте начал плановую заме- 

ну существующего оборудования мобиль- 
ной сети на новое, поставленное компа- 
нией Ейсззоп, что позволит в несколько раз 
увеличить емкость сети и качество связи. 

Всего в Украине на 30 апреля 2006 го- 
да количество обонентов мобильной свя- 
зи насчитывало 33.9 млн. пользователей, 
что составило 72.7% от населения стра- 
ны. По сравнению с мартом абонентская 
база выросла на 2.3%. 

В материале использованы данные ком- 
пании /К5-Сопзийта 

Источник: мАбила 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


а№М-бадемент для геймера 

Компания МоФа объявила 6 новых но- 
званий игр нового поколения. Посетители 
стенда МоНа М-Саде на выставке Вес- 
пошс Етепаттет! Ехро (ЕЗ] были первь- 
ми, кто смог опробовать демо-версии но- 
вых игр, которые появятся в мультимедий- 
ных смартфонах серии М и Мока $60. Вот 
они: Сгеагез ое Оеер, ОМЕ, РосКе! 
Асез, Рго Зепез Со{, Зрасе трас! и 5уз- 
чет Кизр: ЕмоНоп. 

Стеаплез оЁ Те Беер — это рыболов- 
ный квест, в котором действие происходит 
во многих рыбных местах, отличающихся 
богатством и разнообразием заданий. 

ОМЕ — улучшенный вариант бестсел- 
лера 2004 года. Эта проникнутая боевым 
духом игрушка, разработанная Оюйаес- 
епаз ЕтейаттейЕ выйдет с несколькими 
новыми сценариями, с гораздо лучшей гро- 
фикой и скоростью 30 фреймов в секунду. 

Роске! Асез: Техаз Ноб’ет. Играть в 
этот покер можно как в одиночку, так и с 
несколькими соперниками. В игре исполь- 
зуются ЗО-аватары. Можно проводить “и 
онлайн-матчи. Выиграть в нее действитель- 
но почетно: победитель создает собствен- 
ного игрока и может запустить его полно- 
форматную аватарку. 

Рго бепез Со!позволит вам поучаство- 
воть в некоторых всемирно известных тур- 
нирах в роли одного из шести профессио- 
нальных игроков в гольф. Это самая доро- 
гая многоуровневая мобильная игра в гольф, 
к участию в которой вы можете пригласить 
как своих друзей, так и настоящих игроков 
в гольф посредством №-Саде Агепа. 

5расе трас!— игрушка, успевшая спро- 
воцировать появление в медицинском жар- 
гоне нового термина «МоКю-зависимость», 
стола еще острее и круче. Теперь можно 
вооружать своего бойца различными ору- 
диями и бороться с тридцатью уникальными 
противникоми. Зарабатывся деньги, можно 
покупать преимущества в боях. В общем, 
все 10 уровней вам не придется скучать. 

буяет Юизй: Еуоивоп — самый харок- 
терный футуристический МоКа-ЗВ сиквел. 


С 


С1-го мая новые тарифы 
на размещение серверов (со1оса оп)! 


Задача игрока: с помощью новой экспе- 
риментальной технологии разрушить 10 но- 
вообразованных сетей. Будет возможность 
попробовать себя в роли профессионоль- 
ного хакера. 

Источник: мАбила 


Маленькие читатели 


Компания АВВУУ объявила о выходе ин- 
струмента для разработчиков АВВУУ Мо- 
Ые ОСК $0К, предназначенного для ин- 
теграции в смартфоны и другие мобиль- 
ные устройства функций оптического рас- 
познавания (ОСК), в том числе для чтения 
визитных карточек. 

АВВУУ Мое ОСК $0К может быть ис- 
пользован на многих мобильных платфор- 
мах, включая У/тао\/з Мое, ЗутЫоп или 
ИМИХ. Продукт обеспечивает производи- 
тельность при минимальных требованиях к 
аппаратным ресурсам, что позволит раз- 
работчикам создавать с его помощью при- 
ложения для распознавания и сохранения 
полученной информации в память мобиль- 
ных устройств или на карты памяти. Также 
он обеспечивает практически мгновенное 
получение распознанного текста, что осо- 
бенно важно для компактных решений. 

Объем кода нового ЗОЖ невелик, так 
что разработчики смогут легко встраивать 
его в любые мобильные устройства, спо- 
собные получать изображения — смарт- 
фоны, карманные компьютеры, портатив- 
ные сканеры, цифровые фотоаппараты. 
Для его работы требуется от 2 до 20 Мб 
в основной памяти устройства и от 1.5 до 
5 Мб в оперативной памяти. Необходи- 
мый объем основной памяти зависит от ко- 
личества установленных языков распозно- 
вания. Так, для распознавания текстов на 
английском достаточно 2 Мб, а 20 Мб по- 
требуется для того, чтобы устройство мог- 
ло работать с текстами на всех 60 под- 
держиваемых языксх. Оперативной ЛОМЯ- 
ти требуется тем больше, чем сложнее об- 
рабатываемое изображение. 

Мобильное устройство, снабженное 
функциями распознавания текста, разре- 
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шит пользователю быстро переводить сфо- 
тографированные или отсканированные 
страницы документов, книг или презенто- 
ций в текстовый формат для последующе- 
го сохранения. Функция чтения визитных 
карточек позволяет быстро и точно считы- 
вать информацию из бумажных визиток. 
Пользователю смартфона (или другого мо- 
бильного устройства) будет достаточно лишь 
сфотографировать визитку. Далее система 
сама найдет нужные поля — имя, фамилию, 
номер телефона, адрес электронной поч- 
ты и др. — и распознает их. В результате 
пользователь получает возможность «в од- 
но касание», без продолжительных мани- 
пуляций с кнопками телефона, сохранить 
контактную информацию из визитки в за- 
писную книгу. Функция распознавания ви- 
зиток поддерживает 7 языков: русский, анг- 
лийский, немецкий, французский, итальян- 
ский, португальский и испанский. 
Источник: ЛИоБЙе-гемеми. сот 


Ворчалка-сопелка 


Всегда приятно слышать о телефонах 
Отофо. Они постоянно выпускают малень- 
кие милые мобильные телефончики для детей, 
которые, впрочем, привлекают к себе и взрос- 
лых любителей мультиков. Кто может забыть 
аппарат ЛИсКеу тоизе рбопе — ведь он в 
свое время совершил прорыв. ОтоБо Р7О0 
представляет собой телефон Винни Пуха. Те, 
кто любил слушать сказки в детстве, могут 
представить, каково будет малышу с его пер- 
вым телефоном ощущоть, что у этого офици- 
ального телефона О\5пеу есть сертификат, 
что его владелец обладает настоящим теле- 
фоном Винни. И ставка в этом аппарате де- 
лалась не только на его связь с мультфиль- 
мом — ОтоБо Р70О оснащен некоторыми 
стоящими функциями. То, что его создатели 
задумались над функциями, это прекрасно, 
ведь дети умнеют день ото дня, и телефона- 
ми второго класса их уже не проведешь. 

Отюобо Р7О0 оснащен 1.3-мегапиксель- 
ной камерой, широким цветным экраном 
(65 536 цветов). Его вес 63 г, а толщина — 
11.3 мм. Экран подсвечен оранжевой ро- 
мочкой, такого же цвета и кнопки. Это под- 
держивает стиль телефона и привлекает 
детей. Фактически У/пте Ме РооН рропе — 
это дань уважения Винни Пуху, который 
отмечает свое восьмидесятилетие. 

Детальных спецификаций еще нет, но 
известно, что у телефона достаточно боль- 
шой объем памяти — 60 Мб плюс слот для 
карт памяти итего5 О. РОО также оснащен 
встроенным МР3З-плейером и ЕМ-прием- 
ником, совместим с /ама. 

Источник: мАбила 

Партнер рубрики: мАбила 

Адреса источников: 

мАбила: ум. тоБа.иа 

МоЫе-гемему. сот: мм тоБе-гемем. сот 
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Интернет-Маркетинг 
в Киеве 


25—26 мая в Киеве пройдет // ЛИеждуна- 
родная конференция Интернет-маркетинг в 
Украине 2006. «ИМУ 2006» — это крупней- 
шее в Укроине мероприятие, посвященное 
различным аспектам рекламного бизнеса в 


онлайне, продвижению товаров и услуг в 
Интернете, поисковой оптимизации, прове- 
дению маркетинговых исследований и фор- 
мированию общественного мнения. Посе- 
тители услышат более 30 докладов по раз- 
личным тематикам интернет-бизнеса, а так- 
же примут участие в двух круглых столах. 
Докладчики: ведущие специалисты Украины 
и России. Делиться опытом будут предсто- 
вители Ведип, Сегиуз, Май.пу, Матасо.ги, 
Маею.иа, КатЫег, У/ебргоесв, ЦаМачег, 
ЧаРопа|, Буд-информ, Интернет.Деньи, РБК, 
УПЦ, Яндекс и других компаний. В рамках 
Конференции пройдут следующие секции: 

У рынок онлайн-рекламы в Украине: 
тенденции и перспективы; 

У медийная реклама; 

У контекстная реклама; 

У поисковая оптимизация; 

У маркетинг У\еБ 2.0; 

У правовые аспекты интернет-бизнеса: 
авторское прово в Интернете; 

У связи с общественностью в Интер- 
нете; 

У партнерские программы; 

У онлайновые платежи. 

Зарегистрироваться для участия можно 
на сайте Конференции: имегентакейпд. 
огд.иа/ги/2006/. 


Соеп Ед де 


17 мая компания Астелит, предостов- 
ляющая успуги мобильной связи под брен- 
дом Ше:), провела презентацию своих по- 
следних технологических достижений и но- 
вых услуг. Компания вышла на рынок пя- 


Картко моб: льнол 
з’еднания 
мМобйе Сопот Са-8 


ЕРбЕ/СРВ$ 


тым оператором мобильной связи в янва- 
ре 2005 и всего за год стала третьим по 
абонентской базе оператором страны с 
3.25 млн. абонентов по состоянию на ко- 
нец марта 2006. Компания предоставляет 
свыше 150 видов услуг, из которых 47 при- 
сущи только этому оператору. До конца 
года Ше собирается обеспечить покрытие 
территории страны, на которой прожива- 
ет 95% населения. Ше стал первым укра- 
инским оператором, который внедрил у се- 
бя услугу скоростного доступа в Интернет 
по технологии ЕРСЕ. Компания пошла еще 
дальше, внедрив у себя технологию ЕБСЕ+, 
позволяющую увеличить скорость обмена 
данными до трех раз (вероятно, за счет 
компрессии данных «на лету»). Благодаря 
этому скорость обмена данными составля- 
етот 270 до 450 кб/с. Ш предлагает гиб- 
кие тарифы как для контрактных абонен- 
тов, так и для пользователей предоплачен- 
ных услуг. Стоимость мегабайта трафика 
варьируется от 2.5 до 0.65 гривен. Ше ток- 
же представил специальную РС-Сога {РСМ- 
Я Сага] для подключения ноутбуков к Ин- 
тернету посредством сервиса ЕДСЕ/СРЕ5. 


Новости 


Это действительно революционное на се- 
годняшний день решение для деловых пю- 
дей, нуждающихся в тотальной мобильно- 
сти. Специализированное ПО позволяет 
не только подключаться к Интернету, но и 
использовать ноутбук в качестве мобиль- 
ного телефона. Приблизительная стоимость 
карты с подключением составит порядка 
1400 гривен, тарифы для предоплаченных 
услуг: 2.50 прн/Мб до 30 Мб, 1.25 грн — 
после; тарифы для контрактных абонентов: 
45 грн. — месячная абонплата включает 
30 Мб трафика, и 1.25 грн/Мб при пре- 
вышении лимита, 85 грн. — месячная абон- 
плата включает 100 Мб трафика, и 
0.65 грн/Мб при превышении лимита. 


Тестовый юбилей 


Редакция журнала «Мой компьютер» с 
радостью поздравляет своих друзей и парт- 
неров, Научно-исследовательский Центр 
Независимых Потребительских Экспертиз 
ТЕСТ (умимлез-огодиа] с юбилеем. 


Порвняльн! 
освитн! 


НИЦНПЭ ТЕСТ 19 мая исполняется 
5 лет. В мае исполняется также 4 года жур- 
налу, который издает эта организация, 
единственному в Украине журналу без рек- 
ламы — Справочник Потребителя. 

НИЦНПЭ ТЕСТ довно и плодотворно 
сотрудничает с организациями, занимаю- 
щимися тестированием в других странах, 
является членом международных органи- 
заций по защите прав потребителей (Кон- 
федерация обществ потребителей) и ис- 
слелований в области качество (птегпа- 
Нопа! Сопзитег Кезеагсй апа Тезйпо). 

НИЦНПЭ ТЕСТ является общественной 
организацией по защите пров потребите- 
лей и хорошо известен своими исследова- 
ниями в области проведения образовотель- 
ных программ для потребителей в виде сров- 
нительных тестирований качества продук- 
ции. Это и техника, и продукты питания, и 
бытовая химия, и услуги. В общем, все, что 
касается потребителей, коими мы с вами 
постоянно являемся. Тестирования являют- 
ся уникальными в Украине, поскольку кро- 
ме показателей, которые предусмотрены 
действующими нормативными покументо- 
ми, включаются и те, которые интересны 
потребителю с практической точки зрения. 

Для НИЦНПЭ ТЕСТ эти пять лет были 
чрезвычайно продуктивны — более 150 ис- 
следований различной продукции. Иссле- 
дования Центра отличаются высочайшим 
качеством и отменными результатами, в 
первую очередь благодаря высокой ква- 
лификации сотрудников. И хочется поже- 
лать успехов в работе и крепкого лично- 
го здоровья людям, работающим в Цен- 
тре. А самой организации — стобильно- 
сти и востребованности. 
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СМЕРШ 
на экране монитора 


Молодая российская команда Над- 
дага Сатез на прошедшей недавно вы- 
ставке «Связь-Экспокомм 2006» пред- 
ставила альфо-версию весьма интерес- 
ного и амбициозного проекта под но- 
званием «Смерть шпионам», который 
повествует © суровых буднях оператив- 
ника главного управления контрразвед- 
ки «СМЕРШЬ», ставшего широко извест- 


ной благодаря замечательной книге Вла- 
димира Богомолова «Момент истины (В 
августе 44-го}». Те, кому посчастливи- 
лось увидеть этот проект своими глаза- 
ми, в один голос утверждают, что боль- 
ше всего он напоминает приключения 
небезызвестного Тобиаса Рипера, так- 
же известного под кличкой Агент №47, 
хотя «Смерть шпионов» ни в коем слу- 
чае не является клоном шедевра дат- 
ских разработчиков. 


В отличие от капитана Таманцева и 
его друзей, герой игры не ловит зло- 
вредных диверсантов в нашем тылу. Ему 
больше по нраву самому наводить шо- 
рох в тылу противников. Причем про- 
тивниками для нашего бравого смер- 
шевца являются как немцы, так и аме- 


риканцы с англичанами. 

О сюжете игры пока что ничего не 
известно, но скорее всего не стоит ждать 
от этого проекта захватывающей детек- 
тивной истории, ведь все внимание кок 
разработчиков, так и игроков сосредо- 
точено на выполнении смертельно опас- 
ных миссий. Так как герой у нас один и 
поддержки ему ждать неоткуда, то при- 
дется тщательно продумывать каждый 
свой ход, чтобы и задание выполнить и 
живым остаться. К счастью, наш подо- 
печный, как и положено настоящему ди- 
версанту, является мастером своего де- 
ла. Разработчики наделили его умени- 
ем красться, скрываться в тени, пере- 
одеваться в чужую одежду — в случае, 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


если она не забрызгана кровью преды- 
дущего владельца, а также ползать, бе- 
гать, прыготь, переносить тела с места 
на место и прятать их. А если неохота 
прятать, то можно заминировать тело 
противника, приготовив тем самым смер- 
тельно опасный сюрприз его товари- 
щам. В арсенале нашего героя преоб- 
ладает «тихое» оружие — ножи, писто- 
леты с глушителем и т.д., однако, по сло- 
вам разработчиков, в большинстве слу- 
чаев целесообразнее пользоваться го- 
лыми руками. Но, конечно, никто не за- 
прещает применять трофейное оружие. 

Движок игры поддерживает огромные 
открытые пространства, и разработчи- 
ки активно этим пользуются. А чтобы не 
было скучно топать на своих двоих с од- 
ного конца гигантской карты на другой, 
создатели игры ввели в обиход много- 
численные транспортные средства: гру- 
зовые и легковые автомобили, мотоцик- 
лы, танки и бронетранспортеры. 

Многочисленные противники вовсе не 
окажутся легкой добычей для бравого ди- 
версанта. Если кто-нибудь застанет вас на 
месте преступления, то тут же побежит и 
положит куда следует, и за героем нач- 
нется настоящая охота. Так что придется 
внимательно осматриваться вокруг и бы- 
стро убирать свидетелей, хотя лучше про- 
сто не попадаться. К счастью, новости рас- 
пространяются не сразу, а по цепочке. 
Так что будет шанс затаиться и дождать- 
ся, пока враги успокоятся, решив, что вы 
уже покинули данный район, после чего 
продолжить свое дело. Как и в уже упо- 
минавшемся выше НЁтаг`е, каждая мис- 
сия имеет несколько вариантов выполне- 
ния, так что любой игрок сможет найти 
для себя наиболее интересный метод. 

Релиз игры намечен на конец этого 
года. 


Возвращение легенды 


Компания ТС объявляет об отправ- 
ке в печать игры РаЙош 2. В розничную 
продажу культовая ролевая игра, спра- 
ведливо считающаяся одним из этало- 
нов жанра, поступит 19 мая 2006 года 
в рамках серии 1С:КОЛЛЕКЦИЯ ИГРУ- 
ШЕК (1 СО-ВОМ). 


«Сюжет ГаНош 2 разворачивается в 
мире, пережившем ядерную катастро- 
фу. Большая часть человечества погиб- 
ла, а уцелевшие люди утратили практи- 
чески все накопленные знания и посте- 
пенно возвращаются в каменный век. 
Ваш персонаж — Избранный, потомок 
главного героя первой части Гайо\, жи- 
вущий в одном из полудиких племен. 
Старейшина посылает Избранного на 
поиски одной из утерянных людьми тех- 


нологий, называемой «ГЭКК». Говорят, 
«ГЭКК» способен превратить выжжен- 
ные радиацией пустоши в цветущие со- 
ды, поэтому все племя возлагает наде- 
жды на Избранного. Впереди у него — 
долгое путешествие, полное опасностей 
и неожиданных открытий». 

Ток что теперь те из вас, кто по ка- 
ким-либо причинам не сумел прикос- 
нуться к классике жанра, имеют возмож- 
ность пощупать «Фоллаут» своими ру- 
ками. Покупайте и играйте, ибо нечто 
подобное появится еще не скоро... Ес- 
ли вообще появится. Кстати говоря, это 
первый в нашей стране официальный 
релиз «Фоллаута», до сих пор быпи толь- 
ко пиратские версии. 


Мир «Варкрафта» растет 
Компания ВИххага Емематтел! про- 
должает знакомить нас с новшествами, 
которые привнесет в мир популярней- 
шей онлайновой игры М/ой@ о УИагсгай 
относительно недавно анонсированный 
аддон ТВе Вигпта Сгизаде. 


Как уже было сказано ранее, в игре 
появится новый континент О\Напа, на 
который можно попасть через хорошо 
известный игрокам Темный Портал, а 
также огромное количество новых под- 
земелий, разбросанных по всему миру. 
Вот только ходить туда стоит лишь вы- 
сокоуровневым персонажам. Ну и, ко- 
нечно же, в мире Азерота поселится 
множество новых монстров, возглавляе- 
мых злобными боссами и хранящих в 
своих бездонных карманах много-пре- 
много новых и полезных вещей. Верх- 
ний уровень персонажа поднимется до 
70-го, а любителей выполнять квесты 
ожидают сотни новых заданий. 

На помощь Орде придут кровожад- 
ные Вюо4 ЕЁ, именно так будет назы- 
ваться одна из двух новых рас, за кото- 
рые можно будет играть после выхода 
Тпе Витта Сгозаде. Новичками же Аль- 
янса станут гиганты-Дренеи (Огаепей, 
знакомые нам по \\огсгой 3. 

Игроки в У/оПА о! М!агсгоН наверня- 
ка заметят, что Дренеи уже есть в иг- 
ре — представители этой расы время от 
времени встречаются в качестве МРС. 
Ноу близзардовцев на все ответ готов. 
Те Дренеи, которые уже живут в мире 
\У\/о\//, являются потомками некогда ве- 
ликих Эредаров, уничтоженных Ордой 
в прошлой войне. Представители же но- 
вой расы — это истинные Дренеи, пред- 
ки которых составляли основную часть 
Пылающего Легиона. 

Выход дополнения запланирован на 
четвертый квартал текущего года. 


Обо всем и сразу 


Сергей ЕВСТИФЕЕВ 


Интернет-сервисы к 


Прочитав статью Павла ЦЫПЛЯКА «Юбилей эрудита» (МК, №416 [395}]) о юбилейном десятом 
выпуске энциклопедии Кирилла и Мефодия, я сделал вывод: да, энциклопедия под рукой — вещь 
очень полезная, но отдавать за нее деньги жалко ®. Впрочем, моя жадность — это не единственная 
преграда, энциклопедия ведь и место под себя просит. И судя по комплектации дистрибутива (12 дисков), 
немало. А места на винте всегда не хватает. Сами понимаете, тратить драгоценные мегабайты и 
деньги на справочное издание, в которое будешь заглядывать от случая к случаю, не очень-то хочется. 
На помощь, как всегда, пришел Интернет. О результатах своих раскопок я и хочу вам поведать. 


ачнем с отправной точки — собственно Энциклопедии 
Кирилла и Мефодия. На сайте теда.Кт.ги (рис. 1} нас встре- 
чает окно поиска; разбираться нечего — выбираете ко- 
тегорию и вводите ключевое слово. Энциклопедия содер- 
жит 130 000 стотей и 10 000 иллюстраций. Все это добро раз- 
делено на 12 категорий (универсальная, автомобили, воору- 
жение, здоровье, кино, компьютеры, кулинария, музыка, этикет 
итп.) и ряд словарей (толковый, англо-русский и русско-анг- 
лийский, экономический и словарь иностранных терминов. 


К НЕ равна позедич — МУР 
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для вас - БЕСПЛАТНО 


Добро пожарощать ва саемчи зоторитетрый рус 


гплераБддК.ги 
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У ЭНААОЛЕАНИ , у СЛОВАРИ 
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ЕЕ = И дтзбзьт ||бкнв. 5 
Рис. 1 

Следующая в нашем списке — Большая Энциклопедия Ме- 

дицины — ммм. афо.В1.ги (рис. 2). Множество категорий, пе- 


речисление которых заняло бы по меньшей мере четверть 
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страницы. Вот некоторые из них: Заболевания, Анатомия, Хи- 
рургия, Фитотерапия, Фармацевтика. Также есть большой 
раздел народной медицины, в котором приведено множест- 
во способов лечения болезней народными средствами. 

Долее отметим Энциклопедию животных м\ум.Яп.уп.иа 
(рис. 3). Сайт очень красивый и продуманный. Вся информа- 
ция распределена по 6 разделам: млекопитающие, птицы, 
рептилии и амфибии, рыбы, членистоногие, беспозвоночные. 
Энциклопедия очень хорошо иллюстрирована. 

Энциклопедия Авиации размещена по адресу 
му. соЕе. ги/ама (рис. 4). 13 категорий: бомбарди- 
ровщики, пикирующие бомбардировщики, штур- 
мовики (поршневые и реактивные), летающие лод- 
ки, вертолеты, вспомогательные самолеты, разве- 
|| дывательные, учебно-тренировочные (поршневые 
и реактивные}, транспортные (грузовые и пасса- 
жирские). Имеется алфавитный указатель и поиск; 
| в статьях приведены полные технические характе- 
| ристики и описание летающего объекта. Жалко, 
| что летающих тарелок нет ©. 
| Энциклопедия оружия м\\.агтз.ги (рис. 5). Ко- 
| тегорий очень много, есть все, от пистолетов до 
ядерного оружия, Ассортимент вооружения тоже 
солидный, есть как наши, так и иностранные раз- 
работки. В общем, сайт мне очень понровился — 
всем, кто интересуется оружием, обязательно сто- 
ит заглянуть. 

По адресу мч. р.Ьзи.Бу (рис. 6} мы найдем 
Энциклопедию флота, созданную на основе ин- 
формации из Интернета, а также различных книг 
и журналов. На текущий момент в энциклопе- 
дии представлены 446 классов кораблей, 
2174 моделей, 99 типов вооружений, 6196 гра- 
фических изображений, 63 медиа-файлов, 35 художест- 
венных и 40 документальных фильмов. Кроме того, есть 
информация по русско-японской, первой мировой, Второй 
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мировой и современных войнах. Также есть раздел о ко- 
раблях будущего. 


ини 


Рис.5 

Интересующихся дензнаками (в смысле разнообразия, а 
не количества ©} милости просим на мч. сойлз.ги (рис. 7), сайт 
Энциклопедии нумизматики. Здесь любопытствующие ной- 
дут каталог монет ХХ века, каталог монет России (1700-1917), 
также есть раздел Люди на монетах, где можно насладить- 
ся чеканными профилями политиков, ученых и людей. Если 
же вам этого покажется мало, загляните в Коллекцию ссы- 


а Е 
к 


кораблей 


06 энциклопедии 


НИ 


прет, — 
Е 


РИЕ 6 


лок, откуда можно отправиться на специализированные ре- 
сурсы, посвященные монетам средневековья или античности, 
сайт клуба коллекционеров и т.п. 

(Сайт мм гиз.дНога.сот (рис. 8) — это Энциклопедия расте- 
ний. Составлена очень грамотно; информация сортирована 
по семействам, но есть и алфавитный указатель. Запомни- 
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Рис.7 


лись красивые фотографии цветов. В общем, хороший ре- 
сурс для любителей комнатных растений — к которым, прав- 
да, автор себя не причисляет ©. 
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Рис.8 
Энциклопедия моды, размещенная по адресу м\мим.багаап.ги/ 
зап/тс/азНюпуос (рис. 9), является по сути словарем модных 
терминов. А что меня особенно здесь удивило, так это при- 
стальное внимание к элементам военной формы. Как-то не 
вяжется с от-кутюрами и сен-лоранами. 
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Ну, а если, шаря по энциклопедиям, вы наткнетесь на сло- 
во, значение которого не знаете, воспользуйтесь электрон- 
ными словарями на умум.оуай.ги. А расшифровку аббревио- 
тур лучше искать на зиму. зоКг.ги. 

Автор благодарит алфавит за любезно предоставленные 
буквы ©. 
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Еще один класс печатающих устройств не был нами затронут — струйные. А ведь именно они стали 
в свое время первыми по-настоящему домашними печатающими устройствами. Мы начнем в первую 
очередь со струйных многофункциональных устройств (МФУ), поскольку именно они, по нашему 
мнению, наиболее удобны и актуальны для покупки. 


очему мы решили начать именно с МФУ? В последнее 
время популярность таких устройств набирает обороты. 
Ведь большинство потребителей не ищет сверхпарамет- 
ров, а хочет ДОСТАТОЧНОГО качества при удобстве 
пользования и хорошей надежности за РАЗУМНЫЕ ДЕНЬГИ. 
Именно этим требованиям отлично удовлетворяют многофунк- 
циональные устройства. Ну хорошо, в офисе тогда оказыва- 
ются очень выгодными и удобными лазерные «многофункцио- 
налки». А струйные? Разве это офисное устройство? Вполне 
может быть и офисным. Если в отделах, которые нуждаются 
в печати большого числа документов, струйник неуместен, то, 
например, в отделе маркетинга при отсутствии цветного ла- 
зерного принтера очень даже пригодится. Выигрыш в устано- 
вочной площади при наличии сразу нескольких устройств — 
сканера, факса, цветного принтера и цветного копира — 
очень примечателен. Не говоря уже о том, что стоимость ком- 
плекта всех этих вещей, если брать их по отдельности, ока- 
жется существенно выше. Ну, а для домашнего потребителя 
этот вопрос еще актуальнее. И если факс дома нужен не всем 
(хотя, если бы он был, то не помешал бы}, то представьте се- 
бе установку отдельных сканера, принтера и весь этот ворох 
проводов. А помимо этого представьте себе копирование фо- 
тографии или какой-то цветной бумаги (вкладыш для компокт- 
диска} путем сканирования, а затем ручной распечатки на 
принтере. Неудобно. С МФУ как-то веселее получится. 

Однако не секрет, что к многофункциональным устройст- 
вам относятся с настороженностью. Бытует мнение, что уни- 
версальные вещи делают всё, но посредственно, а кроме то- 
го, обладают худшим качеством и надежностью. Для перо- 
чинных ножиков это чаще всего верно, но с печатающими 
устройствами ситуация отличается. Что касается надежно- 
сти, то МФУ, в которых применяются те же узлы, что и в от- 
дельных устройствах (сканерах, принтерах}, отработанные и 
достигшие высокой степени совершенства, столь же надеж- 
ны, как и отдельные устройства тех же производителей. Не- 
маловажен тот факт, что такие девайсы производятся серь- 
езными брэндами, которые владеют современными техноло- 
гиями производства и дорожат своим именем. Что же каса- 
ется технических параметров, то для большинства потреби- 
телей предельно возможные характеристики и не нужны. Ко- 
нечно, и здесь тоже имеются модели более высокого клас- 
са (и более дорогие) и менее высокого (но более доступные). 
Итак, надеюсь, в удобстве МФУ я вас убедил. На столе один 
ящик, а не два-три, нет клубка проводов, скопировать в цве- 
те можно быстро, распечатать фотографию — нет проблем 
(современные струйные МФУ обеспечивают то же качество, 
что и просто струйные принтеры), отсканировать с достаточ- 
ным качеством — пожалуйста (тут стоит обращать внимание, 
какой сканирующий модуль применен — на (5- или ССО- 
технологии). И все это дешевле, чем покупать по отдельно- 
сти. Что, скорее всего, останавливает пользователя — так 
это наличие дома, например, сканера, который работает 
долго и хорошо, и все никак (зараза!} не ломается, как в мо- 
ем собственном случае. 

Сегодня познакомимся с первыми изделиями такого рода, 
т.е. струйными МФУ. Это устройства «все в одном» НР РЗС 
2353 и НР РВоюзтач 2573. В дальнейшем потихоньку пере- 
берем все имеющиеся на нашем рынке. Кстати, вы наверня- 
ка обратили внимание, что наши обзоры и тестирования про- 


ходят в «сериольном» режиме. «Продолжение следует», так 
сказать. Не волнуйтесь, в течение некоторого времени мы 
перезнакомимся и перепробуем почти все устройства в ка- 
ждом сегменте. Нам неудобно одновременно собирать в ре- 
дакции 10-15 устройств. Да и покупки такого рода проис- 
ходят не экспромтом, а обдумываются, «пережевываются». 
Впрочем, свое мнение по этому вопросу вы можете выска- 
зать по электронной почте. 

НР РЗС 2353 «Все в одном» — изящное устройство со- 
временного вида (рис. 1). МФУ представляет собой принтер, 
сканер и копир в одном корпусе. Поначалу кажется, что МФУ 


Рис.1 


занимает на столе немного места, но после установки в ра- 
бочее положение девайс оказывается более «разлапистым» 
(рис. 2). Панель управления расположена сверху и насыще- 
на кнопками (рис. 3}. Хорошо, что надписи сделаны на рус- 


Рис.2 
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Рис.4 
ском языке, это позволит проще управляться с изделием. Еще 
приятнее, что в комплект добавлена сменная панелька с над- 
писями на украинском языке (рис. 4}! Сканер — планшетный, 


Рис.5 


что, на мой взгляд, лучше, т.к. позволит сканировать разво- 
роты журналов. При этом крышка сканера легко снимается 
(рис. 5). Устройство снабжено кардридером, выдающим муль- 
тимедийное предназначение этого изделия (рис. 6}. Легко и 
просто организован доступ к механизму и к сменным кар- 
триджам (рис. 7). 

О параметрах этого МФУ (см. таблицу} как раз и можно 
сказать — достаточные. Более того, модуль сканирования 
довольно-таки хорош, что вообще присуще НР. Отметим раз- 
витые возможности печати фотографий. Наличие цветного 
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‚Рис.8 
ЖК-дисплея, кардридера и функций редактирования позво- 
ляет работать совершенно автономно от ПК. Среди возмож- 
ностей редактирования, в частности, имеются такие: подбор 
яркости, выбор цветового эффекта (сепия и т.п.), накладка 
рамки, устранение эффекта «красных глаз». Можно послать 
на печать содержимое карты памяти просто в виде набора 
слайдов на бумаге, что позволит быстрее выбрать желаемые 
снимки для печати. 


ТАБЛИЦА 


Печать Технология цветной печати 


Разрешение печати 


Скорость печати А4 макс, цвет/ чб 
Скорость печати А4 при наивысшем 
качестве, цвет/ чб 

Скорость печати фото 10х15 см, 
нормальное качество 

Управление цветом 


Ресурс картриджа 


Ресурс картриджа большой емкости 


Ресурс для фотопечати 


Печоть без полей 

Тип сканирования 

Оптическое разрешение 

Разрядность 

Оттенки серого 

Диопозон масштабирования 

Макс. скорость копирования А4 чб 
Макс. скорость копирования А цвет 
Скорость копирования при высшем 
качестве, Ад, цвет 

Разрешение при копировании,чб текст 
Макс. число копий 


Сканирование 


Фотопечать Карты памяти 


Печать без полей 


Ще) 


Лотки Лотки для бумаги 


Нестандартные размеры носителей 


Стандартные размеры носителей 


Типы носителей 


Плотность носителей 


Общие Интерфейсы 

Блок питания 

Максимальная нагрузка печати 
Вес 

Размеры 

Потр. мощность 

Гарантия 


Традиционно НР предлогает довольно громоздкую «соф- 
тину», которая устанавливается почти полчаса. Но это при- 
вычно. Кроме того, задачу нам упрощает то, что ПО явля- 
ется универсальным, и для следующего МФУ этого произво- 


дителя устанавливать ничего не потребуется. 


НР Рроюзтай 2573 «Все в одном» внешне очень похож 
на предшественника (рис. 8]. Он столь же «разлапист» в ус- 
тановленном положении. Панель управления подобна, хотя 
и чуть отличается оформлением (рис. 9). Данная модель по- 
зиционируется уже для работы в группе, поскольку имеет 
встроенную сетевую карту для проводной сети. Помимо это- 
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Лоток подачи бумаги на 100 листов, 
приёмный лоток на 50 листов 
От 77 х 127 мм до 215 х 610 мм 


Бумога: А4 210 х 297 мм,А5 148х 210 мм, 
В5 176 х 250 мм, прозрачные плёнки: А4 
210 х 297 мм,конверты: ОЕ 110 х 220 мм, 
Св 114 х 162 мм, открытки: Аб 105 х 148 
мм,наклейки: АЗ 210 х 297 мм, фотобумага: 
А4 210 х 297 мм 


Бумога (обычная, для струйной печати, 
фотобумага, плакатная,‚конверты, 
прозрачные плёнки, наклейки, индексные 
карточки, поздравительные открытки, 
носители для горячего перевода 
изображений, носител и для печати без 
полей 

А4: от 75 до 90 г/м2,ппокаты: от 75 до 90 
г/м2, конверты: от 75 до 90 г/м2, открытки: 
до 200 г/м2, фотобумага: до 280 г/м2 


ЗВ (совместим со спецификациями ЦЗВ 2.0}, 
РеВиаде 


внешний 

До 3000 страниц в месяц 
5,5 кг 

440 х 172 х 284 мм 

70 Вт (максимум) 

1 год 


Железный полигон 


НР РКоюзтой 2573 

Высокоточная технология НР Риоюге М 
[Поддерживается при покупке дополнительного 
фотокартриджа} 

Цветная печать с оптимизированным 
разрешением до 4800 х 1200 т/д при печати с 
компьютера и входным разрешением 1200 т/д 
24 / 30 стр/мин 


2/2 ар/мин 


46 сек 


Улучшенный НР РСГуровень 3 

Трёхцветный струйный картридж НР 136 (5 мл}, 
175 страниц (+/-10%]Трёхцветный струйный 
картридж НР 135 {7 мл],260 страниц (+/-10%) 
Трёхцветный струйный картридж НР 134 (14 
мл],450 страниц (+/ -10%} 

Чёрный струйный картридж НР 130 (21 мл), 
800 страниц 

Струйный фотокартридж НР 138(13 мл}, 135 
фотографий 10 х 15 см (+/-10%) Серый 
струйный фотокартридж НР 100 (15 мл}, 80 
чёрно-белых фотографий 10 х 15 см (+/-10%] 
есть 

Планшетный 

до 1200 т/д 

4Вбит 

256 

от 50 до 400% 

30 стр в мин 

24 стр в мин 


0,8 стр в мин 
До 600 х 1200 т/д 
50 


4 спота,7 форматов: Сотрас!ЯазР 1/П1ВМ 
МегоПгме,5опу Метогу ЗисК Рио с 
адаптером, Мит 50 с одаптером ‚бесиге 

Рона /МУвМедаСага 

Печать без полей на носителях различного 
формата до крупной панорамы (215 х 610 мм) 
Состав ПО НР 1таде Гопе для обработки и 
печати фотографий: ПО для просмотра 
документов НР, НР Зо№юоп Сепме,НР пап! 
Зваге,НР Сллск Рип, ПО НР для обработки 
фотографий, функция НР п4ех Ри для печати 
указателя, ПО от НР для работы с 
фотографиями 

Лоток подачи бумаги на 100 листов, приёмный 
лоток на 50 листов 

От 77 х 127 мм до 215 х 610 мм 

Бумага: А4 210х 297 мм,А5 148х 210 мм,В5 
176 х 250 мм, прозрачные плёнки: А4 210 х 
297 мм, конверты: ОЕ 110 х 220 мм,С6 114 х 
162 мм, открытки: Аб 105 х 148 мм,наклейки: 
А4 210 х 297 мм, фотобумага: А4 210 х 297 
мм, панорамный формат 300 х 100 мм, 130 х 
180 мм, 100 х 1 50 мм (с отрывным ярлычком 
или без него) 


Бумага (обычная, для струйной печати, 
фотобумага, плакатная}, конверты, прозрачные 
плёнки, наклейки, индексные карточки, 
поздравительные открытки,носители для 
горячего перевода изображений, носители для 
печоти без полей 


А4: от 75 до 90 г/м2,плакоты: от 75 до 90 
г/м2,‚ конверты: от 75 до 90 г/м2,‚ открытки: до 
200 г/м2,фотобумаго: до 280 г/м 2 

Порт Ц5В {совместимый со спецификациями 
ЦЗВ 2.0] интерфейс проводной сети ЕНегпе! 
802.3,РеВиде 

внешний 

До 3000 строниц в месяц 

5,5 кг 

440 х 284 х 172 мм 

70 Вт [максимум] 

1 год 


при покупке специального модуля. Здесь тоже есть возмож- 
ности редактирования фотографий, причем дисплей уже по- 
больше (6.4 см против 4.5 см у НР РЗС 2353]. По всей ви- 
димости, в этом аппарате установлен другой модуль печати, 


поскольку параметры печати лучше, чем у вышеописанного 


го, имеется возможность работы с телефонами по Вшеюой 


собрата. Таким образом, эта модель является старшей. Дос- 
туп к картриджам, расположение кардридера, работа со 
сканером не отличается от НР РУС 2353. 

Как различия этих МФУ отразятся на практике, вообще 
результаты теста и подсчеты стоимости МФУ, картриджей и 
себестоимости отпечатков — в продолжении. 


(Продолжение следует) 


#21/400 22 мая-29 мая 2006 


Подписная кампания на второе полугодие 2006 года - в разгаре 


Генеральный спонсор компания 


ЕЧМею 


Спешите подписаться! Призы ждут вас! 
Подписка — это реальная экономия ваших денег, 
гарантия доставки журналов к вам домой или 

в офиси весьма реальный шанс выиграть приз. 


б месяцев: 


МК (25 номеров) - 70,20 грн* 
МИК (25 номеров) - 51,18 грн* 
РФ (6 номеров) - 33,54 грн* 


КОМПЬЮТЕР 


*Без учета стоимости приема подписки 


Оформить подписку по льготной редакционной 
цене -все желающие смогут на нашем стенде во время 
Киевской Фотоярмарки которая пройдет 18-21 мая в МВЦ (Броварской пр-т. 15). 


ва ржавний компет зв‘язку та нформатизацй Укратни ф.СП-1 
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ДОСТАВНА КАРТКА - ДОРУЧЕННЯ 


Нана |" 22307 


1ндекс видання 


“Мой компьютер игровой” 


сування 


на 200_ рк по мсяцях 
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Мобилизация от Затзипд 


одель, получившая индекс Х620 
(рис. 1), уже рассматривалась на 
страницах журнала. Выполнен- 
ный в классическом корпусе ап- 
парат получился очень компактным и 


$АМ$ ИМ 


Рис. 1 


благодаря строгому черному цвету соз- 
дает впечатление более дорогого уст- 
ройства. В таком обрамлении вполне 
уместно смотрится большой ТЕТ-дисплей 
с диагональю 4.2 см. и разрешением 
128х160 пикселей. Но даже не это яв- 
ляется отличительной чертой Х620. Глав- 
ным достоинством этого телефона счи- 
тается наличие полноценного стерео 
ЕМ-радио. Работа в этом режиме хоро- 
шо продумана, качество звучания впол- 
не приличное. Помимо радио, телефон 
может похвастаться и такими функция- 
ми как \\/АР, СРЕЗ, 1АУА, ММ5, гром- 
кой связью, увеличенной до 1000 номе- 
ров телефонной книгой, определителем 
номера, наличию диктофона, 40-тональ- 
ной полифонии и ИК-порта! Стабиль- 
ная платформа, привлекательный внеш- 
ний вид и наличие радио позволяют по- 
зиционировать Х620 как для молодежи, 
так и для людей более старшего воз- 
раста. А вполне демократичная цена 
также этому поспособствует. 

Как известно, компания Затзипа про- 
изводит мобильные телефоны в различ- 
ных формах корпуса. Даже в одной ли- 
нейке, в частности, Х-серии выпускают- 


Виталий КЛЕЦКО 


Ке2Ко@тЬох.ги 


Продолжение, начало см. в МК, №4, 20 (383, 399] 


ся аппараты как в обычном, моноблоч- 
ном корпусе, так и в раскладном. Со- 
всем недавно мы знакомились с моде- 
лями Х460 и Х480, а теперь этот модель- 
ный ряд пополнил еще один предстови- 
тель серии — Х640 (рис. 2). Этот теле- 
фон тоже уже знаком нашим читателям, 
он в какой-то мере призван заменить 
довольно неплохой аппарат Х480. Как 
уже отмечалось, модель Х640 выполне- 
на в форме «раскладушки» и своей внеш- 
ностью очень напоминает телефон ЕЗЗ0 
(разница только в отсутствии внешнего 
дисплея). Также, кок и 330-й, новый те- 
лефон оснащен большим внутренним 
ЧРВ-дисплеем (65 536 цветов} и УСА-ка- 
мерой, позволяющей создавать снимки 
как при открытом телефоне, так и в сло- 
женном состоянии. Для облегчения ра- 


Рис.2 


боты в закрытом состоянии, на верхней 
крышке присутствует круглое мини-зер- 
кальце. Функционально Х640 мало от- 
личается от аппаратов своего класса. 
Функции ЗМ$/ЕМ$/ММ$, ЛАМА, УМАР, 
органайзер и т.п. уже являются стандар- 
том для корейских аппаратов. Разве что 
стоит отметить наличие диктофона, с воз- 
можностью записи до 2 часов! На кого 
ориентирована эта модель, однозначно 
сказать сложно. Более уместно этот те- 
лефон будет смотреться в молодых (или 
даже юных) женских руках. Отсутствие 
внешнего дисплея и минимальная функ- 
циональность вряд ли возбудит интерес 
к телефону среди взрослой аудитории. 
Скорее всего, его потенциальными по- 
купателями будут девушки, для которых 


важен не только внешний вид телефо- 
на, но и возможность обмениваться сним- 
ками с друзьями и подругами... 

«Союз дизайна и функциональности». 
Именно под таким девизом появился на 
нашем рынке новый мобильник — Х700 


Рис.3 
(рис. 3). После выпуска 0500 и Е720 ко- 
рейская компания решила окончатель- 
но заполнить все ниши рынка мобиль- 
ных телефонов. Последним шагом и был 
выпуск моноблочного телефона Х700. 
Основными отличиями от своих моно- 
блочных «братьев» можно считать появ- 
ление ЕМ-радио и наличие спота рас- 
ширения для карт памяти Тгоп5НазН. Раз- 
меры телефона типичны для аппаратов 
такого класса (108х43.7х19.4 мм), вес — 
95 грамм. Корпус выполнен из черного 
бархатистого пластика (зо юцс|), впер- 
вые примененного в Моюго|а ЕЗ98, он 
приятен на ощупь. На боковых гранях 
располагаются: спаренная клавиша ре- 
гулировки громкости, разъем для под- 
ключения стереогарнитуры, кнопка ка- 
меры и, как отмечалось, разъем для 
Тгап$Назр-карт. Аппарат поддерживает 
горячую замену карт памяти, что, несо- 
мненно, оценят любители часто обнов- 
лять свой акустический рацион. К музы- 
кальной составляющей можно отнести 
и стереодинамики, расположенные в 
верхней части каждой боковой сторо- 
ны, имеющей небольшие прорези. Ре- 
шение новомодное и полезное, но спор- 
ное, т.к. отверстия никак не защищены 
от попадания мусора и посторонних 
предметов. Экран у Х700 стандартен 
для последнего поколения телефонов 


Е И 
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Затзипа — это ТЕТ-дисплей, 
отображающий до 262 000 
цветов и имеющий разреше- 
ние 176х220 точек. Под ним 
расположена клавиатура, вы- 
полненная террасами, и на- 
вигационная клавиша с впи- 
санной кнопкой доступа к 
браузеру, по совместительст- 
ву выполняющая функцию 
«ОК». В целом, по крайней 
мере внешне, телефон про- 
изводит приятное впечатле- 
ние — продуманная эргоно- 
мика, стильный цвет и качест- 
венное исполнение не остав- 
ляют никого равнодушными. 
Как уже отмечалось выше, по 
своим данным Х700 во мно- 


гом схож с моделью 0500, не Рис.5 


только в плане функциональности, но и 
по характеристикам камеры, качеству 
звука и т.п., и наличие радио, позволяю- 
щего принимать ЕМ-станции в стереоре- 
жиме, будет никак не лишним в такой 
связке. Стоит отметить, что Х700 под- 
держивает новомодный стандарт пере- 
дачи данных ЕОСЕ, идущий на смену 
(СРЕ$. Телефон можно использовать как 
ЕОСЕ-модем при соединении через Вме- 


Рис.4 

ос! или кабель. Пока наши операто- 
ры мобильной связи только начинают 
внедрять эту систему, но это только во- 
прос времени. Так что у владельцев Х700 
есть явный задел на будущее. Аппарат 
активно рекламируется и имеет непло- 
хие перспективы: обладая практически 
максимальной функциональностью, 
стильным дизайном и неплохими муль- 
тимедийными функциями, этот телефон 
просто обязан стать популярным! 

Несколько нарушив порядок пове- 
ствования, как говорится, «на закуску» 


я оставил наиболее интересное уст- 
ройство: мобильный телефон 2600 
(рис. 4). Описание этого телефона за- 
вершает наш сегодняшний обзор. Это 
весьма впечатляющий слайдер. В 2600 
компания Запзипа внедрила ряд тех- 
нических решений, до сего времени не 
применявшихся в мобильных телефо- 
нах. Так, в этом аппарате впервые был 
установлен большой дисплей с разре- 
шением 240х320 точек, ранее исполь- 
зовавшийся только в смартфонах. Впер- 
вые среди мобильных телефонов была 
применена технология Рихе| Ме\мег, по- 
зволяющая просматривать документы 
М$ ОЯсе (М/ога, Ехсе|, Ро\мегРо!и..., 
Адоре АсгоБса! (РОЁ и видеофайлы раз- 
личных форматов. И наконец, также 
впервые среди мобильных устройств 
появилась функция подключения теле- 
фона к... телевизору! Теперь на боль- 
шом экране можно воспроизводить таб- 
лицы, презентации, фотографии или ви- 
део. Все эти мультимедийные данные 
могут храниться как в памяти телефо- 
на (90 Мб}, ток и на сменных картах 
памяти (на левой грани расположен 
разъем, позволяющий производить «го- 
рячую» замену карт типа Тгап$На$П, до 
1 Гб}. Такой объем памяти позволяет 
вполне прилично справляться с функ- 
цией МР3З-плейера. К тому же, в отли- 
чие от 0500, в «шестисотом» реализо- 
вано следующее поколение беспровод- 
ной связи Вшеюс!й стандарта 2.0, осу- 
ществляющего стереоподдержку. Уже 
сейчас доступно несколько таких гар- 
нитур, как от самого Затзипа, так и от 
сторонних производителей (к примеру, 
Р/опнотсз Рибаг 590, рис. 5)... На дан- 
ное время, впрочем, модель 2600 име- 
ет очень мало конкурентов, а учитывая 
форм-фактор слайдера, так их вооб- 
ще нет [аналогичные продукты от 
МОКГА пока не доехали до наших при- 
лавков). Так что даже спустя полгода 
после появления в продаже данный те- 
лефон вполне оправдывает свою стои- 
мость, гарантируя покупателям не толь- 
ко максимальную функциональность, 
качественный экран и стильный дизайн, 
но статус владельца современного и 
престижного аппарата. 
На этом пока все. 
{Продолжение спедует) 
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Обеспечить защиту наших электронных друзей — святая обязанность каждого. 


рактически все пользователи персональных компьюте- 
ров хорошо осведомлены о не слишком хорошем каче- 
стве электропитания 220 В. Самый радикальный метод 
защиты, помогающий не стать жертвой и в случае про- 
падания напряжения в сети, — покупка и установка источни- 
ка бесперебойного питания. Но если нет денег на это уст- 
ройство или напряжение в сети пропадает не чаще раза в 
год, то по крайней мере фильтр установить нужно обязатель- 
но. Подобных устройств предлагается немало, различными 
производителями выпускается множество моделей сетевых 
фильтров, выполненных в виде удлинителя с несколькими ро- 
зетками. Такие вещи считаются обязательной покупкой вме- 
сте с компьютером. Однако защитить от помех следует не 
только компьютер, но и другие электронные изделия, такие 
как телевизор, магнитола, музыкальный центр и другие (на 
всякий случай сообщу, что электрообогреватели, стиральные 
машины, пылесосы, кофемолки в фильтрации питающего на- 
пряжения не нуждаются ©). Не всегда удобно ради одного 
устройства таскать повсюду целый фильтр-удлинитель. Для 
таких случаев компанией СетЫг выпускаются маленькие 
индивидуальные фильтры на одну розетку. 
Фильтр М$15-РМ (рис. 1} исполнен в компактном корпу- 
се цвета «серый металлик». Его можно установить как в на- 


г 


». Рис.1 
стенную розетку, так и в удлинитель. Девайс оснащен Ц$В- 
кабелем. Сразу можно догадаться, что это устройство мо- 
жет управляться посредством небольшой «софтинки» с ком- 
пьютера. Если ИЗВ-кабель к компьютеру не присоединять, то 
устройство работает как обычный фильтр. Если же присое- 
динить УЗВ-кабель к работающему компьютеру, то устрой- 
ство отключит розетку и будет управляться только после ус- 
тановки программы, которая прилагается на маленьком ком- 
пакт-диске. Программа РомегМопадег обеспечивает выпол- 
нение следующих функций (рис. 2]: 

У Включение-выключение в любой момент с клавиатуры 
или мышью. Для работы с клавиатуры можно задать любые 
«горячие» клавиши. 

У Индикация состояния фильтра в трее в виде сема- 
фора. 

У Работа по расписанию (по таймеру, по списку задач 
или в зависимости от работы приложений) 

У Привязка включения-выключения к старту и/или осто- 
нову \УУтаомуз. 

У Привязка к включению /выключению розетки старта при- 
ложения по выбору. 


Основные параметры приведены в таблице 
Как видим, устройство интересное, и в ряде случаев 


Рис.2 


может оказаться полезным. Например, для выключения 
какого-либо устройства (настольной лампы, принтера] 
из сети одновременно с выключением компьютера или 
для имитации присутствия дома путем включения-выклю- 
чения света/музцентра по заранее созданному распи- 
санию. 

Для поддержки нескольких подключенных устройств ис- 
пользуется уникальный адрес фильтра, изменяемый переклю- 
чателем. Так что, имея парочку таких фильтров и пару елоч- 
ных гирлянд, можно в Новый год такую сложную иллюмино- 
цию елки «забабахать» ©! 


ТАБЛИЦА 


220-230 В, 50-60 Гц 


Рабочее напряжение 


Макс. Ток нагрузки ТОА 

Макс. Ток, потребляемый от ИВ 120 мА 

Рабочие температуры +10-40 

Размеры 95х85 х 70 мм 
Поддержка с Рид ап4 Рау У/т 98, МЕ, 2000, ХР 
Масса 300г 

Максимальное число устройств, независимо 16 

поддерживаемых с одного ПК 

Максимальное число независимых задач 16 


От 1 мин до 180 дней 
3 сек в сутки 
Ву.е. 


Интервал таймера 
Погрешность таймера 
Ориентировочная цена 


Кроме этих фильтров СетЫга производит и другие: 

М$15-В обеспечивает отключение нагрузки. 

М$5-2 снабжен фильтром для телефонной пинии. 

М$1$-3 защитит от помех линию 150 М. 

М$$-ТУ имеет фильтр для телевизионного сигнала. 

Но в Украине продается только управляемый, М$15-РМ. 

Все устройства фильтруют питаоющее напряжение от по- 
мех в диапазоне 100 кГц-1 ГГц, снабжены световой индика- 
цией режимов работы. Любопытно, что для индикации исполь- 
зуются не светодиоды, а маленькие неоновые лампочки. Как 
известно, «неонки» имеют мизерный потребляемый ток (в два 
десятка раз меньше, чем светодиоды} и практически неогра- 
ниченный срок службы. 

Устройство предоставлено компанией СетЬБи4 Украина 
(мм. детЫкЧ.сот.ио). 
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Рвазег 3117. Компактний принтер 13 вдм!нними техн!чними 
характеристиками та низькою варт!стю витратних матералв 
на Вашому робочому стол:. 


№ Найдоступниша щна серед лазерних принтерв. 
ХЕ ЮОХ. Ш Пдна швидксть: 16 сторнок формату А4 за хвилину. 
Управлёння документами Ш Стабльна яксть. 
Технологй друку Г р 
Консалтинг Ш Компактний розм. 
1 Ш Можливсть створення професйних докуменпв. 
ХЕГОХ. 
у\лилл/.хегох.ца Тесппоюду | Роситеги Мападетег! | Сопзи#па Зегусез 


Партнери ХЕРОХ в Укранг: Ки: Брейн, тел.: (044) 2392588; НСП, тел.: (044) 2444090; 1нфотрейд, тел.: (044) 2011515; РМИД, тел.: (044) 2357771; 
КПНСервс, тел.: (044) 2489555; К-Тгаде, тел.: (044) 5229222; ЛДС, тел.: (044) 2341047; МДМ, тел.: (044) 4645555; Мегапринт Сервк, тел.: (044) 4258888; 
Навигатор, тел.: (044) 2419494; Сйу.сот, тел.: (044) 5010101; Сотраз$, тел.: (044) 5319730. Донецьк: АМ тел.: (062) 3854888; Оргтех, тел.: (062) 3850910; 
Технка, тел.: (062) 3858255; ЗРАВК, тел.: (062) 3813472. Днитропетровськ: Бюро-М, тел.: (056) 7780232; ДКОМИ, тел.: (056) 3702243. Харкв: 
1нфотех-Сервкс, тел.: (057) 7156099; МКС, тел.: (057) 7149521; Спецвузавтоматика, тел.: (057) 7121717. Одеса: Офсетк-сервкс, тел.: (048) 7262790; 
Петрекс, тел.: (0482) 377135; Скайлайн, тел.: (0482) 344115. Львв: Котр-нформ, тел.: (0322) 980180; Нео-сервк, тел.: (0322) 948191; Стек-Комп'ютер, 
тел.: (0322) 403434; Технка для @знесу, тел.: (0322) 989500. Запорйжжя: Л6ра-Лайн, тел.: (0612) 128358; Рома, тел.: (0612) 130757; Фотоком, 
тел.: (0612) 490094. Кривий Ри: Технолопя, тел.: (056) 4400126. Севастополь: ОАКО, тел.: (0692) 540010; ОС Компонент, тел.: (0692) 460072. 
Ялта: Кольоровий сви’, тел.: (0654) 321053. Полтава: Промелектронка, тел.: (0532) 509251. Суми: ХардСервк, тел.: (0542) 211503. Маргуполь: 
Азов-Арсенал, тел.: (0629) 410816. Миколав: АДМ, тел.: (0512) 472281. 


Эволюция телевизора 


звестный тезис основателя пост- 

царского государства в России о 

том, что основным искусством яв- 

ляется кино, с развитием телевиде- 
ния не утратил актуальности. Для нас, 
потребителей, именно движущиеся кар- 
тинки всегда были приоритетным источ- 
ником информации среди всех носите- 
лей. Современные рекламные и полит- 
технологии еще раз убедительно доко- 
зали справедливость исходной посылки, 
но уже в контексте формируемого из 
линий и точек изображения. Электро- 
механическое телевидение Джона Лод- 
жи Бэйрда сдало свои позиции в 1936 
году. Достигнув в пике своего развития 


Борис СИДЮК 


Компас | 


Продолжение, начало см. в МК, №18—19 [398-399] 


Нет пророка 
в своем отечестве 


Открытия в фундаментальных иссле- 
дованиях в области физики нечасто на- 
ходили свое воплощение в коммерче- 
ски успешных продуктах. В СССР руко- 
водство партии и страны чутко следило 
за развитием технологий за рубежом. 
Столь характерный для тех времен ком- 


> Рис. 1 
разрешения 240 линий, оно не смогло 
конкурировать с более продвинутой тех- 
нологией полностью электронного ТВ, 
разрешение которого в том же 1936 
году достигло 405 линий (рис. 1). 


плекс технологической неполноценно- 
сти, выработанный у нашей тогдашней 
бюрократии, тихо похоронил ранние 
идеи советских ученых в области пере- 
дачи движущегося изображения на рас- 


Рис.2 


тех = 
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стоянии. Так и не было востребовано у 
госчиновников устройство Льва Сергее- 
вича Гермена, продемонстрированное 
им 16 декабря 1925 года на 5 Съезде 
советских физиков. Однако изображе- 
ние движущейся руки произвело неиз- 
гладимое впечатление на Ворошилова 
и Буденного. Изобретение было засек- 
речено по военным соображениям. А 
единственный образец установлен в ка- 
бинете Ворошилова (приемник и во дво- 
ре Народного комиссариата военно- 
морских дел (передатчик), но остался 
всего лишь засекреченной игрушкой 
(рис. 2). Точно так же прошло мимо го- 
сударственного интереса изобретение 
под названием «телефот» инженера из 
Ташкента Бориса Павловича Грабов- 
ского. К началу 1929 года советские 
власти полностью охладели к идее элек- 
тронного телевидения. Ведь «загниваю- 
щие капиталисты» к тому времени во- 
всю использовали механическое теле- 
видение, базирующееся на диске Нип- 
кова, ив СССР полным ходом шла под- 
готовка к запуску массового телевеща- 
ния на базе именно электромеханиче- 
ской технологии. В 1930 году во Всесо- 
юзном электротехническом институте 
была создана специальная лаборато- 
рия телевидения, которую возглавил Па- 
вел Васильевич Шмаков. Лаборатория 
разрабатывала приемо-передающую 
систему на основе диска Нипкова с раз- 
решением 30 строк, общим числом 
управляемых точек 1200 и частотой сме- 
ны кадров 12.5 в секунду. 1 октября 
1931 года из помещения московской 
радиостанции МГСПС начались регу- 
лярные экспериментольные телепередо- 
чи, которые смогли принять в числе про- 
чих и украинские радиолюбители на свои 
самодельные телевизоры. Ведь первые 
промышленные бытовые телевизоры ста- 
ли производить только с 15 апреля 1932 
года. Всего с 1933 по 1936 было выпу- 
щено чуть более 3000 аппаратов «Б-2» 
(рис. 3} с размером экрана 3х4 см; они 
подключались к радиоприемнику вме- 
сто громкоговорителя, второй радио- 
приемник принимал звуковой сигнал. 
Постоянное регулярное вещание нача- 
лось в Советском Союзе с 15 ноября 
1934 года. Если в Европе механическое 
телевидение прекратило свой жизнен- 
ный цикл в 1936, то в СССР — в 1940. 
Это при том, что в Киеве механическое 
телевидение работало вплоть до нача- 
ла Великой отечественной войны. На 
другом конце земного шара, в США, 
один из творцов американского кине- 
матографа Чарльз Франклин Дженкинс, 
обладатель более 400 патентов в об- 
ласти кинематографа и телевидения, в 


Компас 


Рис.3 

1928 голу создал сразу две компании: 
Спайез ЛепКтз 1аБогсотез и ЛепКи$ 
Таемвюп Согроганоп. Первая занима- 
лась разработкой коммерческих систем 
электромеханического телевидения, а 
вторая — внедрением этих разработок 
в жизнь. Именно Дженкинс 13 июня 1925 
года продемонстрировал первую теле- 
визионную систему с синхронизирован- 
ным звуком. 30 июня он получил на это 
изобретение патент №1.544.156 «Бес- 
проводная передача изображения». Пер- 
вая американская телевещательная стан- 
ция У/ЗХК, принадлежащая Дженкинсу, 
вышла в эфир 2 июля 1928 года и про- 
существовала до 1931, когда ее купил 
медиа-гигант 1ее ПеГогез!. Лаборато- 
рия Дженкинса просуществовала до 
1934 года и умерла вместе со своим 
создателем. 

Тем не менее, электромеханическое 
телевидение, несмотря на все успехи в 
СССР, США и мире, было обречено. На 
смену ему пришла технология без дви- 
жущихся частей. Идея, начало которой 
положил Борис Розинг, была продолже- 
на, причем независимо пруг от друга, 
Владимиром Зворыкиным в США и Се- 
меном Исидоровичем Катаевым в СССР. 
Первый разработал и запатентовал пер- 
вую электронную видеокамеру, назван- 
ную «иконоскоп», второй сконструиро- 
вал свою передающую трубку под на- 
званием «радиоглаз» (в 1931 году). 


Иконоскоп и его люди 


Механическая развертка на сторо- 
не передатчика торжествовала даже то- 
гда, когда на стороне приемника уже 
была электронно-лучевая трубка. И ос- 
новной проблемой в развитии телеви- 
дения стала необходимость избавления 
от механики и на стороне студии. Ну- 
жен был чувствительный и быстрый сен- 
сор. Нужен был иконоскоп. 

В истории телевидения принято счи- 
тать, что иконоскоп был изобретен аме- 
риканским исследователем русского про- 
исхождения Владимиром Зворыкиным. Со- 
ветские историки утверждали, что изобре- 
тателем являлся Семен Катаев. И хотя 
свою заявку на патент Зворыкин подал 
еще в 1923 году, идеология первого зво- 
рыкинского устройства существенно от- 
личалась от той, которая впоследствии 
была принята в индустрии, — первона- 
чально трубка Зворыкина не была ваку- 
умной. А более-менее работающий об- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


разец (рис. 4} был продемонстрирован 
русско-американским изобретателем толь- 


Рис.4 

ко в конце 1925 года. Сама идея исполь- 
зования катодной трубки как считывате- 
ля визуольной информации возникла у 
ученых-физиков еще в 1908 году. Впер- 
вые же теоретические выклодки по этому 
вопросу были опубликованы в британ- 
ском журнале «Нэйчур» доктором А.А. Кэм- 
пбеллом Свинтоном. Первенство Зворы- 
кину приписывается потому, что именно 
он довел идею полностью электронного 
телевидения до коммерческой практики в 
1930-32 годах. Однако глубинные исто- 
рические изыскания показали на самом 
деле совершенно иной личности. 

Венгерский инженер-электрик и изо- 
бретатель Кальман Тиганьи (рис. 5} ро- 


Рис.-5 
дился 28 апреля 1897 года в венгер- 
ском местечке Усбег. Инженерное элек- 
тротехническое образование получил в 
университете Братиславы, а после раз- 
вала Австро-Венгрии продолжил учебу 
в Будапеште. Талантливый физик-экспе- 
риментатор, Тиганьи создал и запатен- 
товал пригодную для практического ис- 
пользования полностью электронную 
систему телевидения в 1926 году. По- 
добных потентов в то время регистри- 
ровалось множество, но разработка Ти- 
ганьи и особенно его усовершенство- 
ванная версия, запатентованная изо- 
бретателем в 1928 году и использую- 
щая такой физический феномен, как 
«принцип накопления», послужила фун- 
даментом многолетнего доминирования 
иконоскопа в качестве основы телека- 
мер. Изобретение Тиганьи сначала бы- 
ло с энтузиазмом воспринято такими 
грандами электроники, как «Телефун- 
кен» и «Сименс». Однако уровень дос- 
тижений механического ТВ был в конце 
20-х много выше и обе германские ком- 
пании отказались от идеи Тиганьи в поль- 


зу механики. Зворыкин в то время уже 
работал на американскую радиокор- 
порацию ЕСА и создавал свою версию 
видеоснимотеля. Но поданная Зворыки- 
ным заявка на патент столкнулась с по- 
данной ранее заявкой Тиганьи. И вот 
тогда индустриальный монстр КСА вы- 
шел на венгерского изобретателя и сде- 
лал ему предложение, от которого Ти- 
ганьи не смог отказаться. Переговоры 
длились долгих 4 года (с 1930 по 1934] 
и увенчались обоюдно приемлемым ва- 
риантом. Патент на телесистему был вы- 
дан компании КСА, но не на имя Зво- 
рыкина, а на имя Кальмана Тиганьи. 
Биография Тиганьи весьма примеча- 
тельна. Отказав в покупке его патента 
на телесистему, «Телефункен» и «Си- 
менс» приобрели патенты Тиганьи на 
громкоговоритель, телеприемник и ко- 
ротковолновую радиостанцию. В 1930 
году изобретатель работает в Лондоне 
над прототипом авиационной торпеды 
для британского военно-воздушного ми- 
нистерства. В 1931 году его приглаша- 
ют в Италию, где в Генуе на военно- 
морской базе итальянских ВМФ Касто- 
нья он модифицирует свою торпеду для 
применения на военных кораблях. В 1935 
году Тиганьи разрабатывает высоко- 
энергетическую ультразвуковую уста- 
новку для уничтожения дождевых обла- 
ков и вредных насекомых. После нача- 
ла Второй мировой войны Тиганьи воз- 
вращается в Венгрию, где примыкает к 
движению Сопротивления. В 1941 году 
его арестовывают за антигитлеровскую 
пропаганду. После оккупации Венгрии 
Германией 19 марта 1944 года Каль- 
ман Тиганьи проводит пять месяцев в за- 
стенках Гестапо и лагере Маргит Ринг. 
После войны изобретатель создает спе- 
циальную центрифугу-сепаротор для на- 
мыва золота из песка и вулканических 
пород и работает над идеями по обес- 
печению ядерной безопасности. В порт- 
феле у Тиганьи немало изобретений, 
включая устройства по звукоизоляции, 
вовсю используемые нами ныне энерго- 
сберегающие лампы, ультразвуковое 
устройство для уничтожения угарного 
газа и множество других. Кальман Ти- 
ганьи тихо ушел из жизни в своем доме 
в Будапеште 26 февраля 1947 года. 
Но вернемся к иконоскопу. В исто- 
рии телевидения его отцом называют все 
же Владимира Зворыкина. Однако 
50-летняя триумфальная история иконо- 
скопа началась гораздо раньше, по су- 
ти, в 1919, когда два американских ин- 
дустриальных гиганта АТ&Т и Сепега! 
Несс основали открытое окционерное 
общество ЕСА — Ка4ю Согроганоп о! 
Атейса — Америконскую Радио Корпо- 
рацию с целью развития в США служб 
вещания. Во главе корпорации стал Да- 
вид Сарнов. Этому человеку Америка 
обязана развитию у себя телевидения. 
Этот человек поверил идеям Зворыкина 
и заставил ВСА сделать ставку на пол- 
ностью электронную систему телевиде- 
ния. Он не ученый, не инженер, не изо- 
бретатель. Он — управленец, менеджер. 
Но благодаря его управленческим та- 
лантам зарождалось телевидение. 


Давид Сарнов родился 27 февраля 
1891 года в штетле (городке) Узляны в 
33 километрах к юго-востоку от Мин- 
ска в бедной еврейской семье Абро- 
ма и Лии Сарновых. Он был самым 
младшим ребенком в семье. Через 5 
лет Абрам Сарнов (рис. 6} отправяя- 


Рис.6 
ется в Америку в поисках лучшей до- 
ли. А юного Давида отправляют в го- 
род Борисов изучать Талмуд. Но в 1900 
году Абрам вызывает всю семью за 
океан и поселяется с ней в нижнем 
Манхеттене. В 1906 году Давид Сар- 
нов работает мальчиком на побегуш- 
ках в телеграфной компании Маркони 


ь, Рис./ 


(рис. 7), а затем там же устраивается 
помощником телеграфиста. После смер- 
ти отца в 191] году Давид становится 
моряком-связистом на судне-охотнике 
за тюленями. Он был одним из тех свя- 
зистов, кто принял сигнал бедствия с 
тонущего «Титаника». Затем Сарнов 
возвращается под крыло Маркони. Там 
шаг за шагом он поднимается все вы- 
ше и выше по карьерной лестнице. В 
1919 году Сепега! Несс выкупает у 
Маркони все американские активы, из 
которых и образовалась корпорация 


РСА. И у руля ее становится Давид 
Сарнов, сначала как коммерческий ди- 
ректор, потом, в 1921 году как глав- 
ный управляющий, с 1922 — вице-пре- 
зидент, ас 1930 — президент КСА. За 
это время радиовещание проникло во 
все американские дома, радио стало 
в США всенародным. Став 
президентом КСА, Сарнов 
благодаря своей коммерческой 
интуиции учуял потенциал те- 
левидения. Еще в 1928 году он 
познакомился с Владимиром 
Зворыкиным, который пообе- 
щал за два года, при условии 
инвестиций в $106 000, дове- 
сти полностью электронную те- 
лесистему до уровня коммер- 
ческого использования. И Сар- 
нов поверил. 

Правда, вся работа, как это 
водится, продолжалась не два 
года, а восемь лет и съела на- 
много большую сумму денег — 
всего было потрачено почти 
$50 миллионов, включая рас- 
ходы по выкупу патента Каль- 
мана Тиганьи. И это невзирая 
на Великую Депрессию. Но это 
теперь лишь детали. Офици- 
альную презентацию работаю- 
щей пары телеустройства ико- 
носкоп/кинескоп провели пе- 
ред прессой 24 апреля 1936 
года. В том же году британская 
ВВС берет систему Зворыкина на воо- 
ружение. Американский стандарт МТС 
был принят, несмотря на протесты Сар- 
нова. Но это не помешало ЮСА стать 
лидером американского телевидения. 
Вторая мировая война притормозила 
развитие телевизионных систем. Во вре- 
мя войны Сарнов был главным экспер- 
том американской армии и даже полу- 
чил чин бригодного генерала. Собст- 
венно, на этом все достижения Давида 
Сарнова в деле продвижения телеви- 
дения закончились. За заслуги ему бы- 
ла передана во владение лаборатория 
ВСА, известная ныне как Загпой Сог- 
рогаНоп, и в его честь основана биб- 
пиотека Давида Сарнова при Прин- 
стонском университете. Давид Сарнов 
ушел с поста президента КСА в 1970 
году, а через год умер от сердечной 
недостаточности. Еще через 15 


Рис.8 
лодой изобретатель предпочел уйти под 
крыло компании РЫЙсо. Выискивая спон- 
соров в своих патентных войнах с ин- 
дустриальными гигантами, Фарнсворт 
в 1932 прибыл в Великобританию, где 
познакомился с Джоном Лоджи Бэйр- 
дом. Шотландец с гордостью проде- 
монстрировал американскому инжене- 
ру свою телесистему. Но после того, 
как Бэйрд увидел, как работает полно- 
стью электронная телеустановка Фарн- 
сворта, он задумчиво покинул демон- 
страционную комнату, уже понимая, 
что его механическое телечудо проиг- 
рает итоговую битву с чистой электро- 
никой. Инвесторы Бэйрда выделили 
$50 000 Фарнсворту. Фарнсворт и 
Бэйрд вместе сражались с компанией 
ЕМИ, чья система базировалась на тех- 
нологиях Владимира Зворыкина, но в 
итоге проиграли более искушенным в 
маркетинговых играх конкурентам. В 
результате РАйсо перестала сотрудни- 
чать с изобретотелем в 1934 году. Тем 
не менее, телевещательная компания 
Фарнсворта с 1936 по 1939 год регу- 
лярно выходила в телеэфир с развле- 
котельными программами. Так и не раз- 
богатев и устав сражаться, Филио 
Фарнсворт все же продал свои патен- 
ты КСА в 1939 году за $1 млн. А еще 
через несколько месяцев, после ап- 
рельской 1939 года Всемирной Выстов- 


лет, в 1986, сошла со сцены и 
ВСА. | 
Конечно, в рамках даже се- 
рии статей нельзя рассказать 
обо всех людях, стоявших у ис- 
токов современного телевиде- 
ния. Особенно о тех, кто был в 
самом начале. Но еще одного 
изобретателя упомянуть стоит. 
Филио Тэйлор Фарнсворт 
(1906-1971} (рис. 8) свою теле- 
визионную передающую трубу 
изобрел еще в возрасте 14 лет, 
воплотив ее в «железе» семь лет 
спустя. Благодаря своим подро- 
стковым чертежам Фарнсворт 
выиграл патентный спор у ЮСА. 
Сарнову не удалось сразу вы- 
купить патент Фарнсворта. Мо- 
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ки в Нью-Йорке, началась массовая 
продажа телеприемников на американ- 
ском рынке. Создатели знаменитого 
мультсериала «Футурама» своего пер- 
сонажа Профессора Фарнсворта спи- 
сали именно с неудачника Филио ТЭй- 
лора Фарнсворта. Жена изобретате- 
ля Эльма Гарднер (рис. 9), умершая со- 
всем недавно, 27 апреля 2006 года в 
возрасте 98 лет, 35 лет своей жизни 
посвятила отстаиванию надлежащего 
места своего мужа в истории мирово- 
го телевидения. 


Ь. вход в уголок маньяка 


Иконоскоп Зворыкина базировался 
на собственных идеях Владимира Зво- 
рыкина и патентах Кальмана Тиганьи и 
Филио Тэйлора Фарнсворта. Иконоскоп 
в различных вариациях был основой всех 
телекамер в период с 1930 по 1980 год, 
и только с развитием технологии ССР 
(Спагде соире4 демсе} уступил свое ме- 
сто. Схема работы основной версии 
иконоскопа под названием «ортикон» 
показана на рисунке (рис. 10}. Помимо 
версии ортикон от КСА, различные фир- 
мы разрабатывали и пытались совер- 


Р—Ирз (поверхность — окись свинца РЬО)}, 
Зансоп — патент Нйасй! (поверхность 
на основе селена, мышьяка и теллура — 
ЗеАзТе]}, Разесоп — патент Нейтапп (се- 
ленид кадмия СЧ$е), Мемумсоп — патент 
МазизННа (селенид цинка и теллурид 
цинка-кадмия — 7п$е, ГпСаТе}, Тип!- 
соп — патент Зопу (использовался вер- 
тикальный полосный фильтр). 

Немного о стандартах телевизион- 
ной развертки. На момент запуска ком- 
мерческого вещания в 1936 году раз- 
вертки в разных странах отличались. В 
США — 343 линии, в Великобритании — 
405, в СССР — 240 и 343 (с 1938 го- 
да], во Франции — 441 и 455, в Герма- 
нии и Италии — 441. В 1941 годув США 
был утвержден стандарт МТСЗ с раз- 
верткой 525 линий, который использу- 
ется и сейчас. В 1948 году в СССР был 
разработан стандарт 625 линий, а во 
Франции — 819 линий. Различие в стан- 
дартах создавало немало проблем. В 
результате, по договоренностям в рам- 
ках Международного союза электросвя- 
зи, было утверждено два международ- 
ных стандарта развертки — 525 и 625 
строк. Но в Великобритании и Фран- 
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шенствовать технологию. Наибольшую 
известность приобрели версии М коп 
(Нмсоп] (рис. 11), где съемной поверх- 
ностью служило покрытие на основоа- 
нии трисульфида сурьмы (56253, РотЫ- 
соп, ставший торговой маркой фирмы 
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ции еще на протяжении 29 лет (до 1987 
года] велось параллельное вещание но 


стандартах 405 и 819 линий. 
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8 (044) 242-09-31 Киев 

ТААЯСЕТ 8 (0572) 58-58-05. 58-58-06, 58-58 07 Харьков 

Алгри 8 (048) 37-97 37.5707, 37.97 15 Одессе 

Алси 8 (044) 484-4900. 484-48-37 Кизв 

Валтек Е (044} 246-43-43 Киев 

В я 8 (044} 354-27-47 Киов 

Виктория 8 (0342) 55-55-57. 51 11-44 Ивано Фронковск 

Воридвлид МануфакчурингИ Д 0ОО 8 (044) 430-21 14. 490-21-15 Киев 
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8 (048} 777-70 70, 728-70-70 Одесса 

8 (0322) 94-81-81 Пьвон 

Ньюкомп 8 (0432) 52-34-73 Винница 

Протон 8 (0642) 585-999 Луганск 

Рома Лтд ООО ПКФ 8 {061} 220-06»15, 220-94-82 Запорожь? 
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Фокстрот 8 {044} 42304-55156, 428-01-44'45/46 Киез 

ЧЕЙН ООО 8 (044) 234-74-87, 234-29-61 Киви 

ЧИП 8 (056} 370-46-00, 721-92-56 370-46-36 Днепропетровск 

ЧП! Шестопал А Е 8 {057} 751-83-11 Харьков 
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Ое\/аться есть куда 


Сергей ЯРЕМЧУК 


дподег@иа фт 


В предыдущей статье [МК №9[388]] мы научились при помощи утилиты дуд-йдезном создавать ОМО- 
диски с коллекциями изображений. В ходе этого процесса немножечко изучили принципы работы 
Чудаивог (Зудаитог.зоигсеогде.пе!), базовой утилиты, отвечающей за создание О\УО-дисков в СМИЫ/Ипих. 
Сегодня познакомимся с работой, наверное, самой удобной и мощной из доступных в Ипих графических 


утилит. 


осле изучения всех утилит мой выбор пол на @-ОУО-Ашфог 
(адудаитог.зоигсеогде.пе!. Этот проект стартовал в декабре 
2003 года, когда его автору показалось, что изучение доку- 
ментации к более чем 12 утилитам, при помощи которых то- 
гда создавались О\УЮО-диски в Ипих — явный напряг, и у него появи- 
лось желание изменить положение дел к лучшему. Несмотря на то, 
что последняя версия на сегодняшний день имеет номер 0.1.0, про- 
грамма показала себя вполне стабильной в работе и, так сказать, 
готовой к употреблению. Хотя стоит отметить, что при наличии го- 
товых видеофайлов для создания меню и записи диска может сго- 
диться и ВУБЗЫег (удИег.зоигсеогде.пе}, котороя немного попроще 
и понятней в работе и к тому же доступна для разных ОС, так как 
написана на мультиплатформенной библиотеке мх\М/аае!. 
©-БУД-АуЧрРог сегодня можно найти во многих дистрибутивах 
Ипих. Как вариант — его можно установить через систему обнов- 
лений. Например, для АНИпих и некоторых других дистрибутивов, 
использующих ар}, достаточно ввести $арЕ-дее 1пзЕа11 адудач- 
ЕБок, и можно работать. При самостоятельной компиляции пона- 
добятся заголовочные файлы библиотеки С\ старше 3.1 (млммтой- 
1ефр.сот/Чомюа@/орепзоигсе. Ннт|), хотя тянуть 26 Мб вовсе необяза- 
тельно, наверняка они уже имеются в вашем дистрибутиве. Для ге- 
нерации меню, перекодирования видео и изображений вам ток- 
же понадобятся пфредюо (пуредюо[5.зоигсеогде.пе!) и Чуфац ог (Чу- 
Чаутог. зоигсейогдепе]. И естественно, нужен видеопроигрыватель 
хте или труег, чтобы оценить результат работы. Приступаем. 


Создаем О\МО 


После запуска адудаиТог первым делом необходимо перейти 
в Тоо5>бешр и выставить параметры Ргоес! Мате. Фактически, 
это будет каталог, в котором сохраняются все файлы, относящие- 
ся к проекту. Параметр Тетр @и указывает на место, где будут со- 
храняться временные файлы. Обязательно убедитесь, чтобы мес- 
та в разделах, где расположены эти каталоги, было достаточно. 
При создании диска видеофайлы могут несколько раз перекоди- 
роваться, и во время работы порой требуется объем, достигаю- 
щий четырех ОУО (4х4.7 Гб}, плюс еще 4.7 Гб для 5О-образа. 
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Здесь же можно выставить параметры автосохранения про- 
екта и настроить внешний вид. Но самые главные установки вы 
найдете во вкладке РакК. Здесь указаны вспомогательные ути- 
литы, которые нужны для правильной работы программы (рис. 1). 
Особое внимание следует обратить на строки, которые поме- 
чены красным или оранжевым цветом. Это значит, что данного 
приложения в системе нет, либо О-ОУО-Ашог не смог найти 
его самостоятельно или просто не может запустить под текущим 
пользовотелем. Обязотельные утилиты помечены красным цве- 
том, а установку оранжевых производите на свое усмотрение 
(зачем она нужна, можно выяснить, нажав на 7). Первым де- 
лом нажмите на Эсап Зу4ет — вполне вероятно, что вы найде- 
те большую часть, а после уж поустановите необходимое. Если 
уверены, что такая утилита в системе есть, найдите ее вручную 
при помощи ипеге1з название и пропишите путь. 

Напомню, что видео-О\УО диск несколько отличается от 
обычного диска с данными, в первую очередь наличием сис- 
темы меню. Поэтому в любом проекте первым делом необхо- 
димо создать базовое меню, которое будет выводиться при за- 
пуске диска. В самом простом случае после показа меню мож- 
но запустить фильм. Но можно создать еще подменю, зайти в 
которое можно при помощи кнопок, а в свойствах самих кно- 
пок должно быть описано действие, которое должно происхо- 
дить при ножатии. Это может быть запуск фильма, вызов под- 
меню и прочее. Можно первое меню использовать как застав- 
ку, а все действия производить из второго, на которое будет 
осуществлен автомотический переход. К сожалению, перехо- 
ды по тайм-ауту и другие автоматические действия в текущей 
версии программы не предусмотрены, все будет происходить 
исключительно по нажатии кнопки. 

Спецификация формата РУБ описана на многих сайтах. Со- 
ветую почитать, например, на ммм. ду4-герйса.сот/ВУБ/тдех.р|р. К. 
сожалению, @-РУО-АиТог не предоставляет пользователю прак- 
тически никакой подстраховки на случай ошибки, как, например, 
это сделано даже у такой относительно простой программы БУО- 
мастеринга как РУБСотрозег (ими. содеат.сот), работающей в 
\М/паомз. А посему необходимо быть внимательным, чтобы по- 
сле генерирования проекта не оказалось, что дальше первого 
меню вам не попасть и фильм не просмотреть. Хотя обычно по- 
сле второго-третьего проекта набиваешь руку, и проблемы обыч- 
но отступают. 


Начинаем 


Переходим в главное окно программы (рис. 2). 

Самое большое окно представляет собой область, в которой 
мы будем работать с меню, слева располагаются поля, в кото- 
рых производится работа с остальными объектами. Первым де- 
лом необходимо добавить видеофайлы и изображения в проект. 
Для этого щелкаем по кнопке АЗа Уюео в левом верхнем углу и 
указываем на видеофайлы. Поддерживается большинство видео- 
форматов; все файлы все ровно будут перекодированы в нуж- 
ный формат. Хотя во избежание проблем и потери качества я 
использую МРЕС2. Напомню, что в Европе принят стандарт РА(, 
с частотой 25 кадров в секунду и разрешением 720х576. Этих 
параметров и будем придерживаться в дальнейшем. 

Если выбрать и, соответственно, добавить сразу группу фой- 
лов, то все файлы в этой группе будут рассматриваться как один 
объект и в результате они будут объединены в один выходной ви- 
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Рис.2 


деофайл. Так обычно поступают с разрозненными клипами. По- 
рядок их следования в проекте можно изменять. Если требуется, 
чтобы файл проигрывался отдельно, то и добавлять его в проект 
нужно индивидусльно. По щелчку на объекте можно вызвать кон- 
текстное меню, при помощи которого его можно удалить из про- 
екта (на диске он останется), либо разметить на части (СБарег 
Род). К сожалению, перекодировкс (сопуеп) пока не реализо- 
вана. И наконец, с помощью этого диалога можно проиграть (Р!ау] 
видеофайл при помощи встроенного видеопроигрывателя ОР|су- 
ег, который кроме непосредственно предосмотра лает возмож- 
ность снять скриншот (Тооб>ЗсгеепзВоР или Си/+/) 

Рисунок, сохраненный как снимок экрана, можно затем ис- 
пользовать в меню или рисунках кнопки. 

Фотографии в проект добавляем аналогично. Нажимаем 
АЗ ЗйдезКо\и, затем в появившемся окне — Зеес!тадез (рис. 3]. 

Дополнительно в Цзе ВасКагоуп можно указать фоновое изо- 
бражение, чтобы заполнить незанятую область — это актуально, 
например, для кадров фотографий, расположенных вертикально. 
В пункте Сепега! деау т 5есопа$ и пешае ЁИег выставляем вре- 
мя показа изображения и эффекта. После этого нажимаем Соп- 
#пие и переходим к следующему окну, где можно уточнить пара- 
метры и добавить фоновый звук — Ад зоип4. По щелчку на изо- 
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бражении можно его повернуть, добавить подпись, отредактиро- 
вать. Аналогично можно изменить используемый эффект при пе- 


реходе между кодрами, достаточно просто выбрать нужный из 
выподающего меню. Когда все закончено, два раза нажимаем 
на ОК и попадаем в окно генерирования слайд-шоу. Еспи все 
нормально, жмем Сепегсйе ЭезНо\и и ждем результат. 


Создаем меню 


Первым делом добавляем фоновое изображение — АЧЧ ВасК- 
9гоипа, указываем на файл. Если размер изображения не впи- 
сывается в стандарты ОУО, то вам будет предложено подогнать 
его (рис. 4). 

За оригинальный фойл можно не беспокоиться, все измене- 
ния будут произведены с файлом, который будет скопирован во 
временный каталог. Если необходимо создать кроме основного 
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Рис.4 
еще и подменю, находим на верхней панели пункт ВУВА\Жог и 
выбираем АЗ Мепи. Появится еще одно меню — Зибтепи 1, 
все действия по настройке которого аналогичны основному. Ме- 
ню можно припровить звуком, который будет проигрываться при 
его показе. Здесь поддерживаются все типичные МРЕС?-аудио- 
форматы, плюс РСМ, У\УА\, МРЗ и Одд. 

Теперь очередь кнопок, с помощью которых будут выполнять- 
ся те или иные действия. Здесь можно поступить по-разному, объ- 
ясню только один из вариантов. Щелкаем по полю, на котором 
редактироволи основное меню ОУ, и в контекстном меню ви- 
дим несколько подпунктов Ада... Выберем, например, Ада {т- 
аде; далее необходимо указать область, в которую будет поме- 
щено изображение, — просто нажав левую кнопку и очертив ее. 
Теперь в появившемся файловом менеджере указываем на сни- 
мок с экрана, который мы сделали чуть раньше при помощи 
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ОРуег. Далее щелкаем по рисунку и выбираем Рейпе аз Ыл- 
юп — чтобы наше изображение воспринималось как кнопка. В 
появившемся ВиНоп [лаюд прописываем необходимые свойства 
Первоначально, чтобы не путаться, рекоменлую изменить назва- 
ние кнопки на более понятное (английское). В поле АсНоп выби- 
раем Литр, т.е. переход, и в следующем выподающем списке ука- 
зываем объект, к которому следует перейти (рис. 5}. 
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Разработчик: УсМоап ЗоН\оге, 
млимметап.пе!/ соогсоггеспоп михог/т4ех.АНт 

Статус: еем/аге 

ОС: У/пдомз 98-ХР 

Интерфейс: английский 

Размер дистрибутива: 2.84 Мб 

Стиль работы утилиты созвучен ее 
названию: все операции пользователь 
выполняет в режиме мастера. Благода- 
ря такому режиму работы программы 
открывается возможность обработать 
большое количество фотографий в па- 
кетном режиме. При этом неважно, яв- 
ляетесь вы профессионалом или люби- 
телем в области цифровой фотографии: 
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Рис.1 


Союг Сотесноп УМтог4 — ваш инстру- 
мент, который позволит улучшить ваши 
снимки и сэкономит ваше время и нер- 
вы. Программа эффективно решает про- 
блемы слабого контраста и баланса 
цветов изображений, обеспечивая им 
более естественный вид (рис. 1). 

Работа с программой начинается с 
выбора фотографий, требующих кор- 
рекции яркости и контрастности. Под- 
держиваются графические файлы в фор- 
матах РС, ВМР, РМС. После выбора 
фотографий пользователю необходимо 
выбрать один из четырех вариантов ро- 
боты программы: 

У Опе Бу опе соггесНоп — в этом 
режиме пользователю доступны два во- 
рианта обработки фотографий — кор- 
рекция изображения в автоматическом 
и ручном режимах, причем в послед- 
нем присутствуют все необходимые оп- 
ции по коррекции яркости, контрастно- 
сти и насыщенности цветов; 

У Се чтйаг $ е ю о Не итадез — 
данный режим позволяет произвести 
коррекцию яркости, контрастности, цве- 
тового баланса, а также изменить раз- 
меры серии однотипных фотографий, 
принимая за основу шаблонное изо- 
бражение; 

У Соггес+ [еуе!5 — предусматрива- 
ет возможность ручного изменения яр- 
кости, контрастности, а также цвето- 
вых каналов (КСВ), с последующей па- 
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Когда с цветопередачей фотографии все в порядке и необходимо 
лишь подкорректировать яркость и контрастность, стандартных 
возможностей большинства графических редакторов будет 
достаточно. Но чтобы гарантировать себе удачу, пользователь 
должен иметь навык подобной работы и знание конкретных 
графических пакетов. Альтернативой могут служить удобные и 
легкие в использовании утилиты, у которых корректировка яркости 
и контрастности фотографий является их основной функцией. 


Продолжение, начало см. в МК, №20 (399) 


кетной обработкой всех отредактиро- 
ванных фотографий; 

У Реогт амосоггесноп — режим 
повторяет возможности Опе Бу опе 
соггесНоп, с той разницей, что опе- 
рации по коррекции цветовых кана- 
лов, контраста и баланса цветов де- 
лаются в полностью автоматическом 
режиме. . 

Вы можете быть даже не знако- 
мы с сутью понятий «цветовой ка- 
нал», «яркость» или «контраст- 
ность» — все изменения, выполняе- 
мые вами, отображаются в реаль- 
ном времени. При работе в незаре- 
гистрированной версии на все со- 
храняемые изображения накладыва- 
ется водяной знак. Загрузить про- 
грамму можно с мм\умстап.пей зоН/ 
ссут!ехе. 
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Интерфейс: английский 

Размер дистрибутива: 2.59 Мб 

Еще один продукт компании МсМап 
Зо\уаге также предназначен для пол- 
номасштабного изменения общей яр- 
кости изображения, плюс позволяет до- 
бавлять недостающие источники света, 
которых может быть столько, сколько 
необходимо для придания изображению 
желаемого вида. Как и предыдущий про- 


дукт, утилита работает с изображения- 
ми в форматах /РС, ВМР и РМС. 

Главное окно программы разделено 
на два экрана, один из которых содер- 
жит различные инструменты, а в другом 
отображаются результаты установлен- 
ных опций (рис. 2). Несмотря на отсут- 
ствие русифицированного интерфейса, 
работать с программой легко. Для боль- 
шего удобства при создании источни- 
ков света программа содержит неболь- 
шую библиотеку готовых световых ре- 
шений, доступных через меню Май! зе1- 
#195. Выбрав любую из заготовок, в не- 
большом окне предварительного про- 
смотра пользователь увидит изображе- 
ние фотографии после наложения это- 
го светового эффекта. 

В случае, если выбранная заготовка 
реально улучшает фотографию, но все 
же требует небольшой доработки, на- 
личие инструментов корректировки — 
рассеивание и отражение света, тип и 
цвет освещения, его высота и интенсив- 
ность — позволяют легко сделать ваши 
обычные и непримечательные фотогра- 
фии более солнечными, романтичными 
или даже мрачными, если вы того хоти- 
те. Выбор каждой из опций отобража- 
ется в окне предварительного просмот- 
ра, когда же «подгонка» желаемых па- 
рометров завершена, кнопкой Ргосезз! 
можно запустить процедуру изменения 
освещения изображения в соответствии 
с заданными параметрами. Дополни- 
тельно можно наложить трехмерный 

рельеф на изображение, ис- 


пользуя один из его каналов 
(Реа, Сгееп, Вше) в качестве ко- 
нала структуры. 

Поскольку продукт плотный 
| (стоимость регистрации $29.95}, 
| в незарегистрированной вер- 
| сии при сохранении отредак- 
| тированного снимка на него 
| накладываются водяные зна- 
| ки. При желании пользователь 
| во время сохранения изобра- 
жения может поменять его 
| размер. 
| Загрузить программу можно 
4 © ммм метап.пеМ зоН/ПаНЮпз.ехе. 
{Продолжение следует} 
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Как вы, возможно, помните, в предыдущей статье мы только тем и занимались, что портили погоду 
на наших фотографиях. Большинство примеров, описанных в этой статье, тоже посвящены этому. 
Мы добавим на снимок молнию, нарисуем дождь и намочим дорогу. 


Продолжение, начало см. в МК, №6 [385], №8 [387], №10 (38$), №12 (391), №15 (394, №17 (396), №18-19 (397-398} 


Гром и молния 


использовать снимок, с которым работали в предыду- 
щем примере и на который уже добавили грозовые ту- 
чи. Мы выбрали фотографию, которая на самом деле 
сделана как раз перед грозой. 

Начнем с добавления молнии. Откройте фото- ИТ 
графию и создайте новый слой (551 ЕЕ+СЕк1+Н. 
Активизируйте инструмент Впизр, уменьшите раз- 
мер кисти до 3 пикселей и установите в кочестве 
цвета переднего плана бирюзовый. Мы использо- 
вали цвет с такими составляющими: Ве = 103, 
Сгееп = 250, Вуе = 249. Нарисовав молнию, вы- 
берите инструмент Егазег с набольшим значени- 
ем параметра ВиузВ и пройдитесь по краям мол- 
нии. Это создаст эффект реалистичного разряда 
в атмосфере. 

Создайте копию текущего слоя (Сех1+9] и пе- 
реместите его вниз так, чтобы он находился меж- 
ду фотографией и исходным слоем с молнией. При- 
мените к нему фильтр Саиз$ат В/иг. В настройках 
фильтра установите значение параметра Кабиз 
равным 5 пикселям. Чтобы сделать свечение мол- 
нии более реалистичным, создайте три копии это- 
го споя, а затем сведите все четыре слоя с раз- 
мытием в один. Для этого можно отключить ото- | [7 
бражение слоев с исходной фотографией и с не- 


|| одберите подходящую фотографию. Вы вполне можете 


размытой молнией, после чего выполнить коман- _® Рис.2 


ду [ауег>Мегае ИзЫЕ. 

Теперь молния стала более похожа на настоящую (рис. 1), 
но мы на этом останавливаться не будем. Выделите самый 
верхний слой, выполните команду [ауег>Меми Аиз!теп! |су- 
ег>Ние/5айлайоп. Увеличьте значение параметра Новтезс, 
установив его равным 75. 


Рис.1 
Добавим на молнию короткие ответвления. Для этого активи- 
зируйте инструмент Впизй, выберите еще меньший размер кисти 
(например, 2 пикселя) и дорисуйте мелкие ответвления. Затем с 
помощью Егавег сузьте их края так, как вы это делали ранее. 
Наконец, последний штрих — сделаем небо немного свет- 
лее в том месте, куда была добавлена молния, ведь она долж- 


АГПОИПЕ | 


Фвививоп 
Оциюит 
(&Убаивяая 


Мопосйгогпайс 


на освещать область вокруг себя. Для этого как нельзя луч- 
ше подойдет инструмент Роаде. Выберите его на палитре 
инструментов. Этот инструмент увеличивает яркость участка 
изображения, на который он воздействует. Установите не- 
большой размер кисти, значение параметра Ехрозиге выбе- 
рите равным 18%, а Нагспез$ — 0%. Выберите слой с ис- 
ходным изображением и прой- 
дитесь кистью этого инструмен- 
та по областям неба, располо- 
женным рядом с молнией. 

Теперь добовим на нашу кар- 
тинку ливень. Поскольку работа над 
созданием молнии уже заверше- 
на, на этом этапе можно свести все 
слои, выполнив команду [ауег>Но!- 
1еп [тоде. После этого создайте 
новый слой и нажмите клавишу р, 
чтобы вернуть значения цветов пе- 
реднего плана и фона по умолчо- 
нию. Воспользуйтесь инструментом, 
Рат! ВискеЁ для заливки изображе- 
ния черным цветом. 

Примените к изображению 
фильтр Нег>Мобе>Ада Мобе. 
Используйте настройки, показан- 
ные на рис. 2. 

Добавьте фильтр Н!ег>Вйи> 
Мопоп Виги выберите значение 
параметра Алде равным 70 гра- 


СайсЕ| 


Е ргемеми 


Рис.3 


дусам, а Оюпсе — 53 пикселям. В списке 5е! Фе Ыепато 
тоде Гог 1е [суегна палитре [ауегз (Слои) выберите вариант 
5сгееп и установите значение параметра Орасйу равным 55%. 
Ливень, равно как и мопния, выглядит очень реалистично (рис. 3]. 


Рисуем радугу 
Если предыдущие изменения в погоде показались вам слиш- 
ком мрачными, вообразите, что гроза уже прошла. После хо- 
рошего дождя, если повезет, на небе можно наблюдать раду- 
гу — уникальное явление, возникающее, когда солнце освещен 
ет завесу дождя, расположенную на противоположной от него 


т с 
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стороне неба. Думаем, вы хотя бы раз видели радугу и пред- 
ставляете себе, как она выглядит. Станем немного волшебника- 
ми и создадим радугу сами, не обращая внимания на законы 
преломления, отражения и дифракции света в каплях дождя. 

Начнем, как обычно, с открытия в РВоюзНор’е подходя- 
щей фотографии. На ней обязательно должно присутство- 
вать голубое небо, на которое мы и поместим радугу. 

Создайте новый слой (551 ЕЕ+СЕх1+м). Выберите инстру- 
мент Скабтет на палитре инструментов. Напомним, что его 
можно выбрать, удерживая кнопку мыши на значке инстру- 
мента Рай! Виске! Щелкните на поле СЁск Юю ед! Ше дга- 
сет! на панели параметров и в окне Сгасеп! ЕдЙог в об- 
ласти Ргезе5 выберите тип градиента Тгапзрагеп! КатБоми. 

Теперь необходимо настроить характер градиентного пе- 
рехода. Для этого нужно изменить количество и положение 
маркеров. Вспомнив пословицу «каждый охотник желает знать, 
где сидит фазан», поместите цветовые маркеры в порядке 
расположения цветов в радуге — красный, оранжевый, жел- 
тый, зеленый, голубой, синий, фиолетовый. Поскольку по умол- 
чанию имеется только шесть маркеров, оранжевый вам не- 
обходимо будет добавить. 

Для добавления маркера подведите указатель мыши к па- 
литре градиента и, когда он примет форму руки, щелкните 
на ней. Для изменения цвета маркера выделите его и щелк- 
ните на поле Со/ог. Измените положение верхних маркеров, 
которые определяют непрозрачность цветов градиента, так, 
как показано на рис. 4. 


Сгафет1 ЕФЙог 


Рие5Е 5 


Магпе; бизвога 


Сгабегт Туре: 504 


$поолиез5: | 100 


| Ч Рис.4 


Закройте окно Сгасфеп! ЕдЙог и на панели параметров 
измените некоторые настройки: тип градиента измените на 
КасГа1. В списке Мосе выберите режим смешения {теаг Ша! 
и проверьте, чтобы значение параметра Орасйу было рав- 
ным 100%. Осталось провести градиент. Уверены, что после 
нескольких попыток вам удастся правильно разместить ра- 
дугу на небосводе. 

Поскольку вполне возможно, что радуга на вашем изо- 
бражении появится не только на небе, но и на тех участках, 
где ее быть не должно, необходимо стереть ее с помощью 
инструмента Егазег. Подберите подходящий размер кисти и 
установите максимальное значение параметра Нагспезе. Ко- 
гда вы дойдете до того места, где радуга должна заканчи- 
ваться и входить в море или землю, измените значение Нага- 
пез$ на 0% и на панели параметров инструмента Егазег 
уменьшите значение параметра Орасйу до 50%. Это необ- 
ходимо, чтобы радуга не обрывалась резко, а был обеспе- 
чен плавный переход. 

Чтобы радуга не была слишком яркой (в природе она хоть 

и разноцветная, но достаточно блеклая), на палитре [ауегз 
измените значение параметра Орасйу для этого слоя (рис. 5}. 


Рис.5 
Изменение времени суток 


При первом взгляде на фотографию, сделанную не в по- 
мещении, обычно всегда можно определить, какое на ней 
время суток. Об этом говорит палитра цветов снимка. Если 
в кадр попадает небо, красный оттенок указывает на вечер- 
нее время, а светлые тона обозначают снимки, сделанные 
днем. Используя эту особенность восприятия фотографии, 
можно заставить зрителя подумать, что снимок был сделан 
в то или иное время суток. Попробуем превратить фотогро- 
фию, сделанную днем, в «утреннюю». 

Откройте подходящее изображение и создайте новый слой. 
Выберите инструмент Сгафеп!на политре инструментов. Про- 
верьте, чтобы стиль градиента был установлен по умолча- 
нию — Илеаг. Щелкните на поле СЁск ю ес Й Ме дгабтеп!и в 
окне Сгадтеп! ЕсЙог настройте положение маркеров на па- 
литре градиента. Установите два маркера — в начале и в 
конце палитры. Цвет одного маркера подберите с помощью 
пипетки, щелкнув на самом темном синем оттенке неба на 
изображении. С другой стороны необходимо подобрать ко- 
ричнево-оранжевый цвет. Мы остановились на цвете с таки- 
ми составляющими: Веа = 219, Сгееп = 149, Вше = 74. 

Проведите градиент от верхнего края фотографии к линии го- 
ризонта. Вы получите переход примерно такого вида, как на 
(рис. 6]. В списке 5е! Ме Ыепото тоае Юг 1е |вуег на палитре 


_ Рис.6 


[суегз выберите вариант Союг При использовании этого режи- 
ма итоговый цвет формируется из значения яркости исходного цве- 
та и насыщенности с оттенком цвета смешения. Данный режим 
часто применяется для раскрашивания черно-белых фотографий 
или изменения окраски одноцветных объектов. После изменения 
цвета смешения мы получим нужный эффект (рис. 7). Те участки 
градиента, которые будут неправильно окрашивать изображение, 
можно частично удалить с помощью инструмента Ёгозег. 


» Рис.7 


г 


Точно так же можно добиться того, чтобы фотография вы- 
глядела так, будто она сделана на закате. Для этого вместо 
желто-коричневого установите красноватый цвет градиента. 
Обратите внимание на то, что, поскольку вы не будете сэз- 
давать в кадре солнце, линия градиента не должна быть па- 
раллельной горизонту. 


Дорога после дождя 


После дождя на намокшем асфальте можно наблюдать 
слабое отражение стоящих рядом зданий. Особенно такая 
картина характерна для осенней поры, когда дожди идут поч- 
ти каждый день. Фотография осенней улицы может не ото- 
бражать этот эффект, поскольку для этого необходимо вы- 
брать правильный угол съемки, чтобы свет падол на дорогу 
под нужным углом. Если вам не удалось снять мокрую доро- 
гу, не отчаивайтесь. Несколько простых шагов в РАоюзНпор'’е — 
и матовый асфальт станет немного зеркальным. 

Откройте фотографию с изображением приглянувшейся 
вам улицы. Мы использовали фотографию небольшой моще- 
ной улочки. 

Создайте копию слоя (СЕг1+9] и измените режим смеше- 
ния на бой Нав Данный режим позволяет понизить контра- 
стность итогового изображения. Режим 5ой Най!не будет ис- 
пользоваться для итогового изображения, и в конце приме- 
ра мы его изменим. Однако сейчас будет удобнее работать 
с ним, так как мы будем видеть исходное изображение. 

Работая с созданным только что слоем, выполните коман- 
ду ЕсИ>Гоп$югт>ЕИр Мегйса| тем самым перевернув изо- 
бражение. Это очень удачный прием, блогодаря которому 
на дороге появится отражение зданий. Вы заметите, что от- 
ражение возникнет также и там, где его быть не должно, но 
не беспокойтесь, этот недостаток легко устранить. 
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г Рис.8 
Выберите инструмент ЁРгее Тгапзюгт. Вы можете вызвать 
его из меню ЕсЙ или же с помощью сочетания клавиш СЕг1+Т. 
На панели параметров нажмите кнопку У/агр и исказите от- 
ражающий слой таким образом, чтобы отражение походи- 
ло на настоящее. 
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Примените к текущему слою слой-маску. Примените к мас- 
ке слоя фильтр С/исб. Это позволит сделать отражение на 
асфальте неоднородным. Выполните команду /таде>АррМУ 
]таде. Используйте настройки, показанные на рис. 8. Об- 
ратите внимание, что в поле Зоигсе должно быть выбрано 
название файла, с которым вы работаете. 

Активизируйте инструмент Ега5ег, выбрав его на палитре 
инструментов. Подберите подходящее значение размера кис- 
ти, для параметра Орасйу установите значение 60% и прой- 
дитесь по тем участкам изображения, где присутствуют не- 
нужные отражения. Оставьте только отражения на дороге. 
Выберите верхний слой (но не его маску} и отмените связь с 
маской. Для этого щелкните на значке в виде замка на по- 
литре [ауегс. 


Рис.9 

Примените фильтр РИег>Оюг>Осеат Юррё с настрой- 
ками по умолчанию. Наконец, чтобы немного размыть кар- 
тинку, используйте фильтр Мойоп Вйиг. Выберите значение 
параметра Апое равным 90 градусом, а Оюапсе подбери- 
те сами. Наконец, измените режим смешения слоев на Оуег- 
[ау и уменьшите значение параметра Орасйу. Дорога ста- 
нет по-настоящему мокрой (рис. 9). 


Рис.10 
Чтобы усилить эффект, можете добавить на изображение 
дождь — тем способом, который был описон ранее. С дож- 
дем фотография станет еще более осенней (рис. 10). 


44 Окончание. Начало на стр. 26-27 


Здесь будут указаны все заранее созданные объекты: подме- 
ню, видеофайлы и пр. При этом, если заранее фильм был раз- 
мечен на части (Ффар!() то в третьем поле можно указать, пе- 
реход к какой части будет осуществлен при нажатии этой кноп- 
ки. Таким же образом создаем и другие кнопки. Как видно из 
снимка, это могут быть тестовые или видеокнопки, в качестве по- 
следних, например, можно использовать не только видеофайл, 
но и файл, созданный, нопример, в Вепаеге. 

В подменю Адуаптсе4 доступны еще ряд опций, при помощи ко- 
торых можно уточнить положение кнопки, но, как провило, несложно 
обойтись и без него, настраивая положение в основном поле вруч- 
ную. Теперь осталось проконтролировать (и при необходимости 
подправить) в ХМЁ о результирующий фойл и нажать на Сгеа+ 
е0 УрО, после чего будут высвечены все команды, которые можно 
при необходимости подправить. Опять же, обратите внимание на 
те, которые отмечены красным цветом — что-то мешает им быть 


выполненными. Наконец, кнопка Ехрой позволяет сохранить все 
команды в скрипт оболочки. После нажатия на ОК начнется соб- 
ственно процесс создания ВУ. Перед записью готовый проект 
лучше проверить, например, при помощи ХИМЕ: 
$ хлпе аха: / /Воте/вегде3 /ОУО/УТРЕО_Т8 

Если все работает нормально, то можно записывать проект 
на диск. Это можно сделать и с помощью @-ОУО-Аитог, кото- 
рый предоставляет базовые возможности, но для большего кон- 
троля лучше воспользоваться специальной программой, напри- 
мер, КЗЬ. Или и вовсе проделать все вручную: 
$ ик1воЕв -ауа-х3 ео -иаЕ -о ауа.1во /воме/вегае] /0Уо/ 
$ ауагесохга -у -едес® -дао вреейд-4 аеу=0,0,0 ауа.1во 

До недавнего времени создание собственного мдео ОУБ 
в Ипох было проблемой. Сегодня ситуация изменилась — хотя 
инструменты пока еще далеки от идеала, но с их помощью 
спокойно можно создать О\О-диск, который не стыдно пока- 
зать знакомым. 

Ипих огеуей 
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Новые модели мобильных телефонов появляются раньше аксессуаров для них, что иногда создает 
некоторые проблемы при эксплуатации. Так, мои попытки связать мобильный телефон $1ЕМЕМ$ СЕ75 
с И5В-портом персонального компьютера поначалу не увенчались успехом. Да и надежды на это 
было мало, так как в инструкции упоминается, что связь между телефоном и ПК осуществляется с 
помощью кабеля, а об адаптере инфракрасной связи вообще ничего не сказано. Упоминание о том, 
что программу для использования дополнительных функций телефона МоБйе Рвопе Мападег МОЖНО 
скачать с мм. четепз.сот/сЁ75, не соответствует действительности: при попытке связи происходит 
переадресация на хм м.Бепд-четепз.сот — байт производителя телефона по лицензии, на котором не было 
найдено никаких признаков дистрибутива. 


мобильного телефона на ПК око- 

залось возможным при использо- 

вании ИЗВ иОА-одаптера ($УЕМ, 
Китай) и программы МоЖа РС Зийе (см. 
учим. поНа.сот/рсзийе}. 

При подключении адапте- 
ра У/Мпао\з ХР его обнару- 
живсет, но некорректно рас- 
познает. В связи с чем ра- 
бота невозможна. Инстал- 
ляция русифицированной 
версии программы Мока РС 
Зине обеспечила полную го- 
товность адаптера к рабо- 
те без перезапуска ПК. При 
этом устанавливается ярлык 
Мока РС Зи\е на Рабочий 
стол, а в Панели управле- 
ния появляются три ярлыка: 
Мока Соппесноп Мападег, 
где из трех доступных соеди- 
нений нужно оставить и под- 
твердить только один фла- 
жок — Инфракрасный; Ин- 
фракрасная связь, где в раз- 
деле Инфракрасные устрой- 
ства нужно выделить дирек- 
торию для приема файлов 
(например, С:\Тетр}, иначе 
каждый принятый с телефо- 
на файл будет представлен 
ярлыком на Рабочем столе; 
МоКа Модет ОрНопз, в ко- 
торый заходить и устанавливать ниче- 
го не надо. Зайдя в Настройка>Панель 
задач и меню «Пуск», в Текущих эле- 
ментах настройки уведомлений мы об- 
наружим строку Мокю РС Зийе Теле- 
фон отключен. 

Программа имеет в своем составе 
внешне простой, но довольно удобный 
многофункциональный МоКа МиШте- 
Фа Рюауег, который может преобразо- 
вывать файлы из формата в формат и 
открывать анимированные С!-изобра- 
жения (я его для удобства перетащил 
мышкой на Рабочий стол). С помощью 
этого приложения можно просматри- 
вать файлы сообщений ММ, файлы 
видеозаписи и прослушивать звуковые 
файлы, а также просматривать изобро- 
жения наиболее распространенных 


р ешение задачи передачи данных с 


форматов. Обилие форматов поража- 
ет. Можно воспроизводить файлы, рас- 
положенные на ПК, или брать их пря- 
мо из телефона, если телефон подклю- 
чен к ПК. С помощью окна проигры- 
вателя можно также созда- 
вать списки воспроизведе- 
ния, включая в них мульти- 
медийные файлы. Можно 
преобразовывать файлы 
следующих форматов: фой- 
лы видеозаписи АМ, МРЕС, 
О’шсКкИте (на ПК должен 
быть установлен проигры- 
ватель ОшсКТите 5.0.0.1 
или более поздней версии}; 
звуковые файлы \М/АМ, МРЗ. 
Полезно помнить: сжатый 
файл проигрывает качест- 
вом исходному. Существу- 
ют определенные ограни- 
чения на размер преобра- 
зованных файлов. Макси- 
мальный размер файла для 
параметра ЛИ/М5$ составля- 
ет95 Кб. Если размер фай- 
ла превышает ограничение, 
конец файла не преобра- 
зуется. Файлы, сохраняе- 
мые с помощью парамет- 
ра Настраиваемый, могут 
иметь больший размер, но 
их нельзя использовать для 
ММ5$-сообщений. 

Приложения довольно богаты воз3- 
можностями, в частности для изображе- 
ний доступны обрезка, добавление эф- 
фектов, изменение размеров, улучше- 
ние качества. Типы создаваемых рисун- 
ков довольно жестко привязаны к ис- 
пользуемой модели телефона — не все 
типы рисунков одинаково для всех при- 
годны. Подобных ограничений, к сожа- 
лению, довольно много (например, не 
всегда удается одновременно открывать 
несколько приложений), но в целом от 
всего это добра остается приятное впе- 
чатление. 

Подключение и отключение адапте- 
ра безопасное и может выполняться при 
работающем ПК. 

Лля начала работы нет необходи- 
мости вообще открывать программу. 


Разместите телефон и ПК так, чтобы 
инфракрасные порты обоих устройств 
были направлены друг на друга, на рас- 
стоянии не больше 20 см, выберите 
картинку на телефоне, потом По- 
слать>через ИК. На мониторе ПК ав- 
томоатически появится окно с предло- 
жением принять этот файл — необхо- 
димо мышкой щелкнуть Да, а после 
окончания передачи — Закрыть. Если 
ПК обнаруживает несколько телефо- 
нов (до пяти одновременно, с указани- 
ем модели, включая и ЕМЕМ$ СРУ5}, 
в диалоговом окне Выбор телефона не- 
обходимо назначить используемый те- 
лефон. Если имя телефона запрещено 
(несктивно), значит, данный телефон не 
поддерживается. «Обнаруживает» — 
не значит «поддерживает»; передачу 
данных во время экспериментальной 
проверки необходимо проследить до 
самого конца, особенно если телефон 
не входит в перечень, приведенный ни- 
же. Скорость передачи картинок уме- 
ренно медленная и не вызывает наре- 
каний. Приятно отображается процесс 
передачи данных. Еспи вас беспокоит 
проблема авторских прав, может быть 
предотвращено копирование, измене- 
ние, передача или пересылка некото- 
рых изображений, мелодий и другого 
содержимого. 

Из Справки программы явствует, 
что она поддерживает только шесть 
моделей телефонов — МоНа 3620, 
3600, 3650, 3660, 6600, 7650, пять 
моделей коммуникаторов — 
МоКа 9110, 91101, 9210, 92101, 9290 
и игровые пульты — Мова М-Саде, 
М-Саде-@). Проверено, что МоНа 
6101 не поддерживается, но теперь в 
перечень смело можно включить и 
ЗЕМЕМ$ СР7Ъ5. Не исключено, что и 
другие модели телефонов 5ЕМЕМ$ 
могут поддерживаться. 

Картинка телефона снималась \меБ- 
камерой с разрешением 640х480, как 
у телефона, ток что по ней можно су- 
дить о качестве получаемых снимков. 
Видно, что такое разрешение можно ис- 
пользовать только для крупных планов, 
лишенных мелких контурных элементов — 
например, портретов. 


Бин о С 
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Прог) раммы текущего выпуска объединяет одна цель — чтобы у вас, 
дорогие читатели, все работало. Это касается и операционной системы 
с приложениями, и такого важного устройства как жесткий диск. 


Адуапсед 
\МЛпдомСаге 1.72 


По сути, общее впечатление от это- 
го продукта собирается из трех момен- 
тов: доходчивого (в плане предоставле- 
ния суммарной информации] интерфей- 
са, шустрого анализа системы и четко- 
го описания выявленных проблем — прав- 
да, исключительно на английском языке. 

Иток, утилита А@уапсеа У/тдомз 
Саге представляет собой очередной 
продукт для оптимизации операционной 
системы и исправления различных оши- 
бок. Работа программы ориентирова- 
на на выявление «узких мест» операци- 
онной системы и приложений, снижаю- 
щих общую производительность — ну, 
и на их последующее «расширение». 

Главное окно программы (рие. 1) ввер- 
ху отображает основную начинку компью- 
тера (используемая ОС, центральный про- 
цессор, объем ОЗУ и модель видеокарты), 
в нижней же части показана суммарная 
информация после анализа системы и во- 
рианты повышения производительности. По 
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Рис.1 


щелчку на кнопке Со! происходит анализ 
пресловутых «узких мест», причем доволь- 
но шустро, — разработчиком заявлено вре- 
мя не более 30 секунд, при тестировании 
же программы анализ происходил еще бы- 
стрее После чего в блоке с суммарной ин- 
формацией отображаются все выявленные 
ошибки, с разбивкой на категории. Поль- 
зователь имеет возможность просмотреть 
детальную информацию о найденных ошиб- 
ках и подробную сводку об исправлени- 
ях — что, в принципе, рекомендуется де- 
лать всегда, чтобы при выявлении впослед- 
ствии каких-либо нюансов разработчикам 
продукта не икалось ©. 


Получив всю полезную информацию 
о найденных ошибках, щелчком по со- 
ответствующей кнопке в окне програм- 
мы их можно исправить и оптимизиро- 
вать работу системы. Разработчики уч- 
ли и такой нюанс, как возможность при 
необходимости вернуть все изменения, 
внесенные программой в операционную 
систему, обратно из резервной копии. 

Программа работает исключительно 
в среде У/Мтао\мз 2000/ХР, имеет толь- 
ко английский интерфейс и доступна для 
загрузки с ммм. юБ.сот/домтоа9 /АМ/С_ 
|пзкН.ехе, размер 2.27 Мб, Нее\муоге. 


Орега ВасКчр 0.99.9.2 


В одном из прошлых выпусков «По- 
лезной софтинки» мы рассматривали 
программу Мо2ВасКир, позволяющую 
сохранять профили программ от Мо7й- 
[а ЕоипааНоп и безболезненно их вос- 
станавливать при переустановке систе- 
мы или приложения. Не так давно об- 
новилась до релиз-кандидата и утилита 
Орега ВасКир, направление работы ко- 
торой сходно с Мо?тВаскКур, но, как вид- 
но из названия, она профилирована для 
сохранения настроек браузера Орега. 

Окно программы обрамлено двумя крас- 
ными полосами сверху и снизу; все очень 
просто, меню отсутствует, все функции для 
создания резервных копий броузера и их 
последующего восстановления сосредото- 
чены на трех вкладках (рис. 2). На вклад- 
ке бер необходимо указать местополо- 
жение папки с установленной Орега, вы- 
брать профиль пользователя и коталог, ку- 
да будет сохраняться архив. Эту опера- 
цию можно выполнить как вручную, так и 
автоматически, предоставив возможность 
программе самой найти папку с исполняе- 
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Рис.2 


мым файлом браузера и выбрать папки с 
профилем текущего пользователя. 

Затем мы переходим на вкладку Васк- 
ир/Везюге, где необходимо выбрать, 
что именно необходимо сохранить — 


настройки почты, контакты, историю по- 
иска, плагины и т.п. После создания Баск- 
ир файла на вкладке Уе\ми можно вы- 
брать этот файл и просмотреть содер- 
жимое созданного архива. Аналогичным 
образом работает и восстановление 
настроек из БасК-ир файлов. 
Программа имеет исключительно анг- 
лийский язык интерфейса, распростра- 
няется бесплатно, работает под У\т- 
4о\з$ 9х-ХР, ссылка для загрузки — 
ммм .сго;5гоаЧ5-меБ4е;!дп.сот/ ргодис!_ 
Чомпа4$/орегаБасКир.=р, размер 2 Мб. 


ОТетр \1.00 


Так получилось, что одновременно с 
присланной мне читателем МК ссылочкой 
на эту программу на одном из форумов 
мне попалась настоящая хвалебная песнь 
жесткому диску. Дескоть, да, для некото- 
рых пользователей хороший компьютер — 
это мощная система, нашпигованная тех- 
нологическими новинками и вызывающая 
зависть окружающих. Однако для боль- 
шинства это просто место хранения ин- 
формации, которая радует и владельца, 
и всех, кто приходит к нему в гости © (ведь 
на жестком диске рачительного хозяина 
всегда найдется что-нибудь новенькое и 
интересное). Полностью с этим соглашусь, 
поскольку важность информации в любые 
времена ценилась выше, чем место, где 
она хранилась. 

Собственно, программа ОТетр при- 
годится всем, кто еще не определился 
с выбором утилиты для мониторинга со- 
стояния жесткого диска (довольно стран- 
но, ведь есть масса хороших продуктов 
подобного назначения} или же просто 
решил обзавестись простой удобной 
утилитой с основным набором возмож- 
ностей. Программа полностью отвеча- 
ет поставленной задаче — бесплатна, 
не требует инсталляции, работает в лю- 
бой среде У/Мтадо\мв и, главное, вполне 
функциональна, несмотря на свой скром- 
ный объем (94 Кб). 

При запуске программа сразу же 
опускается в трей и показывает теку- 
щую температуру жесткого диска. Из 
контекстного меню программы можно 
вызвать панель настроек, где доступно 
следующее: 

У выбор интервала проверки жест- 
кого диска (от 1 до 30 минут]; 

У выбор отображения температуры 
между Цельсием и Фаренгейтом; 

У установка критической темпера- 
туры и активация пунктов, показываю- 
щих всплывающее окно с предупрежде- 
нием в случае достижения критической 
температуры или изменений 5.М.А.В.Т. 
параметров жесткого диска. 

Отдельно вызывается окно, показы- 
вающее текущее состояние $.М.А.К.Т. 
параметров, также можно получить ис- 
черпывающую информацию о выбран- 
ном жестком диске. 

Загрузить программу можно с рпуа. 
рее ткК.го/юсНтоу/ОТетр/ ОТетр.=1р. 


Мы. 
Серверный РНРолюс 


Антон РЕЗНИК 


Именно меб-технологии являются плацдармом для отчаянного противостояния двух миров, двух 
глобальных концептов развития индустрии ПО — сообщества Ореп Зоигсе и компании Мсго5оН.. По 
одну сторону которой видятся всенародно любимый, ставший де-факто всеобщим стандартом РНР, 
рассмотренный в предыдущей части статьи, а также язык баз данных МУЗОЕ, сервер Арасве и 
уауазсг!рё— язык скриптов, отрабатывающихся на стороне клиента. Го другую — элитные тяжеловесы 


АЗР.МЕТ, М5 СЕ и МВЗспрё. О них мы сейчас и поговорим. 


Окончание, начало см. в МК, №18-19(397-398] 
АЗР.МЕТ 


ложений и меБ-служб, продукт компании Мегозой. Она 
является составной частью платформы Мсгозой МЕТ и 
развитием более старой технологии АЗР (Аснуе Зегуег 
Радез есппооду). 
Независимость от серверной платформы 
Лля программирования на РНР не нужна дорогая среда 
программирования. Чтобы научиться создавать более или 
менее работоспособные сценарии, может быть достаточ- 
но одного учебника. При работе с АЗР.МЕТ необходим 
Узиа! Зою, М$ОМ и иногда — доступ в Интернет. Боль- 
шую часть времени начинающий разработчик может по- 
тратить на штудирование М$ОМ. А ктому времени МесгозоН 
может придумать чтб-то новое. Основные языки, на кото- 
рых пишутся АЗР.МЕТ — приложения — Миа! Вазс.МЕТ и 
СЯ. Теоретически, под АЗР.МЕТ можно писать программы 
на любом языке, для которого имеется соответствующий 
компилятор. Некоторые программные среды — например, 
РерН8 — обеспечивают номинальную поддержку АЗР. МЕТ, 
но пользы от нее немного. «Родноя» среда А$Р.МЕТ — 5 
(или Саззтй, работающая под управлением М/тдо\з. 1$ 
известен как не самый стабильный \меБ-сервер, а У/тдом5 — 
как не самая стабильная операционная система ©. Впро- 
чем, АЗР.МЕТ — это не только У/тдомз. Существует, но- 
пример, проект оЯте.сотруегга.ги/2004/559/35861 /ммми\.топо- 
ргоес!.сот, позволяющий запускать любые МЕТ-приложения 
под Шпих (и под ЕгееВЗО в режиме бинарной совместимо- 
сти}, существует мод (плагин) АрасКе для обработки АЗР.МЕТ- 
приложений. Но все-таки АЗР.МЕТ пока что больше гете- 
рогенная среда. 
Производительность и распределение серверной нагрузки 
АЗР.МЕТ — технология, не приспособленная для малень- 
ких проектов, и тем более для немногочисленных срабо- 
тавшихся групп, которым незачем четкое управление. При- 
чин тому множество — начиная от высокой стоимости плат- 
формы и заканчивая сложностью модели классов „МЕТ. 
Технология РНР в корне отличается от АЗР.МЕТ. Больше 
всего она похожа на классические АЗР-приложения, толь- 
ко язык сценариев в ней один. Недавно появилась пятая 
версия РНР, предоставляющая неплохие возможности для 
объектно-ориентированного программирования. Область 
применения РНР — небольшие проекты, которые делает 
один человек или тесно сработавшаяся группа. Благода- 
ря бесплатности РНР (а также бесплатности МузСИ и са- 
мой платформы), этот язык становится идеальным выбо- 
ром для небольших авторских сайтов или сайтов для ма- 
лого и среднего бизнеса. Кроме того, РНР работает бы- 
стрее. Теоретически, АЗР.МЕТ должна работать быстрее 
(все-таки мы имеем дело с единожды скомпилированными 
бинарными кодами, тогда как РНР-сценарии каждый раз 
обрабатываются заново}. Однако РНР «летает» как на /!5$, 
так и на АрасНе и при большой нагрузке всегда выдает 
результаты лучше, чем АЗР.МЕТ, и уж тем более лучше, 
чем классический АЗР. Найти на сайте Мсгозой хотя бы 


Т ехнология АЗР.МЕТ — это технология создания \меб-при- 
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одну статью, в которой бы сравнивалось быстродействие 
РНР и АЗР.МЕТ, разумеется, не удастся. Зато на других 
ресурсах довольно много статей, авторы которых пришли 
к тому же выводу, что и я. «Родная» связка РНР + Муз СУ + 
Арасйе работает быстрее АЗР.МЕТ + 15$ + Мегозой 5С1 
Зегуег 2000. Скорость работы обеспечивается тем, что 
все РНР-приложения работают в едином адресном про- 
странстве, тогда как АЗР.МЕТ за счет усложненной моде- 
ли классов многократно проверяет и перепроверяет дан- 
ные, удерживая каждое приложение в отдельном адрес- 
ном пространстве. Быстродействие же связки РНР + Му СЕ 
обеспечивается тем, что разработывающие эти две тех- 
нологии группы очень тесно сотрудничают. То же самое и 
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со связкой АЗР.МЕТ + М5 $01. С большинством извест- 
ных СУБД, включая М5 $С1 Зегуег, ЗАР и МахОВ, РНР ра- 
ботает медленнее АЗР.МЕТ. Это из-за того, что АЗР.МЕТ 
старосется делать из БД как можно меньше выборок, по- 
мещоя все актуальные таблицы и даже связи между ними 
в кэш-память (технология АРО.МЕТ в случае с М$ 501, в 
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\МеБ-стройка 


то время как РНР склонен генерировать множество за- 
просов к СУБД. 

Средства разработки 

Для работы с АЗР.МЕТ необходимы М$ Мзиа! ЗЧ ю.МЕТ 
и М5ОМ, которые занимают достаточно много места на же- 
стком диске, а также большой объем оперативной памяти, в 
то время как для работы с РНР достаточно текстового ре- 
дактора, обеспечивающего подсветку синтаксиса и нумера- 
цию строк. 

АР|-библиотеки 

ВРНР достаточно богатая библиотека стандартных функ- 
ций, в то время как АЗР.МЕТ имеет всего относительно не- 
большое количество собственных функций и поэтому исполь- 
зует компоненты СОМ+, среду СЕК (Соттоп 1апдиаде Кип- 
Ите) и все многообразие языков МЕТ (МВ.МЕТ и С#). 

Встраивание в НТМЕ 

Как РНР, может встраиваться в НТМЕ-файл. 


\УВбсгреё 


\УМ5иа! Ваяс бспрнпа ЕЧоп (УВ$спр!) — это язык програм- 
мирования, созданный компанией Мсгозой, предназначен- 
ный для создания клиентских и серверных сценариев. Он яв- 
ляется подмножеством языка У!зиа! Ва$с и широко исполь- 
зуется при создании сценариев в системе У/тдо\миз. Печаль- 
но известен «благодаря» огромному количеству написанных 
на нем макровирусов и почтовых червей. 

Независимость от серверной платформы 

Один из главных недостатков. УВ5сир!-сценарий обраба- 
тывается только браузером Мгсгозой тегпе! Ехрогег, т.о. ес- 
ли на клиентском компьютере нет ИЕ, то УВ$сир!-сценарий 
не будет обработан! 

Производительность и распределение серверной нагрузки 

Когда пропраммист использует УВЗсиру, он запускает СОМ- 
объект. Например, для команды вывода строки он делает зо- 
прос метода вывода строки СОМ-объекта. Когда УВ$спру 
обращается к базе данных, он также формирует запрос к 
другому СОМ-объекту. Получив доступ к файловой системе, 
обращается к еще одному объекту. Все эти обращения к раз- 
личным объектам и их загрузка в память значительно замед- 
ляют работу. Доступ к базе данных через ОБВС при исполь- 
зовании СОМ-интерфейса замедляет операцию на 80%. 

Средства разработки 

\УВ$сир! неплох как язык программирования А$Р-прило- 
жений, но категорически не рекомендуется в качестве языка 
для клиентских сценариев, он достаточно уязвим в плане 
безопасности. Сценарии на языке УВЗспр! чаще всего ис- 
пользуются в следующих областях: 

У автоматизация администрирования систем \У/Уто\; 

У серверный программный код в страницах АсНуе Зегуег 
Радез; 

Уклиентские сценарии в браузере тете! Ехрогег. 

АР!-библиотеки 

Значительно более важным фактором, влияющим на об- 
щую стоимость создания \меБ-сайта, является набор гото- 
вых библиотек. УВ$стр! имеет всего несколько десятков 
собственных функций и поэтому вынужден использовать 
СОМ-объекты (для сравнения, РНР имеет более З тыс. биб- 
лиотек] 

Некоторые основные приемы написания кода сценария 

Синтаксически УВЗсир! является несколько упрощенной 
версией Мис! Вас. УВЗсир! не поддерживает разработ- 
ку объектно-ориентированных программ, и функции дина- 
мического формирования кода в нем слабее, однако это 
компенсируется возможностью АЗР размещать на одной 
странице сценарии, написанные как на УВ$ сир, так и на 
5 спрЕ. Фрагменты, написанные на УВ$спр!, обычно бро- 
саются в глаза характерными приемами форматирования 
кода — чтобы перевести строку, не передавая команду в 
интерпретатор, следует использовать символ продолжения 
строки: 
<5ск1рЕ 1апдцаде="УвВвсг1ре"> 
ЗЕ а=1 _ 

от <= + 
С\еп а1егЕ а 
</8скаре> 
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Лля сравнения, в РНР это выглядит так: 
<?рЬр 
ЗЕ 
(За = 
1) 
{есво $а;}?> 

УВ$сир! поддерживает только один тип данных — Уах1- 
апе. Переменные этого типо могут содержать любые дан- 
ные — числа, текст или объекты. Достаточно только объявить 
переменную и присвоить ей значение. Но тем не менее мож- 
но различить, какого рода данные в настоящий момент хра- 
нятся в переменной. Последнему способствует механизм ва- 
риантных подтипов, который в частности определяет, нужно 
ли выполнять нод переменной операцию сложения (конкате- 
нации), если в программе есть выражение со знаком +. Ме- 
ханизм подтипов может привести к появлению в коде сцена- 
риев тонких ошибок несовпадений типов. 

В том же РНР этой ошибки не произойдет, например: 
<?рЮр 
$г=1; 
$е=1; 
есво $т+$6; 
?> 

После выполнения данного сценария на экран браузера 
будет выдан результат операции сложения — число два. 


Вывод 


Нет сомнений, что через некоторое время большинство 
недостатков технологий М$ будет устранено. Но также ве- 
лика вероятность того, что М$ заблокирует возможность ис- 
пользования конкурирующих разработок. Программисты, ко- 
торые разрабатывали свои проекты для МаситозВ, перешед- 
шие на М5 У/тдом, все свои старые разработки хранят в 
архивах, которые не могут быть использованы. Но то же со- 
мое может случиться и с \/тпао\из-кодом! Есть ли стротегия 
на случай падения М5? Раньше М оуе! была таким же моно- 
полистом, как и М5. Однако где теперь Моуе!® Поэтому ре- 
зервным вариантом все же видятся открытые технологии, то- 
кие как РНР, МузСТ, АрасГе, юуабспр!. По крайней мере 
можно быть уверенным в том, что созданные на их основе 
приложения будут работоть не только в \МИпдо\м, но и на 
Зо[айз, Ипих и многих других операционных системах. Неда- 
ром к середине 2000 г. РНР использовался более чем на 
2.5 миллионах сайтов, а на октябрь 2002 г. более чем на 
девяти, причем их число неуклонно растет. 

Рекомендуемые ссылки: 

У ум.тепд.сот — официальный сайт компании Гепа; 

У ммч.рИр.пе! — официальный сайт РНР; 

У эумпексай.сот/зигуеу — сайт компании МеСгсй; 

У мму.рИр.пе!/ изаде.рВр — текущее количество доменов, ис- 
пользующих РНР; 

У ммм. рпреМЬ.ги — сайт любителей РНР; 

Литература: 

У Марти Холл — «Программирование для М!еБ» 

У И. Григин — Справочник по РНР4 

У Люк Веллинг и Лора Томсон — «Разработка мме-при- 
ложений с помощью РНР и МузОЁ 
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удобног о пользования. Нужно их знать и правильно использовать. 
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гру можно поделить на три части: сцена, файлы-ресурсы 
и все остальное. Что же это за «остольное»@ Прежде все- 
го, это удобное и зрительно хорошо воспринимаемое ме- 
ню. Меню состоит из элементов, которые могут понадо- 
биться в процессе его использования. Это окна загрузки/со- 
хранения игры, системных настроек и других диалогов, кото- 
рые зависят от сюжета игры. Большую роль в оценке игры 
пользователем играет первое, что появляется перед ним — за- 
ставка (или меню). Все должно быть логично продумано и кра- 
сиво изображено. Каждая кнопка или другой визуальный эле- 
мент управления должен говорить «нажми меня» ©. Впечатле- 
ние может испортить очень яркий или темный цвет фона, ис- 
кажения в картинках и т.д. Также не стоит забывоть и об икон- 
ке пускового файла игры Представим, что на Рабочем столе 
есть два ярлычка (вспоминаем игры): ярлык «СТА З» и какой- 
то другой, с невнятной иконкой, да там еще и в настройках 
надо разбираться. Во что поиграем? Вопрос риторический. 
Для создания файла настроек и меню игры можно вос- 
пользоваться Оеры, Узиа! Вазс’ом либо Мвиа! С. Самое глав- 
ное в этом процессе создать визуальный интерфейс, где поль- 
зователь может изменять значения системных параметров, ко- 
торые будут сохраняться в файле конфигурации (например, 
сопЕ1 9.111). Рак Вазс потом может легко считывать инфор- 
мацию с текстового файла и применять по назначению. 
Создадим каталог и в нем текстовый файл сопЕ1 а .101, В 
который вводим следующее: 
Всгееп мл аЕЬ 
800 
Зсхееп Ве1аьЕ 
600 
Со1ог аерЕв 
За 
Зупс гаее 
70 
РОБ1ЕТОП ОБдесе (х,у,2) 
0 
0 
0 
Это некоторые значения для примера, которые понадобят- 
ся при загрузке игры. В этом файле (с помощью визуального 
меню или вручную} можно изменять значения. Лля примера мы 
взяли ширину, высоту экрана, глубину цвета, частоту обнов- 
ления экрана и координаты какого-то объекта. Данные были 
указаны вручную, но их можно записывать и с помощью Ва 
Вачс’а. Для этого нужно создать и открыть файл с помощью 
команды Ореп о ик1 ее. Существует много разных команд для 
контроля вводимых данных с клавиатуры (тпри*} и для взаи- 
модействии с протоколом передачи файлов ЕТР (возможность 
создания сетевых игр). Но сейчас запускаем Паш Вазс, со- 
храняем проект в наш каталог и набираем следующее: 
с13 
тецщ Открываем файл настроек 
ореп во геа@ 1,"”сопЕ1 д.11” 
гем Строчку пропускаем (текстовая информация) 
хеаа зе г1од 1, 5етрЕу 
геаа зех1па 1, $му мтаеь 
теаа зЕг1оа 1, 5епреу 
геаа зЕг1па 1, $ту ветоьЕ 
геаа зЕг1па 1,$епреу 
теаа зЕг1па 1,$ту со1тог_ аерЕв 
хеаа вЕг1па 1, $епрЕу 


геаа зег1пча 1, 5шу_вупс_гасе 
геаа вЕг1па 1, 5ептреу 
геаа взег1па 1,$ох 
геаа 5Ег1па 1,5оу 
геаа взег1па 1,$07 
Только что мы открыли файл настроек в режиме «только чте- 
ние», из которого нужные значения присвоились некоторым пере- 
менным. Эти переменные используем для дальнейших настроек. 
геп Выводим информацию 
рг1пЕ "бсгееп ИЗаев= ",5пу илаеь 
рг1пЕ "бскееп НездаНе= ”, $щу Бе1ловеЕ 
ре1пЕ "Со1ог дерЕЬ= ",$щу_со1ог аерев 
рк1пЕ "бупс габе= ”,$ту зупс гафе 
Показали на экране то, что достали, и далее будем про- 
сматривать текущие системные параметры. Следующая ко- 
манда составляет список всех установленных видеокарт. 
регЕоги сБеск115%е Рог чгарН1св сагав 
рк1оЕ "СкарЮ1с$ сагав:” 
Бог 1=1 во свеск11вЕ апапЕ1еу () 
ре1пЕ 1,” ”,среск115Е в6г1109$ (1) 
пехЕ 1 
рг1иЕ "РакК Ъаз1с ав1иа агарВАсв сага:” 
рги1пЕ сигкерЕ дгарЮ1св сага$ () 
1Е еп 1аЕ1оп поае (}=0 
рк1п® "Оз1па Вагамаге ассе1егае1оп" 
е1ве 
рг1ое "Ов1па зоЕЕмаге епа1аЕ1оп” 
епа1Е 
рге1ае "Егее у1Чео шетогу: ” , зувбем дтепт ауа11аЪЬ1е () 
рг1ие "Егее вувеет пепогу: ”, зузекей втеп ауа11аЪ1е () 
рклоЕ ”"Ргее ©ога1 мептогу ” , вузЕеп Е шецщ ауа11аЪ1е () 
ЗЕ 601 ауа11аЪ1е () =1 ©Веп рглие "ТоГ ауа11аБ1е” е1зе 
рк1пе "Тор поЁ ауа11аЪ1е” 
геп Задержка на 3 с 
але 3000 
с13 
зупс оп 
Теперь пришло время воплотить в реальность все значе- 
ния. Для этого (с помощью команд управления экраном) за- 
даем значение размера экрона, глубину цвета, позже — ко- 
ординаты некоторого объекта, который здесь играет второ- 
степенную роль. 
ге По считанным значениям задаем их 
зупс гаее уа1 ($шу вупс_гаее} 
ЗЕ съЪесК а1вр1ау поае (уа1 ($ту м1асвь) , уа1 ($ту _ 
ВезаЬе) ‚уа1($ту со1ог_@ереЪ)) 
веЕ а1зр1ау побе уа1 {$ту м1 А%Ь) ‚уа1 ($ту Безаье), 
уа1 ($шу со1ог Ядереь) 
ератЕ 
геп Создаем объект и размещаем 
паке оБЗесЕ р1а1п 1,100,100 
роз1е1оп оБесЕ 1,уа1($ох) ‚уа1($оУ) ‚уа1 ($07) 
ао 
1Е оркеу () =1 ЕБед поуе сапега 2 
ТЕ аочткеу () =1 ЕВер моуе сапега -2 
ЗЕ 1еЕсКеу () =1 ЕЪеп сико самега 1еЕ% 5 
1Е гзарекеу() =1 ЕБеп сихо самега г1аЪье 5 
1Е врасекеу () =1 ЕБеп дово _ех1Е 
вупс 
геп Устанавливаем курсор на начало и выводим значение 
веЕ сигвог 0,0 


— 
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теп ЕР5 
рг1пЕ "ЕРб= ”, всгееп Ерв() 
Тоор 
теп Здесь вы 
_еж1е: 
епреу свеск118Е 
сТове Е11е 1 
ае1еее оЪЗесЕ 1 
епа 

Скомпилировав и запустив, мы получим данные из тексто- 
вого файла и параметры моего компьютера (рис. 1]. Доволь- 
но неплохие параметры, особенно память ©. Далее отобра- 
зится результат указания значений (рис. 2). 


с (очистка списка и удаление объектов 


сгееп \/ = 800 
сгееп Нед 600 


Й Первичный зидеодрайвер 

ОагК Ба51с и5#14 дгар!с$ саг: 
Первичный видеодрайвер 
Ито Паг@4аге ассейегайбоп 
Егее “ео тетогу: 125501440 
Е тее зузет тетогу: 1055698944 
у гее 10121 тетогу 251199487 

пЕ ауаНае 


Рис. 1 


Рис.2 

Теперь рассмотрим некоторые системные команды. 

ЗЕТ ЕМОБАТТОМ ОМ (ОЕЕ) — Включение (выключение) про- 
граммной эмуляции. При включении рендеринг исполняется 
процессором, что понижает скорость. 

ЕМАВГЕ (РТЗАВЬЕ) Тог, — Вкл./Выкл. аппаратное ускоре- 
ние, при котором нагрузка переносится на графический про- 
цессор. Этот режим могут использовать только те видеокар- 
ты, на которых установлен соответствующий чипсет. 

ЗЕТ СВАРНТС$ САБО Имя _карты$ — Устанавливает графи- 
ческую карту. 

НТОЕ (5НОИ, МТМТМТЕЕ, МАХТМТЕЕ, ВЕЗТОВЕ) ИТМРОИ — 
команды управления текущим окном приложения. Соответ- 
ственно: прячет окно, показывает, свертывает, развертывоа- 
ет, восстанавливает до исходных размеров. 

ОТЗАВЬЕ (ЕМАВЦЕ) ЗУЗТЕМКЕУ$ — запрещает или разре- 
шает использование комбинаций аАБТ+ТАВ и АЁТ+ЕА. 

Итак. Меню игры должно осуществлять диалог с пользовате- 
лем и все его ответы сохранять в файл. Этот файл потом исполь- 
зуется для получения нужной информации: системные парамет- 
ры отображения игры, загрузка карты, уровней и т.д. Па Вас 
более нацелен на саму игру, потому все задачи, которые не от- 
носятся собственно к игровому процессу, лучше взваливать на 
другие программы. Главное, чтоб эти «визуальные диалоги» име- 
ли удобный и красивый интерфейс и могли сохранять изменения 
в текстовый файл. Попробуйте поэкспериментировоть: создайте 
несколько трехмерных моделей и текстовый файл, в котором опи- 
ните их размещение. С помощью Рак Вазс’а считайте данные 
и они разместятся по указанным координатам. Таким образом 
вы создадите программу — загрузчик моделей для своей сцены. 


Ти можеш робити 
навитъ це! 


Широкий набр 
корисних Функции 


МТ 


сотршег "" 


Удосконалюйтесь в магазинах: 
Ельдорадо 8/800/ 50 300 50 
Сйу.сот 8/800/ 501 50 00 
Техноярмарок 8/044/ 206 27 06 
Електроленд, 8/057/ 719 39 69 
Комп’ютерЛенд  8/044/ 490 67 92 
Упйгаае 8/800/ 507 70 70 


ммм. -сотрщег.сот.ца 
телефон гарячог лини 8/044/ 206 79 97 


Ч. 


Программирование 


День открытых файлов 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 


Сегодня я расскажу вам о такой важной особенности языка программирования, как работа с файлами. 
Мы будем копировать, вставлять, вырезать, удалять файлы — и все это на ар. Функции работы 
с файлами там почти аналогичны паскалевским, различия я буду указывать по ходу. 


лами. Например, объявим переменную Е1типа Ез1е оЕ 

сВаг. Можно также взять Е11е о Буее или Е11е оЕ 1п- 

Федег. Для Паскаля это может быть просто Еехже (тек- 
стовый файл). Учтите, что если вы объявляете переменную 
как Е11е оЕ сЪат, то переменная, в которую будут заносить- 
ся данные, должна быть описана как Ъуее. 

После объявления переменной вы должны связать ее с оп- 
ределенным файлом, делается это при помощи процедуры 
авз190Е11е (аззфап — для Паскаля}. Запись азв1ап- 
Е11е(Е1, ’с:\асбоехес .Ъас’) свяжет переменную #1 с ука- 
занным файлом. Далее все операции, которые мы будем про- 
водить над переменной #1, будут происходить со связанным 
с ней файлом. Но пока мы еще не имеем доступа к файлу. 
Сначала надо указать, для чего мы будем его использовать. 
Есть три вариснта: гевее (чтение], сеис1Ее (запись с удале- 
нием старого содержимого}, аррепва (запись в конец файла, 
с сохранением старого содержимого). Все эти процедуры 
принимают в качестве единого аргумента имя переменной, 
которая связана с файлом. После того, как вы указали спо- 
соб работы с файлом, вы можете с ним работать. 

Многие из функций сходны с теми, которые работают с 
экраном. Не существует отдельной процедуры вывода тек- 
ста в файл, это делается при помощи той же чкаее1а — 
мг Ее1п(Е1, ’не11о иог1а’). Без указания начального ар- 
гумента надпись была бы выведена на устройство по умол- 
чанию, но поскольку в начале указан аргумент Е1, ‘не11о 
мок1' выведется в файл, связанный с этой переменной. Для 
чтения используйте конструкцию кеа@({1, в1);. Е1: Е11е 
ОЕ <тип>; 81 <тип>. 

Очень удобными заменами для хеа@ и чк1%е являются 
процедуры в1осквеаа и В1осКИг1 ее. Процедура в1осКк- 
ВеаЯ(Е1, БаЕ, 1) читает 1 записей из файла, связанного с 
#1, в буфер ЪчЕ. втоскиг1ее(Е1, ЪаЕ, 1) записывает 1 зоа- 
писей из буфера ЪиЕ в файл, связанный с переменной Е1. 
На практике эти две процедуры используются намного чаще 
обычных кеа4 и ик1ее. 

Хорошим стилем программирования считается закрывать 
файл после его использования. В принципе, У/тдоу$ дела- 
ет это автоматически при завершении работы вашей про- 
граммы, но разве в наше время можно кому-то доверять {(осо- 
бенно Винде @}2 Для закрытия файла используется процеду- 
ра С1овеЕ11е(Е1); (в Паскале просто с1ове(Е1)). 

Лля того, чтобы удалить файл, используйте процедуру 
Егаве(#1). Для переименования файла существует проце- 
дура Вепапе (#1, МемЕ11еМаме). Е11е51=е(Ё1) возвращо- 
ет размер файла в байтах. Ез1еров (#1) возвращает теку- 
щую позицию файла. Началу файла соответствует 0. 

Есть еще две полезные процедуры для работы с текстом, 
ео1п (#1) — конец строки в файле, связанном с переменной 
Е1; еоЁ (Е1) — конец файла. Они часто используются в цик- 
лах, когда считывается несколько байт и сразу записывает- 
ся в другой файл: 

УБ11е поЕЁ еоЁ(Ё1) Чо Бед1п 
Кеа@(Е1, вЕг); 

Угаее(Е2, вег); 

Епа. 

Процедуру ео1п можно использовать для подсчета строк 
в файле или, например, для подсчета символов в строке: 
УЪЬ11е поЕ ео]1п (#1) ао 


|| режде всего, нам нужна переменная для работы с фай- 


Тис (106); //увеличение переменной на 1 (++ для С#) 

Если вы не хотите, чтобы появлялись окна с ошибкой вво- 
да-вывода (/О)}, нужно отключить директиву г. Для отключе- 
ния напишите {$т-}, а если вы захотите вновь включить ее, 
наберите {$т+}. Вы можете вставлять свои толкования ошиб- 
ки, игнорируя системные. Переменная, в которой содержат- 
ся коды ошибок, называется товеви1+. Она встроенная, ее 
не надо объявлять, а пользоваться можно как обычной, но 
ей нельзя присваивать значения (да в этом и смысла нет). Вы 
можете отключить контроль ошибок ввода-вывода и сами на- 
чать отлавливать эти ошибки, проверяя на определенных это- 
пах переменную товевуи1е. После операций-с файлами вы 
можете делать обычную проверку: 

ТЕ ТОВево1е<>0 ЕБеп 5Боутеввзасде ("Ошибка при работе 
с файлом”); 

А можно отлавливать идентификатор ошибки и объяснять 
пользователю, в чем в суть ошибки: 
Саве ТОВева1е оЁ 
0: вБочшезвасде ("Ошибок не было!"}; 
1: вБочтеззасе ("Файл ве найден!”}; 
3: вроимшеввасе ("Маршрут не найден!”); 
4: вВоитевзасде ("Слишком много открытых файлов!” ) ; 
5: впоитевзасе ("Запрет доступа к файлу!"); 
12: врочтеввасе ("Некорректный код доступа к фай- 
лу!" ); 

Это самые основные коды ошибок при работе с файла- 
ми, остальные коды можно узнать по справкам... 


Пример 

Я не хочу пичкать вас сухой теорией, так что вот вам не- 
много практики. Я приведу простенький пример программы, 
которая меняет содержимое двух файлов. Программа на 
Делфи, но, как вы уже убедились, переписать ее на Паскаль 
не составит труда 
уаг 
#1, Е2, #3: Е11е ОЕ сВаг; 
сор: сБаг; 
Бед1п 
ав8190Е11е (Е1,е911.сехё); //еа1Е1.сехе — путь к 
первому файлу 
авз190Е11е (Е2,е@1е2.ТехЕ); //е91(2.сехЕ — путь ко 
второму файлу 
авв1арЕ1 Те (Ё3, 'с:\С11рВоатга.ехе'); //блокнот, ко- 
торый будет служить буфером обмена 
//переносим все из первого файла в наш буфер 
гевее (#1); 
темгаее(ЕЗ); 
"те поЕ еоЕЁ(Е1) до Бед1п 
геаа (#1,сор); 
ит е (23, сор); 
епа; 
с1овеё11е (Е1); 
с1овеё11е (Е3); 
//из второго все переписываем в первый 
гевес (22); 
гемг1ее (#1); 
и511е поЕ еоЕЁ (Е2) до Бед1п 
геаа (#2, сор); 


Ъ. Окончание на стр. 43 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Игры 


По ту сторону сна 


Могме&5Ватап.АО 


Не мертво то, что в вечности пребудет, 


Со смертью времени и смерть умрет. 
Г.Ф. Лавкрафт 


Разработчик: Неаа г! РгодисНоп$ 
Издатель: Вефеза ЗоН\могК$ 
Издатель в СНГ: 1С (2006 год} 
Жанр: Аспоп/Адуетиге/Ноитог 
Системные требования: 
минимальные: Репнот И/АНоп 
800 МГц/256 Мб/128 Мб 
рекомендуемые: Репйит 4/АНопХР 
1.5 Пц/512 Мб/256 Мб 
еприятно признавать, но хорро- 
ров на ПК очень мало, и это факт. 
Как бы ни плакались фанаты КРС, 
а ужастики, даже самые захуда- 
лые, намного реже посещают компью- 
теры. Хуже может быть только любите- 


лям файтингов, но хорроровиком от это- 
го ведь не легче. Посудите сами, после 
четвертой части 5Иепт! НИ! ничего дос- 
тойного в этом жанре не появлялось. 
Средненький Со Геаг не смог бы ис- 
пугать даже грудного младенца, да и 
банальный ОБ5сиге не особо впечат- 
лил. Так что геймеры затоили дыхание 
в предвкушении самого неожиданного 
порта с Р52 (хотелось бы, конечно, уви- 
деть версию с СС, но такая возмож- 
ность практически равна нулю} — Кез- 
«еп! Еуй 4. Вот только анонсирован- 
ный на март консольный гигант все еще 
задерживается, а СаЙ о#Ё Стиви уже 
незаметно пробролся на прилавки. 


Зепабегит, [еаме те Бе 


Да, вот так, без лишней помпы, Ве#ез- 
а незаметно разложила по полочкам 
магазинов коробки с великолепным (как 
оказалось} долгостроем с шестилетним 
сроком разработки, в то время как весь 
игровой мир с увлечением потребляет 
ОЫмоп. Не хочется каркать, но чем-то 
это напоминает ситуацию с Уатрие Те 
Маздиегасе: Вюоос!тез и Ной ШЕ 2, ко- 
гда одна из последних настоящих КРС 
просто погибла в тени большого раз- 
рекламированного собрата. Напомина- 
ет, конечно, очень отдаленно... но не- 


которые параллели все-таки просмат- 
риваются, особенно если вспомнить ко- 
нец «Тройки». 


№ п-ех!5бепсе Геаге$$пе$$ 


Новерняка количество игроков, за- 
интересовавшихся игрой после интри- 
гующего анонса в далеком 2001-м и 
ожидавших ее выхода, сильно уменьши- 
лось за долгие годы разработки. Уве- 
рен, многим просто надоело ждать, да 
и мало кто уже верил, что Неа@#гз! Рго- 
дисНоп$ смогут воплотить в жизнь свои 
смелые идеи, перенести безумную ат- 
мосферу книг одного из самых ярких пи- 
сателей прошлого века Говарда Фил- 
липса Лавкрафта на наши с вами мо- 
ниторы. В общем, благими намерения- 
ми, как известно, выстелена дорога ку- 
да ни поподя, а время шло, еще немно- 
го — и про ужастик можно было бы ус- 
пешно забыть, а он возьми и выйди. Не 
ждалие Ктулху идет к вам. 


По ту сторону сна 


Рагк Согпег$ оЁ Не Еай не вторит 
слово в слово ни ОДНОЙ Из книг ПИСате- 
ля. Она скорее объединяет несколько 
произведений, дополняет их — хотя ос- 
новная часть действа, по заверениям 
фанатов, все же соответствует «Теням 
над Иннсмутом», а не «Зову Ктулху», как 
можно подумать, судя по названию. 

1915 год, место действия — Бостон. 
Главный герой, Джек Уолтерс, работа- 
ет частным детективом и, стоит заме- 
тить, весьма успешно работает (четыре 
оперативно раскрытых дела, «это вам 
не то»). И вот однажды слава местного 
героя вылазит ему боком. В старом за- 
брошенном особняке кучка религиоз- 
ных фанатиков решила похулиганить, и 
полицейские приглашают Джека поуча- 
ствовать в разбирательстве. Джек, вме- 
сто того, чтобы заняться своими таро- 
канами в голове (странные сны участи- 
лись как никогда}, отправляется на ме- 
сто. Фанатики оказались вооруженными 
огнестрельным оружием, да еще и мет- 
ко из него стреляющими. Избежав шаль- 
ной пули, детектив все-таки пробрался 
в странный дом, и то, что предстало его 
взгляду, настолько поразило его, что... 

Что очнулся Уолтерс только через 
шесть лет в психлечебнице. Выслушав 
полицейских, наш герой ток и не по- 
нял — впрочем, как и они, — что же про- 
изошло 16 сентября 1915 года в том 
старом особняке. Строжи правопоряд- 
ка обыскали весь дом, но только спус- 
тя четыре часа нашли Джека без соз- 
нания в подвале, а когда он очнулся, им 
сразу стало ясно, что парню не обой- 
тись без помощи психиатра. Короче, что 
случилось — непонятно, а вдобавок еще 


страницы из дневника за «потерянный» 
период кто-то вырвал. 

Разбираться в странных происшест- 
виях нет времени, потому как за две- 
рью уже стоит новый клиент, которому 
требуется помощь частного сыщика. Ра- 
боту, на первый взгляд, мистер Артур 
Андерсон предлагает совсем пустяко- 
вую. В рыбачьем городишке ограбили 
бакалейную лавку. Подозрения сразу 
пали на управляющего Брайана Бам- 
хемо. Вот только незадача, он стран- 
ным образом пропал. Вроде бы, все 
сходится, управляющий смылся вместе 
с деньгами, чего тут еще морочить се- 
бе тыльные части тела? Ан нет, взло- 
манные замки — при наличии у Брай- 
ана ключей — как-то подозрительно вы- 
глядят. Придется разбираться. Отправ- 
ляемся в захудалый городишко Иннс- 
мут... Вот тут-то игрока и захватит в свои 
сети интереснейший сюжет. Если бы ка- 
ждая история с омнезией сопровожда- 
лась таким продолжением, я бы, навер- 
ное, смотрел мыльные оперы днями ноа- 
пролет. 


Добро пожаловать 
в Иннсмут 


Доже если небольшое вступление в 
виде экскурсии по особняку в Бостоне 
не смогло вас заинтриговать, но вы все 
же продолжили играть, поздравляю. Вы 
попали. Теперь вы точно влюбитесь в 
эту игру. Ибо еще в старом автобусе, 
в котором вы будете единственным пас- 


сажиром, в разговоре с Мадесоподоб- 
ным водителем (кроме не обезображен- 
ной интеллектом внешности образ до- 
полняет — впрочем, как и у большинст- 
ва жителей — ужасный южный акцент} 
чувствуется ее величество атмосфера. 
Иннсмут — это одно из тех мест, над 
которыми постоянно сгущаются тучи и 
приносят с собой неуловимую печаль, 
тусклость и серость. И этот сгусток эмо- 
ций постоянно дает о себе знать. «Что- 
то поломано, что-то не так», — вот реф- 
рен этого места. Каждая деталь молень- 
кого городка, гостиница, магазинчик и 
жилые дома пропитаны неуловимым ду- 
хом произведений Лавкрафта. Мирные 
жители, прогуливающиеся по мрачным 
улицам, не выглядят доброжелательны- 
ми. Наоборот, это отвратительные ти- 
пы сплохими манерами и скверной внеш- 
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ностью. Создается впечатление, что 
большинство тамошних обитателей — 
восставшие из мертвых зэки. А выраже- 
ние лица управляющего отелем, одно- 
временно хитрое и озлобленное, наво- 
дит на мысли, что он ударит вас ножом 
в спину при первой же возможности. Ес- 
ли честно, лично мне почему-то сразу 
вспомнился фильм «В пасти безумия». В 
его основу тоже легли произведения за- 
гадочного писателя, а начало и первая 
встреча с городом удивительно пере- 
кликается с тем, что Мы видим в Сай оЁ 


СтуБу. 
Три в одном 


Сама игра — впрочем, как и сюжет — 
набирает обороты постепенно, позво- 
ляя неспешно разъяснить что к чему. Так 
что на первых порах про экшен можно 
забыть. Хорошо поставлена перед иг- 
роком запутанная детективная история: 
он не будет нуждаться в оружии на про- 
тяжении как минимум трети игры. Взо- 
мен можно просто побродить по горо- 
ду, заглянуть в каждый закоулок, почи- 
тать газетные заметки о странном куль- 
те, попытаться вытянуть из прохожих не- 


сколько скупых фраз. Ну и, конечно же, 
заняться непосредственно тем, для че- 
го Джек Уолтерс приехал в этот Богом 
забытый город (опа, каламбур ©), а 
именно: расследованием, решением го- 
ловоломок и складыванием всех фактов 
в логическую цепочку, с предпологаемым 
погружением в атмосферу Иннсмута, 
мрачного городка, в котором не особо 
жалуют незнакомцев и явно прячут в 
шкафу не один десяток скелетов. В це- 
лом создавшаяся обстановка чем-то на- 
помнила ту, которая царила в детище 
русских разработчиков «Утопическом 
Море» (опять ®). 

Но уже в этот момент игры, даже без 
явной угрозы, появляется какая-то тре- 
вога. Нутром чуешь — скоро что-то про- 
изойдет. И в одно мгновение меланхо- 
личное расследование превращается в 
бешеный Зигмма|. Только это не привыч- 
ный Зигума! Поггог, а скорее — Зигумо! 
абуетоге. Если такого нет — считайте, 
разработчики его изобрели. Игра на- 
чинает показывать себя с другой сторо- 
ны. С той стороны, где «уже нужно ноа- 
чинать бояться», с той, где придется се- 
бя чувствовать не суперменом, не го- 
рой мышц и даже не продвинутым де- 
тективом, а просто-напросто загнанной 
в угол жертвой, для которой единствен- 
ная возможность уберечь себя и свою 
жизнь — это бежать, мчаться без огляд- 
ки. Как в одном из эпизодов — бежать 


сломя голову, закрывая за собой две- 
ри, запирая их на защелки, задвигая их 
шкафами, выскакивая в окна, прыгая по 
крышам. Пока не будет найдено подхо- 
дящее для укрытия место, откуда мож- 
но будет, минуя противников, продви- 
гаться дальше. И так до самого конца 
игры, причем даже после получения ору- 
жия ничего, в принципе, не изменится. 
И оформлена эта беготня очень похваль- 
но и весьма оригинально, так что ни од- 
на погоня не покажется простой утрен- 
ней пробежкой, а в силу атмосферно- 
сти будет по-настоящему напряженной 
не только для главного героя, но и для 
вас. А почему это так, мы сейчас и вы- 
ясним. 


Принимаем в одежке... с 
длинными рукавами 


С первого же взгляда на игру мож- 
но с уверенностью сказать, что разра- 
ботчики просто из кожи вон лезли, что- 
бы атмосфера в игре походила на ту, 
которая царила в произведениях Говар- 
да Лавкрафта. И это, хочу я вам ска- 
зать, у них получилось, причем очень 
даже хорошо получилось — правда, при- 
шлось им ради этого кое-чем пожерт- 
вовать. И крайним стал, конечно же, ин- 
терфейс. Его в игре нет. То есть ни по- 
лосочки с`жизненной энергией, ни ко- 
личества зарядов, ни даже прицельно- 
го крестика вы не увидите. Но зато не 
нужно теперь отвлекаться на то, чтобы 
оценить состояние того или иного по- 
казателя, и можно позволить себе в пол- 
ной мере сосредоточить внимание на 
происходящем. 

Но если это вас не устраивает, то не 
стоит расстраиваться. Чтобы узнать под- 
робную информацию о нашем герое, 
нужно всего-навсего зайти в меню, скры- 
вающее в себе много чего интересно- 
го. Это и численность патронов, и кар- 
диограмма, и записи, связанные с рас- 
следованием, множество предметов и 
т.д. Гакже сразу бросается в глаза раз- 
нообразие лекарств. Разработчики ре- 
шили не ограничиваться одной баналь- 
ной аптечкой, их фантазии хватило на 
целых четыре вида медикаментов, пред- 
назначенных для разных видов повреж- 
дений. Для мелких царапин сгодятся бин- 
ты, для серьезных порезов — нитки, для 
отравлений — противоядие, а для пере- 
ломов — укрепляющие кость деревяш- 
ки. Скажу сразу, не зря разработчики 
уготовили столько  пекарственных 
средств. Наш герой ведь не супермен 
какой-нибудь, пули на лету зубами не 
ловит, стену лбом не пробьет. Запом- 
ните: ситуации типа «поскользнулся, упал, 
очнулся» тут не приветствуются. Стоит 
герою спрыгнуть с двухметровой высо- 
ты — получите открытый перелом ноги: 
некрасиво торчат обломки костей, а 
протагонист принимается прихрамывать. 
А если обе ноги поломать, то скорость 
передвижения будет близка к нулю. 

Между прочим, система поврежде- 
ний очень правдоподобна. Четыре ра- 
нее упомянутых травмы можно полу- 
чить на разнообразных участках тела, 


Игры 


и каждое из этих повреждений, как и в 
случае с ногами, будет иметь какой-то 
пагубный эффект, тем или иным обра- 
зом обеспечивая дискомфорт и вашему 
герою, и вам. Т.е. поломали руку — ста- 
ли хуже стрелять, повредили глаз — ста- 
ли хуже видеть. А все полученные трав- 
мы нужно немедленно лечить, потому 
что наш герой может умереть от поте- 
ри крови или, что еще хуже, от про- 
грессирующего отравления. Кстати, для 
временного возобновления сил — на- 
пример, для побега от врагов на сло- 
манных конечностях — можно прибег- 
нуть к морфию, которого в наших кар- 
манах очень много, но в силу специ- 
фики действия этого препарата им луч- 
ше не баловаться. А то Джек начнет 
разговаривать сом с собой и видеть 
галлюцинации. 


Выпускаем по уму 


Что же еще идет на пользу игрово- 
му духу? Конечно же, то, что все повре- 
ждения персонажа угадываются безо 
всяких там показателей и интерфейсов. 
Вот, например, несложно догадаться, 
что у вас перелом, если вы слышите ка- 
кой-то хруст при ходьбе и наблюдаете 
качающийся экран. А если изображе- 
ние начинает блекнуть и становиться 
черно-белым, то знайте — смерть не за 
горами, и лечиться нужно немедленно. 


«Глюки» на экране появляются при 
получении не только физических травм, 
но и моральных. А ведь для нервной сис- 
темы Джека Уолтерса не прошел даром 
огромнейший стресс, вызвавший амне- 
зию и шесть лет психушки. Как резуль- 
тат, наш бравый герой обзавелся при- 
личным набором фобий, среди которых 
не только боязнь оружия, всяческих не- 
хороших людей и чудищ, но и иррацио- 
нальный страх высоты. И если несколь- 
ко вещей, от которых Джек приходит в 
ужас, появляются в одном кадре, то ему 
становится плохо — впрочем, как и вам, 
потому что изображение на экране бу- 
дет бешено кружиться, искожаться, раз- 
мываться, и не исключено, что вы вооб- 
ще не сможете различать объекты. И, 
должен сказать, эти эффекты приходят- 
ся очень даже к месту, именно они на- 
гнетают обстановку и делают все по- 
ставленные задачи намного сложнее. В 
общем, о душевном состоянии героя 
нужно заботиться ток же трепетно, как 
и о физическом, потому что Джека мож- 
но довести до сумасшествия, что рав- 
носильно очередной загрузке, а из-за 
кросплатформенности сохранения про- 
исходят только в определенных точках. 
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Так что иногда нужно будет спрятать 
свое оружие и отвернуться от происхо- 
дящего, тупо вперившись взглядом в пол 
или в стену. 


Что, где, когда 

Игра, по сравнению с соседями по 
жанру, довольно продолжительная, осо- 
бенно если учитывать то, что некоторые 
моменты проходятся далеко не с пер- 
вого раза. И, само собой, на протяже- 
нии игрового времени случится множе- 
ство интереснейших событий, а места, 
где будет проходить действо, станут по- 
стоянно сменять друг друга. Удастся по- 
бывать и в уже описанном унылом го- 
роде, и в его грязной канализации, и на 


запущенном заводе, и на корабле, и 
даже в загаженных катакомбах придет- 
ся полазить. И там вас будут ожидать 
толпы недоброжелательных людей и мон- 
стров, а также множество загадок. Ну, 
с вражиной все просто — при их виде 
нужно, в зависимости от обстановки, 
либо прятаться, либо завязывать пере- 
стрелку. В последнем случае стрелять в 
тело нецелесообразно из-за неслабой 
толстокожести противников. Цельтесь в 
головы! Да и зогадки, в принципе, не- 
сложные, главное — правильно взвеши- 
вать факты, применять нужные предме- 
ты в определенных местах и знать, что 
при введении цифровой комбинации руч- 
ку сейфа нужно, прямо как в фильмах, 
попеременно крутить то в одну, то в 
другую сторону. 


Графика 
Ну, с ней дела обстоят не очень хо- 
рошо, наверняка это и стало одной из 
причин слабеньких продаж, ведь такую 
картинку наверняка могли потянуть и при- 


ставки старого поколения. А так, если не 
быть излишне придирчивым, то можно 
сказать, что тут все простенько и со вку- 
сом. Не тормозит — и на том спасибо. 

А вот спецэффектам и озвучке стоит 
отдать должное, потому что именно бла- 
годаря им игра получилась такой атмо- 
сферной, напряженной и пугающе мрач- 
ной. 


Виуд$ — ТВе Вазс$ ОЕ АП 
Ве лезЧда Сбатез 


Что действительно может подпортить 
впечатление об игре, так это глюки, но 
частенько их пытаются увидеть даже том, 
где их нет. 

Для начала скажите «спасибо» бра- 
вым пиратам за их русифЁкации и сне- 
сите оные к черту. После установки анг- 
лийской версии половину багов удалось 
выловить. Владельцам Сеюгсе’ов серии 
6600 советую поэкспериментировать с 
драйверами. Теперь количество ошибок 
сведено к минимуму, но некоторые все- 
таки остались. Правда, они не критиче- 
ские. Поэтому всем, кто заверяет, что 
пройти игру без патча невозможно, со- 
ветую протереть глаза и выровнять ру- 
ки или хотя бы хряпнуть валерьянки. 

Дальше рассмотрим несколько зако- 


выристых мест, с которыми чаще всего 
возникают проблемы. Из замеченных 
мной лично это Перерабатывающий за- 
вод и Воздушные туннели [побег во вре- 
мя обвала], 

Осторожно! Спойлеры!!! Тем, кто еще 
не играл, читать категорически запре- 
щается. 

На перерабатывающем заводе Мар- 
шов после запуска вагонеток (корзинок 
в них невозможно зайти. Это какие-то 


проблемы со скриптами, нужно просто 
еще раз пройтись к пульту, на котором 
вы разбивали стекло для нажатия кноп- 
ки. И последний побег в воздушных тун- 
нелях. Если вы не успеваете к выходу, 
держитесь правого края, а в конце, воз- 
ле самого выхода (до этого там вас дви- 
нули по башке, после чего выход был 
закрыт решеткой), прыгайте, так можно 
спастись от обвола. 


Вывод 


При желании можно придраться и к 
посредственной графике, и к плохо про- 
думанным элементам экшена и стелса. 
(Следует указать на малочисленность ар- 
сенала (нож, ломик, пистолет, револь- 
вер, старый добрый Томпсон и плазма- 
ган) и на те моменты, которые практи- 
чески невозможно пройти с первого 
раза. Но все эти недостатки компенси- 
рует отличная атмосфера, ради кото- 
рой в эту игру и стоит поиграть всем 
фанатам ужастиков и любителям хоро- 
ших игр вообще. Чтобы потом не гово- 
рили, мол, не выходят такие Игры с боль- 
шой буквы. Выходят, и это одна из них. 

З.Ы. Помните, в начале статьи я го- 
ворил о параллелях с «Вампирами» и 
На! Ше 22 Как известно, «Вампиры» 
стали третьей и последней игрой «Трой- 
ки» [ох уж эти каламбуры)... К огромно- 
му сожалению, для Неа йгз! разработ- 
ка, растянувшаяся на долгие шесть лет, 
оказалась слишком тяжелой ношей. Еще 
более усугубило положение компании 
закрытие Нр |тегаснуе, у которой в 
распоряжении были права на следую- 
щую часть Са о СИиНо: Резйпу’$ Епд. 
Британцы не смогли вовремя найти парт- 
неров, которые бы помогли избежать 
банкротства. И в результате... спи спо- 
койно, забытый герой. К.1.Р. 

Очень грустно, когда игровую инду- 
стрию покидают компании, способные 
делать интересные игры, внести что-то 
новое, а не увязшие в бесконечных си- 
квело-приквелах. Но Неа йг$Е ушла дос- 
тойно, доведя свое дело до конца, сде- 
лав Игру с большой буквы. Поэтому на- 
деемся на еще одну встречу, пусть да- 
же и под другим именем, и слушаем по- 
следний маленький подарок девелопе- 
ров: Внр:/ Ими сайосиНи.сот/ Фома 5/ 
сос_тизс.Мт[. 


44 Окончание. Начало на стр. 40 


игл Ее (Е1,сор); 
епа; 
с1овеЕ11е(Е1); 
с1озеЕ11е(Е2); 
//и, наконец, и: 
дится содержимое 
ваем во второй файл 

гезее (ЕЗ); 

геиг1ее(Е2); 

уВ11е поё еоЕ(ЕЗ) ао Бед1п 
геаа(ЕЗ,сор); 

эт1ее(Е2, сор); 

епа; 

с1озеЕ11е (#2); 
с1товеЕ11е(Е3); 


егазе (#3); //удалим наш буферный файл 


[Ал ие 
[5 чае. ы 


СРанде | 


‚Рис.1 


звоитезвасе (‘Теперь содержимое файла '+еа1к1. 
фехЕ+’ находится в файле ‘+е@1е2.5ехе+’ и наоборот... '); 
/ / сообщим об успехе операции при ее завершении... 

епа; 
епа; 


Для ясности можете посмотреть скриншот 
программы на рис. 1. 


Эпи.!09 


Вряд ли кто-то оспорит тот факт, что рабо- 
та с файлами является одной из важнейших 
особенностей любого языка программирова- 
ния. Думаю, теперь у вас появятся новые го- 
ризонты в программировании и новые идеи 
для написания интересных программ. Тема не- 
сложная, но если у кого-то возникли вопросы, 
то можете отсылать их на Вее!-адт@уападех.ги 
или задавайте прямо на сайте м\уж.Кее!.Бу.ги. 


Ч, 


Колонка редакторов 


Беседка «Моего компьютера» 


то вы, наши читатели® Как узнать, 
для кого мы работаем, кто нас чи- 
тает, с каким выражением на лице? 
С какими мыслями@ 

Нам еще интересно, похожи ли наши 
читатели из Киева на читателей из Одес- 
сы, или Харькова, или Львова@ В каждом 
городе свой климат, свои проблемы, своя 
ментальность, свой дух и жизненный ук- 
лад. Можно ли выпускать журнал, кото- 
рый будет одинаково удовлетворять за- 
подника (озабоченного проблемами сук- 
раинской кодировкой} и восточника (бо- 
рющегося с перебоями в электропита- 
нии), северянина (соблазняемого пират- 
скими дисками) и южанина (ищущего, ку- 
до поставить десятый кулер для спасения 
от жары}? 

Ни одна заполненная вами анкета с 
предварительно составленными вопро- 
сами этого не подскажет. Только в сво- 
бодном разговоре можно познать собе- 
седника, прочувствовать его интересы и 
образ мыслей. Понять, что ему интерес- 
но видеть на наших страницах. Вот Бе- 
седка и использует свою уникальную бол- 
тательно-обсуждательную способность, 
чтобы познакомиться с вами. 

Мы путешествуем по городам Украи- 
ны. Заочно. Почтовым способом. И сего- 
дня мы в гостях у компьютерщиков и од- 
новременно МК-шников Львова. Однаж- 
ды мы напросились к ним: «Пришлите, мол, 
нам привет из вашего дивного города и 
расскажите, как там у вас дела®» 

Вот и читаем теперь, как оно там жи- 
вется. 

Отклик 1. «Привй` вам львв“яном { вза- 
га вом, хто читае МК, а також тоб! 
Трурль. Я читаю МК вже протягом 3 рокв 
Г не пропускаю жодного номеру, за ви- 
нятком деяких, бо у нас за ним треба 
трошки поганятись. 

Я дуже задоволений, бо це справд!ду- 
же класний { повчальний журнал. Як пльки 
я побачив прохання, щоб вдгукнулись, 
одразу пииов писати. Можу повдомити, 
що у Львов! журнал читоють однознач- 
но, бо розбирають швидко у перший день. 
Чекаю ваших вдгукюв!» З повагою, [ейу 

У жителей Львова даже в процессе 
«погони» за свежим номером МК есть 
своя прелесть. Поскольку город удиви- 
тельно красив (в любую пору года], жи- 
тели его добры и отзывчивы (в любое вре- 
мя суток, а журнальные киоскеры вооб- 
ще могут служить образцом добродете- 
ли и профессионализма. Это все сказа- 
но без лести. Это все было видано лич- 
но Трурлем, когда он однажды выбрался 
на выходные дни побродить по Львову. 
(Интересно, что в процессе прогулок он 
увидал несколько своих знакомых... киев- 
лян, которые именно в эти дни самостоя- 
тельно додумались до такого путешест- 
вия). Так что, и вам советуем: подкопите 
денег и двигайте во Львов. 

А как увидите горожанина, озабочен- 
но двигающегося от одного газетного ки- 
оска к другому, знайте — это МК-шник в 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.иа 


поисках свежей информации. Обрати- 
тесь к нему, поприветствуйте и подружи- 
тесь. 

А если обнаружите особь, восхищен- 
но разинувшую рот и замершую перед 
каким-нибудь древним сооружением, знай- 
те — это Трурль. Опять приперся. 

Отклик 2. «Привт з! Львова! Почов чи- 
тати «Мой компьютер» зовам недавно. 
Дуже шкодую, що не почав ранше. Жур- 
нал дуже класний. Мое шанування усй 
редакцй. 

Чи знаеш ти, шо Станслав Лем, вдо- 
мий польський фантаст, — уродженець 
Львова? Судячи по твоЕМУ ну, ти Е йо- 
го шанувальником, як Гя. «Кберюда», Мон 
Тихий — це сипа. Море гумору, 1ронй, 
фпософи ! ще багато чого. 

А в свой книжш «Сума техноло» вн 
писав про багато речей, зокрема про те- 
лепортацю, вртуальну реальнсть [яку вн 
красиво називав фантоматикою), | це в 
1964 роцй «Матриця ховаеться». Якщо се- 
ред читачв журналу Е люди, як! його не 
читали, то я [х закликаю обов’язково йо- 
го прочитати». Богдан 

Когда гуляешь по старому Львову вос- 
хищаясь его архитектурой, непременно 
вспоминаешь, что в свое время по этим 
улицам ходили многие исторические лич- 
ности. И тогда город был для них намно- 
го моложе, «новее». Думается, что и Лем 
стал писателем, которым восхищается 
весь мир, еще и потому, что рос и учил- 
ся именно в этом городе. Почитайте на 
эту тему его «Старый замок». 

Отклик 3. «Привт, Трурлы Журнал до 
мене потрапляе з затримкою (абонентсь- 
ка скринька далеко вд дому). Радий, що 
нарешт надйшла черга Львова вдгука- 
тись. Давно чекав. Думов, що Львв буде 
другим в черз! мст, все ж таки саме тут 
журнал матерютзуеться, тобто набувае 
паперовог! форми. 

Цижово, чи багато читачв львв’ян про 
це знають, та хизуються перед МК-ма- 
нами з нших мстё Я, наприклад, взнав 
про це зовам недавно, одже починаю 
читати журнал з кнця (читай — з Бесщки}, 
а на тву колонку стор!нки 3 увагу не 
звертов (а дарма). А с. Рясне-Руське вид 
мене зовам близько, можна навйъ з”1зди- 
ти поцкавитись, що буде в наступному 
номеру. 

Философськ! роздуми. Звернув увагу на 
те, що «обчислювальна машина» — це ж 
«вона», а ми завжди «комп», «комп‘ютер», 
«тсюк». А це ж виходить двчинка, а з 
двчинкою треба бути ввчливим ! дбайли- 
вим; бо накше вона образиться. Може 
пожувати дискету, поцарапати диск, а то 
г вйнчестер вдформатувати. 

При такому тдход! легше пояснити вс! 
й глюки — це намагання привернути до се- 
бе нашу увагу. А осмльки жнки пюблять 


#21/400 22 мая-29 мая 2006 


вухами, то уам моя порода — створйь в 
кореневому каталоз! текстовий файл, на- 
пишпь там дежлька ств про те, як ви лю- 
бите свою персональну обчислювальну ма- 
шину. Текст треба час вд часу змнювати, 
щоб не бути затдозреним у нещирост, 

Ось побачите, додасться деклька ме- 
гагерц, почнуть швидше працювати йнтер- 
фейси, а про зависання взагал! можна 
буде забути». 3 найкращими побажання- 
ми, У-га 

Житие в старинном городе, несомнен- 
но, склоняет к философии. И направле- 
ние раздумий автора письма правильное. 
Потому что, к примеру, фонетически ни- 
кто не воспринимает Трурля в женском 
роде. Пишут, «ты говорил», «ты обещал». 
Вот и приходится вести себя соответст- 
вующе, иногда чуть неуклюже, иногда 
слегка грубовото... Робот, одним словом. 

А «электронно-вычислительная маши- 
на» (если называть ее в полном соответ- 
ствии со свидетельством о рождении}, она 
таки женщина. Причем весьма еще мо- 
лодая. И внешняя привлекательность ее 
растет день ото дня. И умница. И с ней 
не скучно. 

А еще она не обманывает и не пре- 
дает. Мечта, одним словом. 

(И не сильно я льстил, правда? А так — 
в меру, чтобы не разбаловать ее... По- 
тому кок перехволенная ЭВМ — это су- 
щее наказание.} 

Отклик 4. «Привй нашому улюблено- 
му журналу 3! Львова. Я спошваюся, що 
на ваш заклик ыдгукнеться багато львв“ян. 
Тому що купити журнал вже в середу прок- 
тично нереально, а особливо в центр! 
места. Ми читаемо журнал з 1999 року. 

Ми — це я та моя дружина. Спочатку 
вона не надто прихильно ставилася до мо- 
го хоб! — читати МК. Й увагу привернув 
сучасний дизайн обкладинки, Гайд того ча- 
су ми разом читаемо тижневик. Дружина — 
стати по графита огляди цифрово!технки, 
я — ва стати про софт. Цкав! програми 
стараюся скачати з [нтернету ! спробува- 
ти на своему комги. Дякуемо за цкавий 
журнал». Ксеня та Мейпе! 

Куда в первую очередь идут гости го- 
рода, чтобы получить впечатление от его 
красот? Естественно, в центр. И, опять- 
таки естественно, машинально скупают 
все свежие МК-шки. 

Поэтому, когда собираетесь съездить 
во Львов на экскурсию, прихватите с со- 
бой штук пять Моекомпьютеров из сво- 
его города и дарите их встречным кра- 
сивым девушкам. Видите, как на них дей- 
ствует наш дизайн! 

Отклик 5. «Трурлы Львв на зв’язку, 
все нормально! Надгюся, я такий не один 
вдданий читач Ваш. Бо читаю Вас ще з 
тих часов, коли МК пльки мрв про кол- 
ьоровий вигляд». УОУКА 


р 


Колонка редакторов 


На связи МК. У нас также все более- 
менее. Ты не один такой читатель, будь 
уверен! У нас есть еще знатоки, которые 
помнят все внешние образы журнала в 
разные года: форматы, цвета, количест- 
ва страниц и проч. 

А кстати, уважаемые читатели, кто мо- 
жет сказать — кто из тех сотрудников ре- 
дакции, которые отвечали за выпуск се- 
годняшнего номера, был пропечатан в 
выходных данных самого первого® Смо- 
жете так глубоко занырнуть в прошлое? 

В общем, УОУКА, спасибо за письмо. 

Отклик 6. «Здравствуйте, Трурль. От- 
зываюсь на призыв переписи Львовских 
МК-шников. Мы были, есть и будем есть © 
от корки до корки каждый журнал! 

А всех желающих могу подписать на 
свою рассылку Нр:/ / дгоирз.уакоо.сот/вгоир/ 
Зер_ефу, которая создана в помощь си- 
садмином, веб-дизайнерам и программи- 
стам. К ней подключены специалисты и 
активная молодежь, которая обменива- 
ется советами, мнениями и частными объ- 
явлениями. 

„Для подписки достаточно написать мне 
письмо на е-той чаз_у@икг.пе». С уваже- 
нием, За$ 

А вот и полезности пошли. Редакция 
еще не встречала веб-дизайнера, а тем 
более сисадмина, который был бы дово- 
лен количеством и качеством окружаю- 
щей его информации. Всегда что-то нуж- 
но в последний момент узнать или обсу- 
дить свою точку зрения на производст- 
венную ситуацию с подобными себе эн- 
тузиастами. А уж поделиться собствен- 
ным, особо изящно сочиненным программ- 
ным кодом... 

Теперь у вас есть возможность узнать, 
как реагируют на сложные и простые во- 
просы львовские компьютерщики. 

Отклик 7. «Привй, Трурль. Пише то 
твй поспйний читач 3! Львова. Журнал 
МК читаю вже рок 5. Та й з комп’юте- 
рами я маю справу вже досить давно — 
вперше св за комп у вересн! 1990 ро- 
ку — коли почав навчання у Льввському 
технжум! радюелектронки по спецюль- 
ност «Техычне обслуговування верстатв 
з числовим програмним керуванням». 3 
того часу я отримав ще й вищу освпу з 
економки. Зараз працюю викладачем в 
одному 13 Льввських вуз, працюю також 
адмном на юлькох фирмах, та ще й вико- 
ную функций швидко! компю`терно! допо- 
моги для свойх друзв { знайомих. 

Крим того, я одружений ! дуже кохаю 
свою дружину Ярослову г маленьку донь- 
ку Яну. Малй зараз виповнилося 2 роки 
12 месяц; {вона дуже любить, коли я при- 
ношу сыжий номер МК, хоча читати во- 


на ще не вме, але дуже уважно розгля- 
ДАЕ вс малюнки Г рекламу. Може вдризни- 
ти комп в принтера, а Л!нукс вд Вндов- 
са. Ось й фотка коло полищ з журнала- 
ми (це п улюблене мсце — витягуе якийсь 
журнал Главай його переглядати». Виктор 

Если кто с компьютерами связался (а 
как мы видим из письма, у автора уже 16 
лет прошло}, тот уже с ними не расста- 
ется. И вы, уважаемые читотели, старой- 
тесь, чтобы ваше увлечение и хобби пре- 
вратилось со временем в занятие, кото- 
рое поможет и финансово семью под- 
держивать, и даже детей воспитывать... 

Отклик 8. «Читаю наш журнал вже ду- 
же довго — 19 кг корисно! нфи назби- 
ралось. 

Передавай привт ус львв’янам». 
Макс Кт 

В килограммах мы выглядим солидно. 
Согласны? 

А если посчитать наши успехи и свер- 
шения в длине строк, то получается при- 
мерно 2 232 562.5 км. А это уже косми- 
ческие масштабы! 

Отклик 9. «Привет из Львова! Журнал 
читаю примерно год. Знаю еще одного 
МК-шника, а также друзья никогда не 
против его полистать. 

Особенно люблю статьи о том, от че- 
го напрямую зависят ЕР5-ки. И еще хо- 
телось бы предложить заниматься спор- 
том и вести здоровый образ жизни, по- 
тому что ”в здоровом теле — здоровый 
код’». Заза 5а$ 

Если бы существовала некоя КООН 
(Компьютерная Организация Объединен- 
ных Наций), то она, несомненно, учреди- 
ла бы свою премию за укрепление духа 
и тела жителей Земли. И награду эту за 
2006 год единогласно присудили бы 5а5-у. 
Потому что вы, читатели, действительно 
должны быть здоровее и выносливее ком- 
пьютера: вы его собрали (купили), приру- 
чили, вы его воспитываете, значит, вы и 
отвечаете за него — и не до конца га- 
рантии, а до совершеннолетия. Его со- 
вершеннолетия. 

Отклик 10. «Привет, Грурлы Отзыва- 
юсь на твой призыв! В городе Львове МК 
читают очень много людей. Сам читаю 
уже 6 лет. 

Привет всем РНР-программистам во 
Львове» Рыжков Игорь 

Наберемся решительности и экстро- 
полируем Игорев привет РНР-шникам дру- 
гих городов и даже строн! А также их со- 
ратникам Лама-истам! 

Отклик 11. «Привй! Мен: 14 рокв. Хо- 
чу приеднатись до льввських МК-шникв, 
котр/ вирйшили написати то@:. Читаю ваш 
журнал недовго, всього два мсяш. Особ- 
ливо цкавлюсь написанням уиеБ-стор!нок. 

ГПдтримую дею стосовно того, щоб 
перезнайомити вах Комп’ютерниюв [са- 
ме з велико! букви). Надюсь, що льввських 
МК-шникв виявиться бльше, ыж будь-яких 
1нших». Ковальський Яюв 

На самом деле нам важны не пись- 
менные рекорды «кто больше пришлет 
е-той-ов®». Потому что одним компью- 
терщикоам выпала доля слать нам при- 
веты в заснеженное, зимнее время, ко- 
гда только и делать, что посиживать у 
компьютера, а другие вынуждены делать 


это в самый разгар теплой и аромат- 
ной весны. Тут уж кто сможет заставить 
себя писать... Кто? 

Да настоящий МК-ман! 

Отклик 12. «Я тут, я не один {я на це 
надйось!! Я, тобто читач з! Львова. 

Начитавшись вдгуюв з рних мст, я 
вирйиив тдтримати МК-шникйв { одним 3 
перших об’явити: купують, читають, 
когюють, дпять, люблять у Львов! ВАС, 
тобто МК». ВооМ 

Интересно, кок нас во Львове чита- 
тели делят между собой: одним хард, 
другим софт, третьим прайсы? Или: те- 
бе статья — мне статья, тебе статья — 
мне статья... 

Отклик 13. «Привй, Трурль! Пишу то- 
му, що в останньому номер! ти попросив 
вах львв’ян — фанв МК написоти. Так 
ось: я 3! Львова. Хочу зразу поскаржити- 
ся — до нас журнал поступае дуже тзно, 
йнколи навйь через тиждень гисля виходу. 
Доводиться довго чекати, споглядаючи 
фото обкладинки нового номера на ва- 
шому сайту, Г уявляти соб, що ж там но- 
венького Г шкавенького написали автори 
журналу. 

Журнал ваш змнився в кращу сторо- 
ну, що сидчить про його постине вдоско- 
налення з! сторони редакций, а також зна- 
ходяться все нов! ! нов! автори, як! мають 
про що написати, ! роблять це якнайкра- 
ще. МК форевер! 

Р.5. А ще поважаю МК за те, що в 
ньому можна почитати статп рудною мо- 
вою». тКап Кап 

Если учитывать информацию, что бы- 
ла помещена в третьем читательском от- 
клике, поведение почтовых служб выгля- 
дят еще более таинственно! 

Хорошо, чтобы вы их зря не ругали, 
раскрываем тайну наших «змн в кращу 
сторону». Журнал действительно печата- 
ется совсем рядом со Львовом. Потом 
его грузят в транспортные космические 
корабли, запускают на орбиту, подвер- 
гают действию вакуума, космических из- 
лучений и невесомости, и только после 
этого, приведя в состояние, наиболее 
улобное для восприятия информации, спус- 
кают на Землю. 

Ну, бывают иногда и задержки. Когда 
метеоритов много. 

Отклик 14. «Бун» зиуа! В смысле, 
приветй! 

Трурль, я слышал, ты проводишь пе- 
репись МК-населения, так вот, в Молдо- 
ве есть пока один, то есть «Я». Может, 
спросишь, есть ли кто-то еще? Очень хо- 
чется увидеть родную Душу или хотя бы 
попереписываться с молдавским МК-шни- 
ком. 

Коротко о себе: живу в городе-герое 
Кагул, если чё, пусть пишут на мыло 
{а.5уз@тай.ги. 

З.Ы. Не откажи, Те рог В смысле, по- 
жалуйста!» Николай 

Вот 

Пора! 

Уважаемые зарубежные наши чита- 
тели, откликнитесы Теперь ваша очередь. 
Расскажите, как к вам попадает МК? Как 
вы о нем узнали? Есть ли в ваших стро- 
нах похожие издания? Чем занимаетесье 
НУ, и как у вас дела в личной жизни? 


Ч, 


Наименование гыН у.е код Наименование ин. с уе. код Наименование РН у.е. КОД 
АСЕВТМ2АТЗМ№М 15"ХСА/СМС 1.56/256м 3476 65 12 — АТОМ643000+ВОХ $754 681 18 
ь_ КОМПЬЮТЕРЫ 4 ЕЗСАМИО РРОУ2030 15 С15 256.40.С 3510 18 — АТНОМ 64 3000+ 5939 ВОХ 68 18 
Компьютеры на базе ие Сеегоп АСЕВТМО4ТЗКС 15" ХСА/СМС1 56/256м 359 683 12 — АНОм643200+5939 692 18 
ИВАН 748 14 9 НРСотродгив О 3554 60 М  Р№8052.67/2“2М/533 МНЕ ВОХ 5775 7 18 8 
ооо 174 228 14  ЗАМЗУМС МР29УЕ 15 815.256.40 СОМВО — 3874 18 — Р0805/533 64512 МЬ1СА775 ВОХ 754 18 
©8/0310/256/40СЬ/СРЕУ!/Еав/АТХЗ00М! — 1231 237 12 ботьипоР29,от 3878 753 М — АНоп64 3200/В0Х/51%/2000 5939 ТЕ 
Се12,5/256/80/бАМЬ/СОКУ/ЕООЛУЗ 1313 255 14 АЗ АЗБООЕ, от 4002 77. М — АМОМНОМ 64 3200+ВОХ 5939 вп 158 13 
СЕГО ВОО ХМЕ/ 56 МЬДУ ОВО НОО 18 дсегТточеМое 2А1ЗУИМ 4491 о 872 14 — РМЗО/ 024/800 МН» Ту $478 80 168 8 
(Се112.53/512/ВОбЫАТ 128/СОВУ+0УЮ — 22% 43 13  |С1Е503358 15015 512 6ОБУО-НЕМ ЕЯ Е ИРНеНИЕ Г 
Са1293/512/ВОСЫ/АТ 128/СОЕНОУХ = 2303 449 13  НРСОМРАС 6251551825640 СОМ — 5096 а р 
<Се12,53/512/ВОЪ/АП 126/СОЕУУНОУ —, 2668 520 | 13° |С1555-1557М 15.РМ17.51260.0УО-+8 6084 18 Р№6303,0/2М/80ОМН2 ВОХ 5775 939 в 
АЗРОСК 915СИСаегоп 0 2130МК2/ БОВ ржи ВТ усн Е Я ЕВРЕЯ АР 
АЗРОСК РАММВОО/Саегоп 92267МЬ2/ ООВ. О Е ОКМ о СО И 
Саегоп компьютеры любых конфиг.+ 187 16 АСЕЕТМ24131С 15" ХСА/СМС1.56/256М 93 16 РА 630/В002МЬ1СА-775 ВОХ 1004 т 
в ети — е т АСЕВТМ2А1ЗММ 15`ХСА/СМС 1 56/256М 635 16 — АНоп64 3500+/В0Х/512к/2000 5939 104 20 8 
НЫ № АЗС 1547 5/51ОМЬ 730 14 — АНОМ643500+ 9939 ВОХ 1092 18 
АЗИЗ ВЕЗРЕЛНЕ Сего о29ЗЗМЬ» АРА АСЕВТМ241 И 154 /СМС-1 56/512МЬ 840 — 16  Репнит 4 З;0С/2МЬ+2МЬ/800 Е5В ВОХ 7 2 
АЗВОСК775 865СУ/Савтоп ЕТУ те НЕ 05 Азиз АЗО0Ас я ХСА/РМ 740 1050 16 — 1Р01СА775286/2МЬ+2МЬ/800 Е5В В 154 24 Ш 
АЗЕОСК775УМВОО/Саегоп 1 2533МВ ем АСТА ТОО 16 РМ 0 З2/2М/8ООМНЬВОХЗ775 ПЕД. 
ее ТИ Азиз АЗ5ООН т ХСА/Сам 380 750 16 — Р0820/800 6451 21 МЫ 1СА-775ВОХ 1170 18 
Свегоп 1280ОМНг/Ане! 915Р/ОБЕ512М а ЗОНЕ ХОСЕ МЮ 80 16 Р0ФА775306/2МЬНМЬ/ВОО ЗВ В Пе” 19 
ее АНК: Азиз АЗ500\с 15 РИ №740 1190 16 — АМОАНОМ 64 3700+ [039] ВОХ 1190, 232 8 
(Се!0320\865С\\256\ВОСЬ\СО52ЖКЬНМ ре НВА ХеАСИМ 7506 16 — АНоп643700+/В0Х/512/20005939 193 23 8 
Са0326\ 9156 512\ВОСЬ ОМСК Е Азиз А6500В 1 ХСА/Сам 390 840 — 16  РепупМ СА7753.26/2МЬ/800 ЕЗВ 195, 233 13 
Комиекотеретна ваза Азиз АВВОС 15,4 ЕО м380 780 16  Р4640/8002МЬЕСА-775ВОХ 1212 18 
Азиз АбСО0Ма 15,4" ММХСА/РМ 740 1330 16 . 
Я ме в Р9403,2/2“24/800 МНЁВОХ $775 1331 20 в 
Любыеконфиуроции 1442 280 14 тозньобаюме 100.528 15.4" 880 16 Не И и. аи 
.26/2МЬ+2МЬ/ 800 ЕЗВВ 131 270 12 
2530 Са 256 ВОСЬУС 64 МЬ СР-В\У ПРЕЕТИ РееУ м Ари ЩЕ 
ДТВ ВАСИ ДЕ 35 -АН. — Тозфа даные [2010015 780 16  Р0920/800 64 2Х2МЬ 1СА-775 ВОХ 1414 18 
Оса ОА 128 1972 383 | 22  Тозньо Заеше120-181 157 770 16  репитАИСА775 34С/2МЬ/800 ЕВ 147 286 13 
24 2,66/512/В0/АП 128 /СОВУОМО/17 ТИРЕ ТРЕЕ А Лим ии 
242.6/512/80С/9600/ОУО -ВУ/-ВУИАТК = 2498 485 12 
2600 Рем 512 1606626600 128 2575 500 | 22 ь КОМПЛЕКТУЮЩИЕДЛЯПК 4 ати А 775 ЗАО ЫОО Е 1826, 13 
245775 310 /512/ВО/АТ 12В/СОРУ+ 2693 525 13 Процессоры АИ а ЗВОООВВФХ 1575 307 | 13 
24 2.66/512/ВО/АП 128/СОВАНОМО7 = 2878 561 13 — Саегол 333-2800478/775] от 5-1 $ ООО ЗЗАВОХ 158 Е 
245775 3.0 /512/16ОАП128/ СОМ 3227 629 13 Пюбывот а д ООО и. № 
3000 Регм4 512 2006Ь СЕ 6600 СТ 128 326 638 22 — Саегоп2 135478 Вох РОВБЗЗМРи ОБ НИ ЕНИСЕЙ 173 ›_ 3386 | 13 
24 $7753.2/915/512/160/СЕ 730065 3550 692. 13 — ©НЕОМ03105478 244 СХ 1883 _ 367 13 
РА 630/800 2МЬ/АЗ0$ Р.225945 3853 18 Сфеоп2.26 9478 Вох РУВЗЗМГ И" ОЗУ ВОХ 192 в 
3700 Резм 166 2506Ь АПХВОО СТО 403 79 2 — АМОбетрот" 2.4.3. (462/754) ВОХ ВА ЛГУ Час ВОХ ИГ ЕВЕ АЕ 
АЗРОСК РАММВОО/РА 24СН2/ООВ256МЬ 32 16 — С9еоп3261 2535775 Вож5ЗЗМ М а а ОМЗ ОВВЕОХ ЕАН 
АЗИЗ РАРВООУМ/Р4 2 ВСз/ООЕБТ2МЬ 4% 16 — маСвегоп 326) 2533/256/533 Вар оборо СИА Ьск би ыВ 
А90ЗР5Р8О0-МХ/Р4 2 СНЕ/РБЕ256МЬ 308 16 — Саегоп02.53 СЪ ВОХ\СА7ТБ аи" СИЕ ЗИ 
АЗИ5 Р5СОТРЕО/Р4 2.8СВ/ОЕ512МЬ 566 16  24186Н&/512/400 312 в СЫ ЕаНЫЫВ Аа 5 
АЗ Р5С02.Х/Р4 3 ОСН/ООВ512МЬ 742 16 — СНЕРОМОЗ25 5478 322 ре ЗОНЕ НЕ вы: 0. м 
АЗИЗ ие! 945Р/РА ЗАСНЕ/ООТСЬ 861 16  бетриоп2600+//тоу$754 64Ы уе оп 
АЗИЗ ие! 945Р/РА 3 6/РОВУСЬ 1218 №6 — Саеоп3361285775 Вох 5ЗЗМГи 308 5 ав СЫ ИОНЫАДЬЫЫЮ Деды] 
АЗОЗине! 945Р/РА ЗВСНУ/РОРТСЬ 1318 — 16 — Зетриоп2500+/Вох $754 646 334 65 48 МТ АИ 
А51$ широкий выбор конфигураций от 289 16 те! Се!егоп 0336} 2800/256/533 340 66 12 РЕМТИМ № 521 -2.8 /1/800РЗВАСА 176 Ш 
А315 Любая конфигурация + достовко 297 16 — ЗЕМРЕОМ2500+ 641 3754 ВОХ 348 т О аи, в 
ине! 955Х /3 2СНЕ/ООЕТЬЕ67МНЕ 1860/16 — АМОетргол2800+ [754] 641 За 2042 ОО 28 1 
АЗ Р5\О2 1е1955Х/2. 8 СНЕ/ООРТСЬ 1163 16 — Саегоп 34513065775 Вох 5ЗЗМГА 3. 7:8 СНЕС 43 41 
84 5309152 Е1ЗМОЕСООАТС-128\120СЬ 420 21 — ЗЕМРВОМ2600+ 6451 5754 ВОХ 369 т СОА ыы 
Компьютеры на базе АМО › СЕРОМ 0326 СА-775 ВОХ 374 18  АМОАНол 64 2800 ВСНАТеау/512 Пр 9 
5ет2 4/256/40/ЗВ/лоп 1040 202 9 — 5ЕМРВОМ2800+ 6451 5754 ВОХ 411 18 — АМОЗЕМРЕОМ 2500+/333МН:/256с ВОХ 3 п 
Любые конфигурации 1159 225 14 — Счегоп35113.20$775 Вох 5ЗЗМГц 415 м 8 — ^АМО5ЕМРЖОМ2600+ВОХ/256/800 в п 
52 6+/512/40/п МУбТОО/СОВУМ/ЕЧФАТХ 1251 243 12  СНЕОМО331 64 СА-775 ВОХ 416 18 АМОЗЕМРЕОМ 2800+В0Х/2565/800 76 ум 
2500+ $етр 256 В0СЬ УС 6АМЬ СР-В\/ 1457 283 22  Зетриоп 3000+/Тгау 5939 64 430 84 в = АМОЗЕМРЕОМ 3000 ,ВОХ оке 54 82 п 
5ет2800+/256/80/128/СОЕМННОМО/ЕООЛ. — 1597 310 14 — АМОЗетргоп 3000+ $939 646 4 86 13 — АМОЗЕМРЕОМ 3000 ‚гоу Зоскей 54 72 п 
5етр2500+ 5754/4515 КВИ-Х/512М/80СЬ = 1827 18 — бетргоп 3000+/Вох 5754 6461 45 87 в  АМОЗЕМРЕОМ 64 3000+1.8СНамау и 
2800+ $етр 512 80ОСЬАПХ550 128 СР 2009 390 22 — АМОбетргол 3000+ (754) ВОХ 64 448 7 12 — АМОетроп 2 ЗАСЬЕХР 2000-64. 42 16 
А№64 3000+5939 /СА-КВММЕ.9/2х512МЬ 2247 18 — АМОЗетргоп 3000+ [939] ВОХ 64 Би 48 87 12 Реут 4 2.66 СНУ М/533/5775 Бох 12521 
АЗ.0+/512/120СЪ/6600/2МО -ВУМ/+ВУУ 2292 445 12  ЕМРЮОМ 3000+ 6451 $754 ВОХ 458 18  Репйут-43ЮСН2/2М/800/3775 Бох 19 1 
Зетр 64 2,8/512/80/СЕ 6100 256 /СОВУУ 2298 448 13 — Саеоп 35513.33 5775 Вох 5ЗЗМГи 46 9 в — С9епо 2.553/256К/53З/ САУ 5Бох 79121 
3000+ АМол 64 512 1606 СЕ6600 2601 505 22  Р№5062,67/1М/533 МНЕ ВОХ 5775 502 98 8  Саеопр 2 8/256%/533/5478 Бохопт 224.21 
Зетр 64 2,8/512/80/СЕ 6100 256/СОК\/ 2739 534 13 — Зетргоп 3100+/Вох 5754 6461 502 98 в  С&0и07 26/256/533/547 ВБохот Рыд -1 
АТН 64 3000/512/80/СЕбТ00 256М/СОР\ 281 548 13 — Р№2.4/1024КЬ/533 МН. Вох $478 527 103 в  С@еогр 2.13/256/533/547ВБокотт 68 21 
3000+ АННол 64 512 2006 ©Е6600 290 565 22 — АНоп64 2800+//тоу/51/16005754 532 04 8  Модулипамяти 
3200+ АНоп 64 1СЬ 250СЬ АТ!ХВО0 3615 702 22 — СНЕРОМ 0346 641 \СА-775ВОХ 541 18 = ЭОКАМ 32/64/128/256,РС-100/133, от 31 6 Я 
АТН 64 3200/512/200/Х800ОСТО/ОУО-к\ — 3997 778 13 — Р424АСНЕЛМЬ/5ЗЗВОХ 562 18 — ЭЮРАМ 128 МВРС133 вер БИДЕ 
АТН 64 Х2 3800/1024/200/АТ 800СТО 5284 1030 13 — РМ5И 2.8 \М/5ЗЗМНЕВОХ $775 563 10 8 — ООЖКАМ256МВРСЗ200 я 9 в 8 
АТНГОМ 64 3000 754/МА КВМВОб/ООЕ 25 16 — АМОАТНОМ 64 3000+ нау 5939 564 10 13 — 008256МЬРС3200 108 21 14 
АТНЮМ 64 3200/"Маю пЕогсе/ ООВ 477 16 — Зетргоп 3300+/Вох 5754 6А6И 573 12 8 — 008256/512/1024 Затвипа, от ПЕ 772 
АТНЮМ 64 3000/пРогсеЗ/ ООВ 512МЬ 33% 16 — Р4-28 СЬ?/1МЬ/533 ВОХИСА 775 577 12 м4  008256РС3200 АМТ 17 18 
АТНЮМ 64 3000/ пЕогсе /ОБВ 1024МЬ 619 16 Р4 506/533 6461 1МЬ1СА-775 ВОХ 582 18 ООВВАМ 256 МВ РС3200 Нупк 118 23 8 
'АМО любся конфигурация + доставка + 273 16 АТНЮОМ 64 3000+ $939 $05 18 ОО< КАМ 256 МВ РСЗ200 атзипа 123 24 8 
'АМО АТНЮОМ 64 Х2 3800/ пРогсед/ ООВ 831 16 — АМОетргоп 3400+ (754] ВОХ 64 5 608 118 12 — 008256МЬ 400 МН2РС-3200 РО! ар 202 
АТНЮМ 64 от3000 до АТНИОМ 64 Х2 24 16 — АНол643000+/ВОХ/512/2000 5939 64 10 8 — 0080256263200 ИМС5ТОМ 130 18 
Зетргоп 2500/МВ КВМВОО/ОРВ 256МЬ 214 16 — АМОАТНОМ 64 3000+ ВОХ5939 7 17 13 — ЗОВАМ256МВРСЛЗ3 138 АЕ 
АМО Зетргоп 2600/МА КВМВОО/РСК 256 28 16 — АНОм643000+ 5939 625 18 — ОБАРАМ512МВРСЗ200 ПОЕТ В 
Зетргоп 2800/К8М800/ОЕ 256МЬ/НОО 258 16 — АМОКНОМ643200+ 5939 66 122 13 — 006512МЬРСЗ200 м ь Уи 
Зетргоп 3000/ пРогсе/НО 80 0СЬ 292 16 — АМОМНОМ643000+ 754] 68 122 12 0086512263200 АМ 205 18 
Зетргоп любоя конфигурация + 207 16 'АНоп 64 3200+/Лгау/512К/2000 5939 635 124 8 ООВ ВАМ 512 МВРСЗ200 СоодВат 210 4 8 
АМО бетргоп любая коныигуроция + 203 16 — АМОАГНОМ 64 3000+ {939 ВОХ 63 124 12  ООЮ2ЗОВАМ 512МЬРОЕРС2-4300 тю д в 
АМО Зетргоп любая коныигурация от 198 16 АМБ АНоп 64 3000+ ВОХ ЗосКе" 939 649 126 14 008 512МЬ 400МН? АМ-1/РО/Аепеоп 215 42 13 
Мобильные компьютеры ЗЕМРКОМ 3400+ 641 $754 ВОХ 650 18 — 002512М6 400 МН2РС:3200 МСР 27 44 12 
НРРАС НХ2410 2132 18 — АНОМ 64 3000+ВОХ5754 650 18 — 0082512 РС4300 АРАСЕВ 279 18 
Новые ноутбуки всех производителей 3348 650 14 АМО АНЮлб4 3,0-3,4 [754/939] ВОХ 654 127 я РОК КАМ 512 МВ РСЗ200 +акеМ5 4 2301 45 8 
ТМ2413МИМ Асег 338 650 14  РМ2.8/1024КЬ/800 МНЕ ту $478 61 133 8 ПОР 5ОРАМ 512МЬРС42001океМЗ 230 45 8 
АСЕВТМ241ЗМИМ 15 С15 256 40 СУО+в 3406 18 — АНОМ 64 300+ 5939 ВОХ 681 18 — 000512РС3200 АМС$ТОМ 240 18 
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Цены 


Наименование ‚ прн. | у.е, 

ООЕКАМ 512 МВ РСЗ200 Клозоп 241 47 
002 512МЬ Соо4Кот РС2-5300 241 47 
ВОК 512МЬ 400МН2 Согзаи 246 48 
0202512МЬ 400МН; Нупх ои9 244 ( 48 
208 512МЬ 400МН2 Кидзюй 246 48 
НУМК 5121 РС-3200 опа 247 48 
00К2-533 512М РС2-4200 Нушх 257 50 
20Е2 512 РС5300 АРАСЕК 260 
Затзипа 512 т РС2-4200 263 51 
20К2 512МЬ батвипа РС4300/533 271 53 
20К2 512МВРС2-4300 СОЕЗА® 276 54 
20Е2 512МЬ НупхРС2-5400/667МНе 282 55 
042-667 512МЬРС2-5400 СОЕЗАЮ 287 56 
ООКИ 512МЬ 667 МН? РС2-5300 288 56 
2062 166 РС4300 АМ1 375 
РОК 1С6РС3200 АМТ 385 
ОБЕ КАМ 1024 МВРС3200 РС! 389 76 
0062 $ОВАМ 1024мМЬ РСА2001акеМ$ 404 7 
208 1024МЬ, 400 МН Нупх 436 85 
008 1СЬРС3200 КМЕ$ТОМ 442 
БОК РАМ 1024 МВРСЗ200 Ктозюп 456 89 
20Е2-533 1024МЬ РС2-4200 Согзаи 472 92 
РОК 1024МЬ 400 МН: РС-3200 СОКЗАЮ 474 92 
202 1024МВ РС?2-4300 Нугих 492 96 
БОК? 1СЬ РС5300 АРАСЕК 499 
0062 1СЬРС4300 НУУМОА Ог 504 
0062 1024МВ РС?-5300 Нупх 667МН 548 107 
20К2 1024МВ РС2-5300 СОКЗА® 553 108 
ОУММ 128 РС133 21 
СММ 128 РСТЗ3 (Роботоетна ВХ) 18 
[ММ 256РС133 26 
СММ 256 РС133 (16 чипов} за 
ОО $ОВАМ 1024 РСЗ200 |пнпеоп 158 
ООК $ОВАМ 1024 РС-3200 МСР 7 
ОО $0КАМ 128 РС3200 12 
ООК $ОБАМ 256 РСЗ200 иеоп 24 
ОБЕ 5ОКАМ 256 РС32001океМ$ СЕ2.5 23 
ООЕ $ОВАМ 512 РС3200 41 
ОБ $ОВАМ 512 РСЗ200 Нулх Опдто! 46 
ООВ $ОКАМ 512 РСЗ2001акеМ$ (12.5 44 
$О ММ 006 5ОВАМ 296 РС2700 юкеМ5 25 
$0 ММ ОБЕ 5ОВАМ 256 РСЗ200 1океМ5 | 27 
00Е2-533 1024 РС4200 ИМАМЕОМ 77 
20К2-533 1024 РС4З001акем$ п 
00Е2-533 256 РС4200 1МАМЕОМ 21 
002-533 512 РС4200 ИЧАМЕОМ 40 
002-533 512 РС4300 Нупх Опдто! 46 
202-667 512М РС2-5300 Нутх 50 
0082-667 512М РС2-5300 Затзипд 57 
$ОГИММ 502-533 1024 РС4300 (14 88 
$ОГЛММ 0082-533 512 РС4200 Нупх 53 
$08;00,0082{РС266,333,400;533], от 7 
ОБА 256М РС-3200 1&вВАМ,.опт 22 
РОК 512МРС-3200 зе ®АМ,опт 41 
002-533 512МРС2-4200 |пвпеоп‚опт 41 
[1082-557 15 202-5300 Тгапзсепаопт 92 
Аазп - память 
ГО 1280582 0 ВТС 75 
72 128 11582 0 АРАСЕКНС212 85 
Е 256 0582 0 АРАСЕВ НС212 130 
ЕО 512 582 0 АРАСЕВ НС212 192 
ЕО 1СЬ 582.0 АРАСЕВ НС212 316 
ЕО 2СЬ 0582.0 АРАСЕВ НТ203 200х 751 
Возр Огме 1 СВ ех!. (158 2 016- 54 
Ноз6 Олуе 1 СВ ем. (/5В 2.01С- 44 
НозЁ Огуе 128 ем. УЗВ 2.0 Сапуоп 10 
Аози Огуе 2 СВ еж. 058 2 01С- ул] 
Возй Опуе 2 СВ ех! 58 2 0(С- 75 
НозН Оиуе 256 ех! 38 2.0 Сопуоп т 
НозН Олуе 256 ем. 158 2.0 33 
НозН Огуе 256 ем. 5 2.0 ЕЕ 
ВазН Огме 512 ех!. \/58 2.0 22 
Назн Огуе 512 ех. (158 2 0 Сапуоп 16 
Назр Опуе 512 ем. {58 2.0 19 
1 САо$ сага Тгопзсеп9 8Охуопт 68 
16 50 Нар Сага 8051, опт 65 
128М ММСтоЫЕ, опт 13 
16 ММСр\з Тгопзсепд, опт 64 
512М 1582.0 НозВ-ЭнсК Тгавзсеп@! 37 
256М Ц5В2 0 Т-бопе 610 Розн МРЗ п 
512М 582.0 Т-бопе РНОТО Тгапзсеп 153 
1С 1582 01-Зопке 620 ЯозЁ МР3З,опт 109 
512М Метогу вск Тгапзсепд‚олт 46 
256М 0582 0 Назр-5йск Тгопзсеп 22 
Материнские платы 

АзВоск $754 КВИрагаде-МЕЗпЕогзе3 215 42 
АзКоск Р4ММ800 ЛАМ 219 

ЕС5 КВМ800-М2 У1.0 $оске! 754 МА 230 45 
Зоске! 775 пе! 865СУНСН5 ЕОХСОМ рН 45 
Еме Сгоур $754 пРогсеЗ 250 237 46 


Наименование 

Вог, №Е325-А7, Зоске! 754 
АбВоск КВУрагоце-МЕЗ «/ЛАМ/ЗАТА 
АЗВосК 775\М800 ЛАМ 

СЮАРТЕ СА-КВИ мЛАМ/ЗАТА Б/К 
АзКосК 5478 РА 915 СМ ес 
АзВоск Зоске! 775 865С\ Учео 
Мат плота Вюзсг КВТВ9-АУ Зоске! 
АзКоск 5754 КВМЕ4С-ЗАТА2 пРогзе4 
$оске!754: Мю СеГогсеб100+МСР 
А55 КВУ-МХ $754 КЗТВ00+М ео 
А515 КЗУ-МХ $754 КЗТ800+М ео 
АЗКоск, КЗМЕАС-5АТА2, Зоске! 754 
А$05 боске! 939 АВУ-Е Е 
$0ске!/54: ПУЧю пГогсе4 АЗИ$ КВМА 
А55 КВМ $754 погзеЗ $+1+ЗАТА. 
СлаоБие $754 МА КТ800 СА-КВУТ800 
Зоске! 39: пМ4ю СеГогсеб100+МСР 
А$15 Зоске! 775 РБУГ1-Х 
АзКоск $775 1915 РАЗАТА2+5 ол 
Вюз!ог МЕДАХ-А7 Зоске! 754, пРогсе4 
ЕС5 погсе4-А754 5754 пРогсе4 
А$15 КВМЕММ ЗосКе! 754 пРогзе 
АзВоск 5939 МЕ4С-ЗАТА2 пРогзе4 
АЗКоск УЗУМЕ4С-ЗАТА2 «/ЛАМ/РОе 
СтооБие СА-КВМЕ пРогсе4 $754 
А915 КЗМА-Е 5754 пРогзе4 РС|-ех16 
А30$ АВМУМ $939 пРогсе4 Мес 
А5И5, КВМА-Е, боске! 754, погсе4 
А95 АВМЕЕМ $939 пРогсе4 РС|-е 
А55 АВМЕ-ЕМ пРогсе4 СКВ-04 

А55 АВ\ 5939 МА КВТВООРго 

Зоске! 775: те! 915СЕНСН6 ЕОХСОМ 
А$05 РЭСРЕХ 5775 1715Р. 

АзКоск $775 Рио 15СУ Уео+5 
А$15 КВМА-Е ешхе $754 пРогзе4 
А505 АВМ5Х Зоске! 939 пРогсед 
АзКоск 5775 ХНге-еАТАА 1945Р( 
СтдоБуе СА-КЗМЕ-9 пГогсе4 5939 
ГОХСОММ МЕДУКВАА-ВЕКЕ$ боске! 939 
ЕС$ 945Р-А 5775 1945Р РС|-ех16 

ЕМе Сгоур 945Р-А, 1066/800/533 МН 
ССАВУТЕ СА-К8М-51 ЛАМ/ЗИ 
ССАВУТЕ СА-8945Р1-С м/ АМ 
СвоБуе СА-8945Р1-С Рго 5775945 
ССАВУТЕ СА-К8М-5Ц 

СКАВУТЕ СА-8915Р-0 мЛАМ/ВАЮ 
АЗ РЭРЕ2 1945РЕ РОК2 РА-Ех16 
А55 РЭСО2-Х 5775 1915Р РОЕ2 
5$ АВУБеихе 59З9МА КЗТВООРго 
А95 АВМЕ, пРогсеё Уйга 
А31$ АЗМ Е 5939 пРогсе И 
ССАВУТЕ СА-81945Р-С, 945 /4Ооо! 
А$15 АВМ-Е, пРогсе4 ийго, ООВ 400 
АЗ Р5Е02 $Е 945Р ООЕ2 
СИСАВУТЕ СА-81945Р-С ЛАМ 
'А95 РЭМО? 5 пГогсе4 5775 

Зоске! 775: ще! Я25ХЕНКНЕВ А5)5 
'А51$ Р5СР1-УМ $775 19156 Уцео 
Сдабуе СА-В945Р-С $7751945Р 
‘ССАВУТЕ СА-КВМ Рго-5Ц м/ГАМ/Аге 
Сювобуе СА-8945С-МЕ 5775 Мео 
А95 АВМ-$И $Е,пРогсе4 И,ОРВ 400 
'А905 25102 1945Р 0ОЕ2, РО-Ех16 
ССАВУТЕСА-КВМ Рго-5И ДАМ 
А55 Р51О2-ММ; тАТХ//Е5В1066 
ИМТЕЬ, ОЯ45РУМК, Зоске! 775, 1945 
А$05 Р5102-\1945С 2ОК2 Мес 
А5$ Р512 Бешхел945Р,Е5В 1066 
А$05 Р5102 Бемх 945Р ООК2 
АЗИ$ АВМ $И Бецх 5939 пРогсе4 
А$15 Р5М/О2 1955Х 2ОК2 РС-Ех16 
АЗШ$ РБАБ2/И Ргеттит 5775 1925Р 
Зоске! 775: ме! Я955Х+ЖНУЕ АЗИ$ 
'АВМЗ2-5И ешхе 4*008400 Рис1 
'АЗИ$ Р5М/О2-Е Ргепииту; /Е5В 066 
'А91.5 Р5М/О2-Е РЕЕМИУМ 
АВАТКОМ,АЗКоск,ЕМеогоир,ОЕ--от 
АЗЫ$, АВП №491 СИСАВУТЕ [пет 
Жесткие диски ЮЕ ь 
40-В0СЬ Зеадсие ^О, Заттзипд от 
М/О 40 СВ 7200грт ВМВ созпе 
Затзипа 40 СВ 7200 8МВ ЗАТАИ 
УМО 80 СВ 7200грт 

ВОСЬ М/О 72008РМ 

5еодые 80 СВ 7200грт 

Зеодое 80.09 7200 АТАТО0 

НОО 40 СЬ ЗАМЗИМС $Р0411М 

М0 80 СВ 7200грт 8МВ сое 
Затзипа 80 СВ 7200грт 8МВ ЗАТАИ 
80 СЬМ/О 7200 8МЬ состе (80018} 


242 
249 
250 
252 
256 
27 
275 
282 
283 
287 
287 
294 
299 
304 
307 
307 
314 
314 
323 
324 
333 
333 
338 
338 
348 
353 
353 
355 
358 
364 
364 
366 
379 
384 
394 
394 
394 
415 
422 
425 
427 
441 
442 
445 
452 
457 
461 
476 
476 
489 
497 
498 
498 
502 
504 
507 
515 
517 
538 
544 
548 
549 
568 
572 
590 
608 
722 
749 
753 
773 
778 
901 
1015 
1067 
1175 
1258 


232 
236 
236 
261 
263 
271 
278 
278 
282 
282 
283 


87 


90 
93 
93 
95 
97 
97 
97 
98 


99 
100 
101 
105 
106 
107 
107 
ти 


115 
118 
141 
146 
147 
151 
152 
176 
197 
208 
229 


21 
23 


45 
46 
46 
51 
51 
53 
54 


55 
55 
о 


Наименование 
Зеада 80.09 7200 $-АТА 
НОО 80 СЬ М/О 80088 \/2 
НОО 80 СЬ ЗАМЗИМС $Р0802М 
НОО 80СЬ НПАСН! 8МЬ ЗАТА И 
120-200СЬ 7200 Зеодате, Затзипа от 
Зеадае 120 СВ 7200грт 8МВ сазре 
НОО 80 СЬ ЗЕАСАТЕ $138001ЗА $АТА. 
160СЬ М/О 1600ВВ 7200ЕРМ 
120 09 7200 ЗепаНГАТА М 
Зеадае 120 СВ 7200грт 8МВ ЗАТАИ 
Зогзипа 120 СВ 7200/8МВ АТАИ 
М/О 160 СВ 7200грит 8МВ сапе 
Зеадсие 160 СВ 7200грт 8МВ сазве 
Затзипа 160 СВ 7200грт 8МВ 
120 09 7200 Зепо! АТА-И Зеодате 
\\0 120 СВ 7200грт 8МВ $АТАИ 
Зеадс!е 160.04 7200 АТА 100 
Затзийд 160 СВ 7200 8МВ ЗАТАИ 
160.09 7200 ЗАТА-2 НПАСНИ8М 
Зеадее 160 СВ 7200грт 8МВ ЗАТАИ 
160СЬ \/О 160018 72008РМ 8МЬ БиНег 
160 09 7200 АТАТЮО \/Р 8МВ ЗАТА-И 
160 06 7200 Зепо! АТА-И Затзипд 8 
160.09 7200 Зепо! АТА-И Зеодате 
200.09 7200 АТАТОО МО 
НОО 120 СЬ ЗЕАСАТЕ $Т3120022А 
НО0:120.09 7200.9 ЗепоГ АТА И 
НОР 120 СЬ $ЗАМЗИМС $Р1203М 
УМО 200 СВ 7200грт 8МВ сазбе 
Зеацае 200 СВ 7200грт ВМВ 
Затзува 200 СВ 7200грт 8МВ 
НОО 120 СЬ\/21200/8 8МЬ 
200.09 7200 АТА Зеадс!е Вогасива М 
200.09 7200 ЗАТА-2 НПАСН!8М 
Затзипд 200 СВ 7200 8МВ АТА 
НОО 120 СЬ $ЕАСАТЕ 8МЬ 
20009 7200 ЗепаНГАТА М/О 8МВ 
\/О 200 СВ 7200грт 8МВ $ЗАТАН 
200.09 7200 бета! АТА-И беадые 8 
200.09 7200 Зепо! АТА-И Затзипо 8 
Зеадае 200 СВ 7200грт 8МВ ЗАТА 
Затзийд 250 СВ 7200грт 8МВ 
Затзийд 250 СВ 7200/8МВ $АТАИ 
200 СЬМ/ 2000}$ 7200КРМ 8МЬ БуНег 
НО0.200.09 7200 бепо! АТА беадде 
Н00-200.09 7200 Зепо! АТА \Мечет 
НОО 60 СЬ $ЗАМЗИКС 2.5” 5400 8МЬ 
НОО 160 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ 
Зесдсте 250 СВ 8МВ созве ЗАТАИ 
Зесдое 250 СВ 7200грт 8МВ созКе 
250.09 7200 Зепо! АТА-И М/О 8МВ 
НОО 250.09 72009 АТАТО0 Зеодс!е 8М 
НОВ 160 СБ ЗАМ$УМС $Р1614М ВМЬ 
\\/0 250 СВ 3$ 7200грт 8МВ АТА. 
НОО 160 СЬ $АМ$ИМС НО160)1 ЗАТАИ 
250.09 7200 Зепа! АТА-И\У/О 16МВ 
НОО 200 СЬМ/ 2000.8 8МЬ 
У!О 250 СВ 7200гри 16МВ ЗАТАИ 
НОО 160 СЬ ЗЕАСАТЕ ВМЬ 5АТА 
У! 300 СВ 7200грт 8МВ созне 
НОО 80 СЫРЛЛТЗЦИ 2.5" 4200 8МЬ 
НОО 80 СЫ РИЧТЗЦ 2.5” 5400 8МЬ 
М/О 300 СВ 15 8МВ сазне ЗАТАИ 
Заглзипо 300 СВ 7200 ВМВ АТА И 
НОО 200 СЬ ЗАМЗИМС $Р2004С 8МЬ $АТА 
НОО 250СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ 
\0 320 СВО 7200грт 8МВ АТА 
Зеадае 300 СВ 7200грт 8МВ ЗАТА 
НОб-300.09 7200 АТАТОО М/О 8МВ 
М/О 320 СВ 7200гриз ВМВ созве 
НОО 200 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ ЗАТА 
НОО 320 СБ \/03200.В 8МЬ 
НОО 300СЬ $ЕАСАТЕ ЗАТА ЗМЬ 
НОО $С9 36.7СЪ, 15К гри, 80 ри, 8 
НОО $еадаге 120 СВ 7200 грт 2 Сафе 
НОО $есдое 120 СВ 7200 грт 8 Саспе 
НОО $еадоЕ 120 СВ 7200 грт 8 Сане 
НОО Зесдо!е 160 СВ 7200 грт 8 Саре 
НОО $еодо 200 СВ 7200 грт 8 Саске 
НОО $есдо!е 200 СВ 7200 грт 8 Саспе 
НОО $есдае 250 СВ 7200 грт 8 Саспе 
НОО $еадо!е 250 СВ 7200 грт 8 Соспе 
НОО $еодее 300 СВ 7200 грт 8 Саспе 
НОО $еодее 400 СВ 7200 грт 8 Соспе 
НОО $еода 86.0 СВ 7200 трт 2 
НОО М 120 СВ 7200 грт 2 Саске 
НОО М/О 120 СВ 7200 грт 8 Сасве 
НОВ \ 120 СВ 7200 гри, 8 ЗАТА-Н 
НОР \/О 160 СВ 7200 грп› 8 Саре ЗАТА. 
НОРМ 200 СВ 7200 грт 8 Сафе 


103 


106 


112 
112 


137 
117 
117 
118 


257 
66 
п 
72 
74 
82 
85 
90 
94 
118 

222 
52 
65 
74 
п 
75 
85 


Наименование 

НОО М 250 С8 7200 грт 8 Сасге 
НОО М 250 СВ 7200 грт 8 Сасве ЗАТА. 
НОВ М/О 320 СВ 7200 грт 8 Соспе ЗАТА 
НОО М/О 80.0 СВ 7200 грт 8 Соспе 
НОВ \/О 800 СВ 7200 грт 8 Соспе 
НОО 5атзипа 120 СВ 7200 грг 
НОО батзипа 120 СВ 7200 грт 8 СасНе 
НОО батзиод 120 СВ 7200 грт 8 Саске 
НОС Затзипд 160 СВ 7200 грт 8 Саспе 
НОО $атвипа 160 СВ 7200 грт 8 Саспе: 
НОО $атлзипд 200 СВ 7200 гри 8 Сапе 
НОО $от5ипд 250 СВ 7200 грт 8 СосНе 
НОО $азопо 300 СВ 7200 грт 8 Сасве 
НОО $отзипд 40.8 СВ 7200 грг АТА 
НОО $отзупо 80.0 СВ 7200 грт 
НОВ $олпзипо 80.0 СВ 7200 грт 8 
НОО Затзипа 80.0 СВ 7200 гри ЗАТА 2 
НОБ 100СВ батзипа НМ100.С 5400 8 
НОВ 40СВ Затзипа М40$, 5400грт, 8 
НОО 40СВ ботзипд МРО4О2Н 540089 5 
НОР 40СВТозньа МК4032САХ (5400грт} 
НОО 60СВ Няосн!{4200грг] 2 ВиНег 
НОО 60СВ Затзипа МРОбОЗН 54008 95 
НОО 80СВ Руйзи МНУ2080ААН 
40-400СВ Затзипо,Мохог, УГО, от 
40.0СЪ беадс!е 7200 грт Ваггасуда 
80.0СЬ атзипа 7200 гритуопт 

Сменные диски 
С-В 52х Азиз,Вепа 

СО-ВОМ 52х1С СЕР-8523В 

СО-КМ/ Азиз, Зопу [С от 

0\0 16/40 Азиз С от 

СР-К\/ (С ССЕ-8525 

СО-®\+0\О Затзипа 52/32/52/16 
ОМО+СОЕ\И! Азиз МЕС, ИТЕОМ,от 
СО-К\/+0\0 16 ©СС-452188 
\У0+-К\/ (С С$А-4167ВВВ 
Б\УО+/-К/В\! Мес.Вепа/ С,Азиз от 

ОМО -К\/+ВМУ С , 40х24х40х + 12/8х 
БУ -К\/+Е\У , (С Вик ‚РоуЫе [оуег 
О\УОЗК/Е\ (С С$А-4167В, 

2\0+-В\/ МЕС МО-3550А 
0М0+-КУ/МЕС МО-3550А Моск 
ОМО-В/РУ/ МЕС МО-3550 

ОМО-ЕВ/Е\/ дисковод АЗИ$ ОЕМ/-1608Р25 
БУО+-КМ/МЕС 0-3550А зйуег 
0\У0+-К\М/ Азиз ООКУ/-1608Р2$ 
ОУО-+ЕВ/Е\/ МЕС МО-4550 
0УО+/-В\/1С С5А-4167В 
00 -Е\//-+К\ ‚ МЕС, 4550 
0У0+-®\ММЕСМО-4550А. 
2У0+-Е\/МЕС №О-4550А Воск 
РМОН-ВМ/МЕС МО-4570А Зфуег 

ВМО -ВМ//+К\\ , МЕС 51мег. Рио! Еауег 
ВУО++/-Е\/ МЕС МО-3550А. 
СО-ВОМ 52х С ЮЕ 
СО-ВОМ 52х1С ОЕ З№ег 
СО-КМ/1С 52х/32х/52х РЕ 
СРВ 52/32х/52х РЕ (ВРАСК) 
СО-К\/ $опу 52х/32х/52х РЕ 5№ег 
РУО-ВОМ1С 16х/52х ЮЕ Вюск 
РУО-ВОМ1С 16х/52х ОЕ мег 
СО-КУ\ + БУО-ВОМ А$0$ СВ-5216А Васк 
О-В + БУО-ВОМ( 52,/32х/52/ 1х 
РМО+Е\М/ МЕС МО-4570А, $мег ОЦАЕ 1% 
ОУО-Е\/ Ропеег 1110 40х32х40х +16-В 
РУО $ОМУ ОМ! -ОМ-СТ20А, Вюск 
ОМО-+ВУ/ ЗОМУ РУ -030А10, М/ние 
О\УО+ЕМ/ ОМУ ОМ -©30АВ2, Вюск 
БМО-Е\УУ ЗОМУ ОМ/ ОЗОАЗУ, Зуег 
40-56х Зопу.Затзипа, Азиз ©; от 
ТЕАСМИЗОМ,МЕСЛО ТЕ ОМ, ЗОМУ,от 
ТОЗНВАЛШТЕ ОМ ЛЕАС,МИЗИМИ, от 
А$$ СО-К\/5232/А5 СулеТгаск Веки 
А515 СВ-5216А - СОМВО Кеоцопт 
А55 5ОЕУ/-0804Р ежегпа! $т,опт 
А$5 ОЕМ-1608Р25 Веой 

Контроллеры 

5В-пйо Вед 115,2 Коу$ Тесгат 
РАлетою 058 20 

Млимеса 

ЗВ СКЕАТМЕ Цме, Аи ду, С-Меда,от 
401-008 

40 ЕТУ И 

40390 

4ОЕ100А 

ТУ СОМРВО УМ ТУ ЕМ м/ЕМ 

ТУ СОМРЕО УМ ГогУоц/Зегео Ц5В 
АУЕВМЕГЛА ТУ-Типег+ РМ Амег ТУ Зоо 
Т\+ипег Ауег-505,507 ВОХЯ ‚от 


п 
103 


41 
7 
155 
158 
215 
235 
283 
319 
330 


116 


158 


132 


52 
&4 


Наименование 
Ауег ТУ Зоо (Моде! 505Р + РМ) 
'АМЕВМЕГЛА ТУ-Типег+ЕМ АуеГТУ ЭиФфю 
А\ЕВМЕГЛА ТУ-Типег+ЕМ АуеГТУ Зидю 
СВЕАТМЕ АСУ? 25 7.1 
41) А100-5.1 
14-32 УстаБаСгеайуе, СМедю от 

Видеокарты 

Любые АСР, РС-Е 
Н$ 128 МЬ АП Вадеол 9250 Ту ОМ 
ССАВУТЕ К9250 128 ТУБик 
А50$ СЕ6200ТС 256 (64] ТУ РСе 
128 МВ Рой! ЕХ5500 ОБК ТУ + ОМ 
128/256 ММаю Азиз, Зарие, от 
128 МВ АЗ05 Кадеоп 9250/СЕ/ТО 
128 МВ А5$ №6200/ТО АСР8х 
128 МВ СлдоВуе 9550 РОВ АСРВх 
РаМ Осуюпа АП Вадеоп Х550 256 М 
256 МВ АЗИ$ №6200/ТО АСР8х 
256 МВ АЗ$ ЕАХ55ОСЕ/ТР РСНЕ 
128МВ Розуег Союг 9600 Рго АСРВх 
РО-Е, АП Водеоп Х1300 128М 1286 
РАЕХ. АИ Х1300 ЗАРРНИЕЕ 128МВ/128 
ЗаррНне Вадеоп 9600 128МЬ ОБЕ ОМ 
256 МВ Ро\мегСоюгРСНЕ Х550 
'А805 256 МЬ РСХ ЕАХ550 СЕ/ТО 
РСНЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 6600 128МВ ООВ 
АЗ ВХ55ОСЕ 256 ТУРС е 
Мапб АП Кодеоп Х600 РКО 256 МЬ 
СИСАВУТЕ К9600РКО 256/400 Ту Бик 
256 МВ Зарр—игеХ550 РСНЕ ММО ВМ 
ЗаррНте Вафеоп 9600Рго 128МЬ 
\ипоЗВ СеГогсе 6600 128 МЬ БОЕРС! 
РО-Е, АТ! Кадеоп Х1300 256М 12861 
128 МВ АБокоп РС6600 4.1 РС|-Е 
РОЕХ. гМаю 6600 САИММ/АЕО 128 МВ 
СААХУ 128 МЬ СЕ 6600 БОВ 
РСНЕ, АП Вадеоп Х1З00РКО 256М 128 
256 МВ АЗИ$ РС-Е ЕАХТЗ0ОРЕО/ТО 
128МВ АЗИ$ ЕМ6бО0ЗНепс/ТО РС! 
Сатмог4 СЕ 6600, РСНЕ, 128МЬ БОЕ 
РС+Е, СЕРОКСЕ-РСХ 6600 128МВ ООВ 
ССАВУТЕ СЕ 6600 128 ТУ Ре БК 
АСР: Мю 6600 РАУТОМА 256МВ/128Ь 
АСР: Мю 6600 САИЧУМАЕР 128МВ/128; 
128 МВ АЗ №6600/ТО АСР8х 
256 МВ Н5$ ХТ ЗООРго ООВЗ РСНЕТУ 
ССАВУТЕ КХ1З00РКО 256 ООК2 ТУ $Р 
256 МВ СасВуие РО-Е СеГогсе 6600 
СКАВУТЕ СЕ 6600 256 2ОК2 ТУРСе 
256МВ Зарриие Х1300 ОЕ2 АСРВХ 
РСНЕ, АПКадеот Х1600РКО 128М 128 
САГАХУ 128 МЫ СЕ6600СЕ ОБЕЗТУ 
Ром Бауюла АП Кадеол Х1600 РКО 
РСЕЕ, АПХВООСТО 128МВ 2561 
512 МВ роге РСЕЕ СеГогсе 6600 
256 МВ АЗУ$ №6600/ТО АСРВх 
256 МВ АЗИ$ РО-Е ЕАХ160ОРКО/ ТО 
512 МВ АБоноп РС660002 РС-Е 
РСНЕ, АП Водеоп Х1600РКО 256М 128 
Иппо30 СеГогсе 6600 СТ 128 МЬ РОВ 
128 МВ СеСубе ВХ800СТОЗ-СЗ РСЕЕ 
РС-Е, АП Кадеоп Х1600РЕО 256М 128 
АСР: АТ! Х1600РЕО $АРРНЕЕ 256МВ 
128 МВ ппоМзют ЕМЕ6О0СТ РСНЕ 
128 МВ САММ/АВО РСЕЕ 6600СТ 
128 МВ ппто\Мюп ЕХоб00СТ АСР8х 
СИСАВУТЕ СЕ 6600СТ 128 ТУ ЗРИРСе 
АСР: СЕРОЕСЕ-ЕХ 6600СТ 128МВ+ТУ, ОМ 
АСР, АП! Водеол Х1600 РКО, 256М 128 
1ппо3В СеГогсе 6600 СТ 128 МЬ БОК 
РСКЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 6600СТ 128МВ 
256 МВ Заррнге Х1600 Рго РСЬЕ 
128 МВ Рай! ЕХ66О0СТ АСР8х 
128 МВ С;доВуе РС-Е 6600СТ ОМ 
Сашууаг 4 СЕ 6600СТ, РСЕЕ, 128МЬ 
РС!еХ. Мю 760065 А5\$ 256МВ/128 
А$05 128 МЬ РСХ ЕМ66О0СТ/ТО 
РСЕЕ, АП Вадеоп Х1600ХТ 256М 1286 
512 МВ 5оррНте Х1600 Рго РС-Е 
256 МВ АЗ$ ЕМЕБООСТ/ТО РСНЕ 
РСНЕ, СЕРОКСЕ-РСХ 6600СТ 256 МВ 
АСР, АП! Кадеол ХВООСТО, 256М 256 
256 МВ Н5 се Х1600ХТ РО-Е 
РСНЕ, АПХВООСТО2 256МВ 25661 
256 МВ СеС\Бе Х1600ХТРСЬЕ 
256 МВ Н&сеС И ХВООСТО ООВЗ РС! 
256 МВ РомегСоюг РСНЕ Х850Рго 
САСАВУТЕ ВХВОСХИ 512 ООЕ2ТУРСе 
ЗаррНие АТ! Вадеоп Х850 ХТ 256МЬ 
СИСАВУТЕ КХ1600ХТ 256 УМО $РИ 


354 
355 
366 
370 
519 


155 
170 
245 
249 
256 
268 
271 

271 

292 
304 
338 
343 
348 
349 
350 
355 
358 
366 
369 
369 
371 

380 
389 
391 

412 
486 
461 

464 
469 
472 
476 
476 
489 
498 
499 
500 
500 
502 
502 
520 
522 
530 
543 
575 
577 
587 
590 
594 
604 
604 
614 
626 
633 
635 
636 
644 
681 

681 

696 
697 
703 
703 
706 
73 
77 
727 
727 
747 
757 
762 
70 
819 
840 
852 
852 
906 
918 
947 
968 
1029 
1092 
1118 
1118 


у.е. ‘код 
69 13 
9 12 
РТ 

18 

18 

6 16 
30 14 
33 14 
18 

18 

50 8 
52 9 
53 8 
53 8 
57 8 
59 22 
66 8 
67 8 
68 8 
68 13 
68 1 
69 14 
70 8 
7] 4 
ИЕ 
18 
АИ 
18 

76 8 
76 14 
80 22 
87 13 
90 8 
90 12 
я м 
92 13 
93 8 
93 8 
95 14 
97 13 
18 

97 12 
97 12 
98 8 
98 8 
18 

102 8 
18 

106 8 
Ту 13 
12 м 
14 22 
15 13 
16 8 
118 8 
18 8 
120 8 
ИЕ 
1237422 
124 В 
174 13 
125 12 
133 8 
133 8 
136 8 
18 

137 13 
137 13 
137 22 
139 13 
40 8 
42 8 
142 8 
145 м 
147 12 
148 4 
150 13 
160 8 
164 8 
166 13 
166 13 
177 8 
179 13 
185 8 
189 8 
201 8 
18 

217 22 
18 


Наименование 

256 МЕН (се Х8О0ХИ Тиг РС! 
256МВ ЗаррНие ХВООРго РСЕЕ ММО 
256 МВ ппоМзют ЕМ6800СТ РЕНЕ 
РС+Е, СЕРОВСЕ-РСХ 7900СТ 256 МВ 
РОЕХ; гМю 7800СТХ САММАЕО 256М 
ЗАРРНЕЕ ХТУОСХТ 512М УТ20 

РСНЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 7900СТХ 512МВ 
РОеХ. АП Х190ОХТХ ЗАРРНЕЕ 512мМВ 
256 Роммегсо!ог КХ700 РКО ТУ+ОМ 

256 РомегСоюг Кадеоп ХВО0Х! РСТ 
256 Кадеоп Х1800 Х1!.боррие 

256 Зорриие Кадеоп Х550 1281 

256 ЗаррАте ЕХ800 СТО ТУ+0М! СООЕЗ 
256 оррНие Х1300 ООК2+ТУ+0М 1286 
256 Заррйне Х! З00РВО ОБЕ2+ТУ+0М 
256 борриие Х16О0ХТ РОРЗ+ТУ+ОМ 
256 ЗаррРие Х1800ХТ ООЕЗ+ММО+ 
256 ЗоррНие ХВООСТО2 Р/+0М 25661 
256 ЗаррИие ХВ5ОХТ ТУ+ОМ 25661 
512Н5Х1800 СгоззЕге Ел 

128 А51/5 Емгете ЕМЕ6ОО$Иепсег/ТО 
128 АЗ СеРогсе ЕМ66ООСТ, РСНЕ 
128 Ахе СеГогсе 5900 РОК 

128 Бауюпа СеГогсе 6600\+ 0ОЕ-3 
28 САМУ/АЕО РомуегРасК! ИНго/ 1660 
128 Сасху СеГогсе РХ6600 СТ 0083 
128 Сюобуе СУ-МХ65 1282 -РСЕХ6 
128 ппоМезюп 1-РХ СеГогсеб8 0ОХТ 

128 ЗраМе СеГогсе РС6600СТ\О0ЕЗ 
256 АЗ Ехнете ЕМ6ВОО$Иепсег/ТО 
256 АЗ СеГогсе ЕМЕ6ООСТ/ТО, РСЬЕ 
256 А55 СеГогсе ЕМ7600С5/З|еп! 
256 А50$ Сеогсе ЕМ7900СТ/2ОНТ-2566 
СеРогсе МИЛ от 32-256 008 
4-128МВ-МЯ, АП,Азиз,СеРогсе от 
ЕАХ850 ХТ/2ОНТУ 256М, опт 
Мониторы 

17” ЗАМ$ИМС 7930Е 

177 Затзипд 793 ОЕ 

17" Зотзипа 794 МВ 

17" (С Ноно Её Т7ЗОВН 

17" ЗАМЗИМС 7950Е 

17" Затзийд 795 ОЕ 

17"1С Нокоп Е Т7ЗОРН 

17" Затзипа 795 ОР Сгеу 

17" ЗАМЗИМС 795МВ+ 

17” Зотзипд 797 МВ 

19" [С 79208, 

19 "С [9208 

15" {С 5308 ТЕТ 

17" ТЕТ Зотзипо, Асег,Ройрз, от 

17" 1С ТЕТ И717$ 

17*1С 71$ ТЕТ 

17 "Загзипа 7 10М ТЕТ 12 ме 

17" ЗАМЗИМС ТЕТ 710М ег 

17" Затвипд 7ТОМТЕТ Знуег 
(С017“РНИР$ 17056ЕВ, 
17" [© 175050 8мс. ТЕТ Вюск 
Т7'ТЕТ, ВЕЦМЕА 101725 

17 "атзий 740М ТЕТ 8 мс 

17" Затвипд 740М ТЕТ $№ег 

17" ЗАМЗУМС ТЕТ 740М зйуег 

17" [С ТЕТ 75150 Боск 
17”РгезвоюР1 790-5Т 12$ 400:1 399 
ЖКМЕСУО [-417 4 м” 

19" ТЕТ Асег,Зотзипо, Золу, от 
[СО17" Меузотс МА702 

17 "Заглвийд 7ЗОВЕТЕТ 4 мс 

17” ТЕТ ХЕВОХ Х 171,8 пз ОМ 

17" Затзипд 7ЗОВЕТЕТ 4 мс 

19" ЗАМЗУМС ТЕТ 913 

19" Затвипд 9204 ТЕТ = 

17” батзийа 750В ТЕТ ЗИуег 8 мс 
17 [© 174080 8мс ТЕТ 

17° (С ТЕТИ732Р-$Р зуег 4тс 
17° Затзипд 740В ТЕТ З#мег ОМ 
19"ТЕТ, ВЕЧМЕА 101902 

19 "Затзупа 74ОМ ТЕТ мс 

17" Затзипа 74ОВЕТЕТ З1уег 2 мс 
17" Затзипа 760ВЕ ТЕТ 4 мс 

19" Затзийа 940М ТЕТ 

19" ЗАМЗИМС ТЕТ 940М 
1©019"РНШР$ 190У6ЕВ 

019" Менбопе УАЯ02 

19"1С 19325-5Р Вмс ТЕТ Э\мег 

ЖК МЕОУО [419 

19" С 19408@ 8ыс ТЕТ 

Зогтзипо 19" ЗупоМачег УЗОВЕТЕТ 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ 9З0ВЕ 

17” Затвийд 77ОР ТЕТ 
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1249 
1306 
1326 
1657 
2426 
2738 
2965 
3183 


645 
650 
660 
660 
77 
727 
728 
732 
749 
788 
952 
988 
998 
1118 
1128 
1132 
1133 
1144 
1152 
7159 
1178 
1190 
1190 
1203 
1222 
1222 
1277 
1324 
1339 
1354 
1365 
1385 
1403 
1404 
1408 
1423 
1428 


° 1445 
‚ 1449 


1473 
1509 
1526 
1536 
1551 
1560 
1597 
1597 
1597 
1622 
1731 
1823 


‚ 1872 


1884 


у.е. код 
24 8 
255 8 
259 8 
3231 113 
т 12 
18 
578, 13 
618 12 
18 п 
289 1 
375 п 
и 
ИИ] 
мои 
я оп 
175 Ш] 
325 п 
179 № 
209 И 
497 \ 
5 п 
ИРИ 
175 И 
83 И 
90 Ш 
40 п 
ТТ 
13 п 
128 п 
100 1} 
153 11 
49 п 
316 и 
29 16 
8 16 
400 21 
39») 
18 
12 В 
129 8 
18 
18 
42 8 
18 
143 8 
18 
154 8 
18 
193 8 
195 8 
217 9 
18 
21 8 
220 14 
18 
225 8 
225 12 
230 8 
231 12 
231 14 
235 8 
38 
18 
248 9 
257 12 
260 9 
263 12 
25 № 
270 13 
274 8 
18 
275 8 
28 8 
2% 8 
18 
283 8 
286 а 
293 14 
298 8 
300 8 
303 8 
18 
310 12 
310 12 
312 8 
315 12 
338 8 
354 14 
18 
368 8 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Цены 


Наименование 

19" Затзипа УЗОВЕ ТЕТ $1\ег 4 мс 

19" Затзупа Я4ОВЕТЕГ 5№ег 2 мс 

17" ТЕТ МЕС Муй5упс 70СХ2, 8тз 

19" ботзупб Я6ОВЕ ТЕТ Зйуег 4 мс 

19" С 1940РС Вме ТЕТ 

Затвийд 19" ЗупсМазтег 970Р ТЕТ 

19" Затзийа 193Р+ ТЕТ 

19" ТЕГ МЕС Миум5упс 1970МХр ‚20тз 
19"ТЕГМЕС 1970МХ ‚ $-Р5, 18 $ 

19 ТЕТМЕС Мий5улс 90СХ2 ‚ 4 

20° ЛЕТ МЕС Муйупс (СО 20М/СХ2 

17" $ОМУ Н$74РУ мег 

17” $опу $0М-Н$7505 . 

17" бопу $0М-57508 12/300/4501/БМ 
17” Зопу $0№-57505 12/300/450:1/0М 
19" бопу $ОМ-Н$9505 8/250/700:1/2М 
17” Затзипд 73020.20 пит 

17” Затвыпа 79ЗОР Эмег 0 22 пт 

17” Затзипд 79500 20 ту 

17" Затзиупа 7950Е 0,20 тт 

|!" Затзипд 795+ 0.20 тт 

17" Зотвипд 796 0.20 пит 

17” Затзипд 797 0.20 пит 

17" Загтгоп 78Е 0.28 пит 

Т7"ТЕТ, ЗАМЗИМС 710М {МЛУАЗК$] 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 73З0ВЕ (151788 ЖЗМ] 
Т7ТТЕТ, ЗАМЗИМС 740ВЕ 1517НАОКЗН} 
17`ТЕТ, ЗАМЗИМС 740М {151 7НААК$] 
Т7ТТЕТ, ЗАМЗУМС 740М (1517НААТВ] 
Т7ТЕТ, ЗАМЗУМС 740 (1517НААТ$} 
Т7ТЕТ, ЗАМЗИМС 740Т {1517НАТТ$ С] 
Т7'ТЕТ, ЗАМЗУМС 7508 {517 ВС5С) 
Т7”ТЕТ, ЗАМЗИМС 760ВЕ (5 17Н4ОС НУ] 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 770Р (517УОРХНС)} 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 913\ {С$19Е$55$] 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 9ЗОВЕ (1519 2К5М) 
Т9"ТЕТ, ЗАМЗУМС 940ВЕ (1519НАОКЗЕ) 
19"ТЕТ, ЗАМЗЫМС 940М (15 19НААКЗВ) 
19`ТЕТ, ЗАМЗИМС 940 Е519НАТ$С] 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 9508 (1519С08@56] 
19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 960ВЕ (1519НООНУ) 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 970Р(Е$19УОРХН] 
1С017"1С 1710А-В2 [ГУ1ипег +) 
СО" (С 17175-54 
[СО17" ЕС 17175-ВМ 

КСО17" [С 17208, 

1С017” (С 1720РЕ 

1С017" [С 17305507 

{СОТ7" (С 1732Р-$Е 

(СОТ (С 17325-ВЕ 

1СОТ7” (С 17325-52 

1017” С 17404-82 

10017" 16 174086} 

10017" 16 1740Р@ 

16017" (С 1750$6-ВМ 

(СО17" [С 17505054 

1СОТ7”" С 17500-54 

[С17" (С, 1751$0-ВМ 

1С017"1С 175150-54 

(СР17” [6 17800) 

1СО19" [С 19175-53 

СОТ” [С 1932Р-5Е 

С019" [С 19325-ВЕ 
{019 (С 19325-52 
(СО19” (С 1940А-В7. 

(С019"1С 19408@ 

16019" 16 19505-ВМ 

(СО19" (6 19505-54 

1С019" С 195056-СМ 

(С019” [С 1950Н-СМ 

17 ТЕТ, АСЕВ А 7165 

17“ ТЕТ, АСЕ АП 72245 

17" ТЕТ, АСЕЕВ АП 751А 

17"ТЕТ, АСЕВ АП 751 С 

17” ТЕТ, АСЕВ АПУ51ТВ 

19" ТЕТ, АСЕВ АП 9165 

19" ТЕТ, АСЕВ АПЯТ6МА 

19" ТЕТ, АСЕК АН У16А$ 

19" ТЕТ, АСЕВ Е-19 Ретай 
'20"ТЕТ, АСЕК Е-20 Ретай 
24" ТЕТ, АСЕВ АЕ24 1645 

17° ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Н$7508 

17" ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н5750$ 

17" ТЕТ, ОМУ $0М-Н5755 Змег 

17" ТЕТ, ЗОМУ 5ОМ-Н$758 

Т7`ТЕТ, ЗОМУ $ВМ-Н575Р5 

ТР ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Н575РВ 

177 ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-НХУВ Вюск 

17 ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-НХ75$ Змег 
У/`ТЕ, $ОМУ $0М-57508 


372 
389 
394 
404 
405 
456 
460 
460 
500 
579 
797 
456 
295 
285 
333 
380 
125 
125 
139 
141 
146 
144 
151 
107 
218 
268 
289 
234 
247 
248 
289 
278 
294 
362 
258 
362 
380 
295 
376 
345 
397 
455 
360 
207 
207 
247 
265 
215 
258 
220 
220 
424 
257 
277 
224 
216 
216 
224 
224 
300 
266 
349 
295 
295 
530 
323 
279 
279 
273 
316 
205 
272 
280 
310 
304 
265 
261 
272 
539 
747 
952 
289 
289 
272 
272 
350 
350 
378 
378 
312 


Наименование 
17" ТЕТ, ЗОМУ 50М-57505 
17" ТЕТ, ЗОМУ $0М-57545 
17° ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-573АВ 
19` ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Н$95В 
19" ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н$950$ 
19" ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н$955 
19" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-595АЕВ 
19"ТЕТ, ЗОМУ $0М-595085 
14-22 ЗОМУЗАМУМСИС от 
Все вивы ТЕТ мониторов,15"-24" от 
Модемы 
Бык, ОТКбе акция (от) 
АСОЕР Модет 9М-56РМ(, исеп-Адеге 
Асогр 56К, (Цсегй 1648С 
56К О-Цяк ОЕМ-56215 РС! 
СУСМеаоХухе/О_йпКех+, от 
56КО-Шлк -562м 
56К ГУХЕЕ МЕС 
56 КАСогр М565СО ем У 92 
56 КАСогр М565СМ еж. Отез ЛКг 
Сухе!-336 Е р 
33.6 КРС 2814 81+ т! 
33.6 К Ройих и" 
56 КАСогр М56РМИ сели. 
СУС,Руже| Моюг Асо"в от 
Сетевое оборудование 
Беспроводное оборудование _ипк 
Корпуса 
БП 300-650М/ Роммег Мазег, 5ммеех, от 
БЖ СОБЕСЕМ 300\/ 
БЖ40 300 
АТХ ОТК, ЕпйоН,СвеНес,СоЧедеп от 
БЖ 41 350\/ 
БЖ41 420 
1юдк Сопсер! Вепг, М215Ц)-ВМ/ 
1одс Сопсер! ВМ\У, М21О0Ц/-5М/, Ввск 
СОРЕСЕМ АТХ-6049-С9 300%/ 
од Сопсер! Вепз, М215Ц/-5С,Вюск 
АТХ 350/, СмеНес СР5-З50ЕВ-1ОТА 
АОРЕМ МЮГТЕ КЕАВС 
БЖАОРЕМ 300\\/ Хромиег 
АТХ 400М/, СнеНес СР5-400АА-ТОТА 
АОРЕМ ОР5ОС+ЕАМ 
АТХ 450, СмеНес СР5-450АА-1ОТА 
Трептойоке 86000545 $мипа мег 
Трегганаке УВ10008М$ боргапо 
ТрегтоНоКе УВ60005\/$ $\ип9 
Треппоноке УАЗОООВМАМАЗ000$МА. 
ТреглоНаКе УАЗОООВМ/А Тзипати 
Ткептонаке МА1ООО0ЕМУА { аптою, 
Тпепиайаке УА7О00З\УМА ЗпсиК 
Тьаестонойе Аптог УАВО0ОВМ$ 
Прочее 
АЗ УЛА-д РС! сог4 ч/Атеппа,опи 
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Матричные принтеры 
ЕРКОМ ИУ. 300+ 

Струйные принтеры 

НР ВезКе! 3920 

САМОМ Р-1500 

(Сопоп струйный РХМА Р1600 
НР ВезК/е! 3940 
САМОМРХМА!Р1500 
САМОМ РИХМА!РТ600 

Ерзоп струйный уз Рною С67 
ЕРЗОМ уз С67РЕ 

ЕРЗОМ $1 С87РЕ 

ЕРЗОМ Зуи Рною К220 
ЕР5ОМ $5 Рною 8300 
А4 Сопоп РХМАР1500 
А4 Сапоп РХМАР1600 
А4 Сопоп РХМА 2200: 
А4 Сапоп РХМА !Р4200 
А4 Сапоп РХМА 1Р66000 
А4 Сапоп РХМА Р62100 
АЗ НР БезК=! 3845 
А4НР ОезК/е! 5743 
А4 НР БезК\а! 5943 
А4 НР Безе! 6623 
АЗНР Резка! 9803 
АЗ НР ОезК/е! 98034 
АД НР тоЫе ОезК/е! 450е 
А4 НР по НР Безе! 4606! 
А4 НР РЬоюзтой 8053 
А4 НР Рьоюзтоп 8253 
А4 НР Рроюзтап 8453 
САМОМ НР. ЕРСОК 1ЕХМАЕК от 

Лазерные принтеры 
ХЕРСХ, НР, Сопоп, от 
АМ$ИМС МИ 615Р 


46 
42 
67 
68 
144 
205 
466 


57 
75 
105 
113 
125 
155 
195 
195 
195 
202 
216 
233 
244 
258 
2% 
319 
431 
472 
482 
672 
739 
816 
821 
846 


808 


281 
324 
330 
333 
338 
343 
402 
411 
520 
733 
946 


541 
614 


42 


25 


63 
64 


78 


68 

66 

87 

122 
195 
Ш}: 
78 

72 

106 
162 
444 
560 
265 
362 
168 
220 
270 
35 


105 


НАЙНИЖЧ!ЩНИ 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 
НОУТБУКИ 
МОЛЬ 


’.ч - “УЧ ь<>>>>>>>] СЕТ 
ЖОМП"ЮТЕР ДЛЯ О<>СУ 


Се[-2.53/256МЬ/406/1.44/5 2х. ап/КАтир/ 17 "Затзипу 


БУДЬ ЯК! КОНФИГУРАЦИИ 
МОДЕРНЗАЩЯ 
о 

РЕ НЫ 


К@МИ& Сорт У«рСЕПРО УАЗ 010 0058948. 


2415 754} 512ОБУНЭбЬКотфо ААУ 12ВМЬ 
= М-2.56(5775]} 512008 Сабо 4АИАТ ЭООРНО 


| И 
ы евротрейд Китв, вул. Воровського, 
1267 грн 
1924 грн 
2016 грн 
2873 грн 
3237 грн 


486 74 83 
486 59 17 


Та богото {нших конфтуращи. Ноутбуки. КПК. 
Принтери та сканери 
Комплектуюче. Кредит, Гаронтя 


млм .еиго-{гаде Кем. иа 


Зергов 64 2800/512/30СЪС НИ 256 МС + А 
Саегоп 64 2553/512/8 /А71 128 МУСОВ\У+рУ/АТХ 
АТНЕОХ 64 3000/5128 /С.Р6100 256 МОМ +0УТУАТХ 
Репирилт 4 645 2677 /512/80/АТ 128\\СРЕ\+БУ/АТХ 
общим 4 645 3000 /512/160/АТТ 128 М/СОК\-+ОУЮ/АЛХ 


Ул. .Любченко 15, оф.304 


т/42-84044)528-57-52. 628-62-3о 
т0п-8(044}502-00-53, 332-02-30 


| ВЕЕр-/ И чучичл7. Цесогл.Н1еу-па 


ноутеукы 


гилфрова тежниха 


КОМП"ЮТЕРИ 


КПК 


Найкраши щни, админна яксть 
будьяк! конфиураци 


вул. Мечникова, 18,2 пои 
№ Кловськамлмм ИКЕМех ца 


599 64 6 
247 93 24 


ВЕСЕННИЙ ОБВАЛ ЦЕН! 


ДЕШЕВЛЕ НЕ БЫВАЕТ! 


мл тсоЗОН.иа з 
г, Киев, ул. Богдана Хмельниикого, 2681, оф. 12 
278-47-63, 246-43-89, 234-53-35 


ЛО 4 


Наименование 
САМОМ 1ВР-2900 
САМОМ ВР-2900) 
НР |юзее1 1020 
Немен Раског4 лазерный Ш 1020 
НР юзег/е! №020 
НР юзег!е! 1022 
НР зе! 1320 
А4 Сопоп 1ВР-5200 
'А4 НР Союг И 26000 
А4 НР СаюгИ 3600п 
А4 Ерзоп Ас/Газег С1100 
А4 Ерзоп Ас/.озег С2600М 
А4 Ерзол Асу-озег С4100 
А4 Ррозег 61204 
Р®иазег 62504 
Рразег 630004 
Риозег 740004 
САМОМ, НР.ЕРУОМ ‚ Затзупа от 
Сканеры 
Мияек $сапЕхргез$ 1248 0В Р№5 
Мозек 1248 ИВ 
Веп@ 5000 
МСКЕОТЕК 3830 
МочеК Весг Ром 2448 СИРКО 
МОЗТЕК ВЕ@ЕРАМ/ 2448 СИРЕО 
Мизек 2448 С$ Рз Ве@грам 
МизтеК 2400 СИ РА Ве@гром 
Мозтек 2448 СИ Рго Ве@грам 
САМОМ Сопо5сап ИОе20 
НР $соп]е! 2400С 
НР 5} 2400 458 
МизеК 2448 ТА Рго Ве@грам 
ЕРЗОМ Рейестоп 2480 Ррою 
НР $сап]е! 3770 
АЯ НР саге! 2400 


633 
702 
721 
742 
754 
1066 
1664 


196 
233 
269 
280 
283 
299 
306 
306 
333 
342 
348 
376 
429 
519 
528 


Источники бесперебойного питания (ИР) 


МСЕ, АРС, 5Р 400-600МА, от 
ИБ 400 РСМ ВАСК РКО 
ДБХЖ 625 РСМ $МАЕТ 

Р$ АРС Васк С$ 350 А. 
Р5 АРС Васк С$ 500 МА 
\Р5 АРС Воск С$ 500-В5 УА 
\Р5 АРС ВасК Е$ 525 А. 
ОРЗ АРС Васк В$ 1500 МА. 
ШР$ АРС Васк В$ 8001 


Ь ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 4 


Цифровые фотоаппараты 
САМОМ РозчегЭо! А410 Стеу 
САМОМ Ромег Вог А4З0 Сгеу 4 Мр 
ЗОМУ Субегбо! 25С-5600 
5ЗОМУ СубегНо! 25С-М/5 ЭИуег 
ОУМРИЗ пи 700 Моопйа НЕ Вюск 
САМОМ РозуегВо! АбТО 
ЗОМУ Субег5во $ С-МУ7 Зйуег 
САМОМ Рознег$Во! 4620 З№ег 7 Мр 
САМОМ ПюйоПХО$ 750 $№ег 
ЗОМУ Субегво! О$С-Т9 Воск 
Сапоп!ХУ$ 60 
Сопоп Роммег Но! А4ТО $ мег 
Сапоп Ромегро! 4620 
КАЛ РоеРх 11 
Копка КО-4107 Вемю 
№Коп СоаРк 3100 
№ коп СооРх $0 
О/утриз ЕЕ-115 
Оутриз ЕЕ-120 
Офутриз ЕЕ-130 
СОутриз ЕЕ-140 
Офтриз $Р-320 
Оутриз 5Р-500 Ц7 
Ретюах Орво ЗЗЕ 
Регах Огво $ 

'МР3З-плееры 
МРЗ/ЕМ ТСО ЦЗВ 256 МВ МРЗТОАЕ 
МРЗ/ЕМ (СР 58 256МВ МР5ЗТАЕ 
МРЗ АРАСЕК АУ220 512МЬ 
МРЗ Вод ВЕЗ0 256 МВ Вюск 
512 МЬ, ПОХ $М-12-512; 1582 0; ЕМ 
512 МБ, ПОУ $М-15-512; 4582 0 
$12 МЬ, ПОУРН-21-512; 4582 0; ЕМ 
МРЗМРЮ [1500 256МВ Нан Вше 
1 СЬ, ПОУ $М-12-1024, 582 0 
МРЗ АРАСЕКЕ АВЗ20 1С6 
МРЗМРЮ ВООМ ЕС190 512МВ Воск 
МРЗ АРАСЕК А5820 1СЬ 
МРЗ МРО [РУ500 512МВ Вше-Вюск 
МРЗМРО ВЕАЗТ 2400 1СВ $уег 
МРЗ МРЮО ОМЕЕС-200 256МВ З|\ег 
МРЗМРЮ ВООМ ЕС100 1СВ Вюск 
МРЗ МРЮО ОМЕГЕС200 Вед 512МВ 


196 
216 
405 


2 

958 

1149 
1185 
1316 
1456 
1534 
1880 
2018 
2127 


200 
205 
311 
331 
391 
412 
479 
518 
546 
560 
576 
616 
637 
699 
699 
803 
842 


Е 
58 


73 


77 


38 


65 
А 
59 
57 
303 
156 


186 


365 


343 
132 
345 
345 
375 
290 
320 
126 
151 
152 
167 
252 
295 
289 
320 


39 
40 


76 
80 
93 


106 


Наименование грн. 
МРЗМРЮ Р!500 1СВ ОсгКТиоп 855 
МРЗ МРЮ Ру500 БогКТог 1СВ 869 
МРЗ МРЮ А:350 1СВВше 958 
МРЗ МРЮ НОЗ00 З№ег 20СВ 1036 
МРЗ-ФАРА МАРКО ЫУ100 20СВ Вюск 1891 


О\0 - проигрыватели 
О\УО-плеер Лоу-РОС-4307 
Б\УО-плеер Хого НО 415, 51уег МРЕС4 


Ъ ОРГТЕХНИКА 4 


Многофункциональные устройства 
А4 Сопоп 1 озе’Вазе МЕЗ1 10 
А4 Сапоп 1озегВазе МЕБ730 


Хегох \СМ15 
Жгох//С120 

Мобильные телефон 
Моюгою С115 Су 250 
Могогою С139 эй 322 
Могого@ С380 Враск 442 
№ Ка 2652Ву5 65 520 
ЗАМЗУМС 5СН-Х2000КА 536 
Мотогою С650 Вше 582 
М№ кю 6060 Вед 645 
$АМЗИУМС 5СН-Х6205М/АЗЕК 702 
ЗАМЗУМС $СН-ЕЗЗ0лЕВМ 842 
№Ка 5140; Стееп 1040 
М№Ко 62301 З4уег 1362 
ЗАМЗИМС $СН-Е5З01ВА 1466 
М:3 5491 М/ие 2132 

Телефоны 

РАМАЗОМС КХ-Т5$23500АВ 60 
РАМАЗОМС КХ-Т$2362ВИМ/ 166 
РЕСТРопазогте КХ-ТСО 2050 АВ 230 
РЕСТРепозопю КХ-ТСО 566 ЦА 394 
ОЕСТ Ропозопе КХ-ТСР 207ЦАВ+ 410 
ОЕСТ Рапозоте КХ-ТСО 2250А$ 461 
ОЕСТ Ропозоте КХ-ТСВ З05ЦАТ 461 
Ропазопк КХ-Т2361КИ 
Рапазопк КХ-12362Ц 
Ропазотс КХ-Т2363 
Ропазопе КХ-Т2365\\ 

Ропазопю КХ-Т2368 2 Спаппе! 

Рапазопе КХ-ТС100 

Ь Услум 4 

Инсталляция/настройко дройвера у-ва 5 
Диогностика, ремонт, ностройка ПК 5 
Подкл. и настр. внешних станд. у-тв 5 
Прошивка ПЗУ (ВЮ5} ы) 
Ремонт, Сборка, Обслуживание ПК 25 
Ремонт, обслуживание копиров 40 
Настройка ПК. 


Продажа подержаных ПК 
Продажа подержаных комплектующих 
Продажа ов б/у 

Изготовление ПК по заказу 
Модернизация любых ПК 
Бесплатные консультации по ПК 
Ремонт ПК 

Покупка комплектующих Б/У 
Покупка компьютеров Б/У 
Замена старьх ПК на новые 
Ремонт+модернизация ПК, от 
Дьзайн сайтов, хостинг, настройка 


Заправка картриджей 
Заправка картриджей всех типов от 15 
Заправка лоз. картриджей от 50 
Зопарвма кортриджей (лозер] нЕ 
Ремонт 
Услуги по ремонту ГК, от 25 
Ремонт ПК 

Насиройка ПК 

Модернизация ПК 

Любая модернизация 5 
Модернизация с покупкой б/у компл 5 
Любая, от 52 
Модернизация любых ПК 


Модернизация мониторов 

Консультации по модернизации ПК 

Покупка комплектующих Б/У 

Покупка компьютеров Б/У 

Замена старых ПК на новые 

Модернизация ПК } 
Доступ в Интернет по выделенной линии 
Выделенные линии от 64кв, от 50 
Выдепенные пинии ‚от 155 
Повременный доступ к сети 

картоныс Чурчь* ТИ Оаной © Мнто-то 41 
По фиксированной абонплате, в месяц. 
Выделенные линии от 64кв, от 50 


у.е. 


210 
74 


240 
290 
480 
430 


код 


Цены 
Код ‚Название фирмы Стр 
Сетьга {044-4677324, 4677325 25 


2 | Воск 
3 1 ТРакк (044-4647178] 


4 Затзипа 25 
5 1 Хегох 21 
6 | Авак 49 
7 1 Альфа-Каунтер ТОВ й 
8 | Евротрейд (044-4867483, 4865917 49 
9 1 Инкософт [044-2464389,2345335 49 
10 | Колокол (044-4617988] 9 
11 КомТехСервис (044-2368800,4905722} 49 
12 _| Ксантен (044-5645632, 5021682 
13 | Лайтком (044-5285752, 5286249 49 
14 НКТ (044-5996469, 2479324] 49 
15 _; ПрагмаТех (044-4575720,4530258] 50 
16 | Пульсар (044-4517046, 4516654, 3311727 49 
17 | РА "АйТи Би" 39 
СИТ {044-5654277,5653961 50 
19 | Тезис 29 
20 | Техномост 19 
21 _| Технопарк (044-5941515 51 
22 | ЧП Петрук (044-4559071 50 
23 | Элси-А 1 
Юним (044-2296929, 2285209] 50 


Не де?! Не вистачае?! Замало?! 


Тоб! потрбна... МОДЕРНЗАШЯ! 
вул. Виборзька 41 
ПНТЕРНЕЦМАГАЗИНАМУМУМ ЕТ -ОАТСОМ) 


К Ц „Наша 
пн.-пт. 10-14/15-19. сб. 11-15 
[59837352308 Е-МАН:Т@ЗИ-ИАТСОМ! 


— спешалзащшя! Илеть 
№= -- 457-5720 453-0258 
44 | \ Е Ыльш нж 5 рок на ринку! 
КОМПЕЮТЕРИ ТАКОМПЛЕКТУЮЧУ 
ПРОДУК. ЦИ 
НЫ ОКААВНИХ С 


вул. Бмлоруська, В 

маг. “Каприз” 

тел: 455-90-71 

а тай: рс паг Кеииа 
или ре-пагасотиа 


в копповапьн! апарати 
щ факсиммьч апарати 
ш витратн! матерайи 
и монтаж комп'ютерни: 


ш технне обспуговування 
копихв,факав. принтер 


в заправка катр х 
№ ска и пра 
и оли павто 


4. м. Кив. вул. ушканська 3 
16, 279 6929, 2785209 


#21/400 22 мая-29 мая 2006 


— в” 
7. 9-9 = > — м — 
Г ИЕ | 
в иг, в! _- 
| _ — ‚ 


1 > й} _ №] , 


що тоб1 потр!бна " 


Зроби крок 

до вдосконалення роботи сво! 
Зупини свый виб!р на П 

що вт1люЕ потенц!ал двоядерн‹ 


Пие!"Репиит® О 


ние! Репнит“ О 820 
512ть ООВ2 гат (да!) 


Е м 6МАЗ50 128тЬ 
8096 ЭАТА 1 7200 НОО 
8 спапп@ НО Ацао 


31 75 грн* рУб/СО-ВМ/ Сотбо дпуе 
Сай ТАМ,  Рие\мМ/те 
пегоАТХ 300  сазе 


Продукцю сертифковано у систем: УкрСЕПРО. Виробництво валов 
* Акщина цна. Кльксть продукцй, що приймае участь в акцй обмежена 


Репнит' 0 
тяде" 


ТесвпоРакК — ммм 4есвпорагК.иа 


варними знаками або зареестрованими тс 


Монтори Затзипд. Побачити незвичайне в звичайному 


ен | 
Лише уяви... 
Космчн! швидкост! — безмежн! враження — 
Ми живемо в епоху надвеликих швидкостей. Кожна мить мае значення. В стримкому Марк5реед 
калейдоског! наших вражень головне — помтити й запам’ятати важливе. —— 


Завдяки функций Маде$реед, неймовфна швидксть реакцй матрищ 2 мс в нових монторах 
Фатзийв робить 1х незамнними для любителв карколомних блокбастерв та динамчних 
комп’ютерних гор. 


` „>. Ню Е. 


МарсТипе” 
Мавксою „Р — Марквивие МарсСотеаз 
ЗупеМазег 7408Е/940ВЕ 
МТ (044) 4583434 ДатаЛюкс (044) 2496303 
Фокстрот 1Т (044) 2477037 (опт), 2359172 (роздр) Рома {061} 2209622, 2209621, 2209615 
Але (0482} 301450, 301451 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 


1нфоермацию про магазини та дилер Ви можете отримати за телефоном 
3нфо-служби Самсунг Електронжс: 8-800-5020000 (дзвинки 31 стацюнарних телефонв в межах Украни безкоштовнй) 


умлизатзипоца 


